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Wstep

Oddajemy w Wasze rece uaktualniony poradnik do gry Mass Effect. Znajdziecie w nim dokfadnag
solucje zaréwno watku gtownego, jak i zadan pobocznych (tzw. przydziatdow). W tekscie
uwzgledniono réwniez rozwigzanie pierwszego rozszerzenia o nazwie Bring Down the Sky.

W przypadku misji, ktéore mozna skonczy¢ na pare sposobow, staratem sie podaé roézne
rozwigzania, ktdére albo utwierdzg naszego bohatera w idealizmie, albo uczynig z niego renegata.
Sporo uwagi poswiecitem réwniez eksploracji kosmosu z zaznaczeniem mineratdw i innych
przedmiotow, ktdre mozemy zbiera¢ do naszej kolekcji.

Mass Effect zostat tak zaplanowany, ze nie da sie odkry¢ wszystkich jego sekretéw po
jednokrotnym ukonczeniu gry. Zachecam wiec do eksperymentowania, sprawdzania rdznych
postaci, prowadzenia réznych watkéw mitosnych i przekonania sie na wtasnej skdorze, komu jest
lepiej w zyciu - idealiscie czy renegatowi.

Zyczymy mitej zabawy!
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Na dobry poczatek

Zanim rozpoczniecie rozgrywke i na dobre zanurzycie sie w $wiat Mass Effect, proponuje zapoznac
sie z kilkoma uwagami na poczatek.

Bohater

Nie bede sugerowat gry konkretng klasg postaci, poniewaz i tak przez wiekszo$¢ czasu podrozuje
sie w druzynie, wiec to, czego nasz bohater nie potrafi, bedzie mozna uzupetni¢ talentami
towarzyszy. Najlepiej wybrac ktdéras z klas podstawowych, wyspecjalizowanych w konkretnej grupie
umiejetnosci: zotnierza, adepta, badz technika. Tylko oni mogg osiagna¢ prawdziwe mistrzostwo w
danej dziedzinie, klasy mieszane sg bardziej wszechstronne, ale odbija sie to na ograniczeniu
rozwoju.

W trakcie przypisywania punktow na rozwdj poszczegdlnych umiejetnosci warto pamietaé o
skoncentrowaniu sie na wybranych specjalizacjach zamiast rozdziela¢ punkty po réwni. Dzieki temu
do$¢ szybko stworzymy silng postaé. Ta sama zasada dotyczy pozostatych cztonkéw druzyny.
Lepiej jest zrobi¢ trzech specjalistow z réznych dziedzin niz trzech ogdlnie rozwinietych.

Dla lepszej orientacji w tematyce dostepnych klas postaci, ponizej zamieszczam liste umiejetnosci,
ktére dostepne sg dla kazdej z nich.

Zolnierz

Talenty

Umiejetnosci

Karabiny szturmowe

Fala ognia

Szkolenie szturmowe

Przyptyw adrenaliny

Pancerz bojowy

Wzmocnienie tarczy

Pierwsza pomoc

Pierwsza pomoc

Zdrowie Niewrazliwos$¢

Pistolety Strzelec wyborowy

Strzelby Rzez
Karabiny snajperskie Zabdjstwo

Urok

Znizka w sklepach

Zastraszanie

Zmotywowany nabywca

Szkolenie Widma

Jedno$c

Zotnierz

ZoMnierz uderzeniowy (dostepny po ukoriczeniu misji
13.11.1.1. Zbuntowana WTI)

Komandos (dostepny po ukonczeniu misji 13.11.1.1.
Zbuntowana WI)
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Inzynier

Talenty

Umiejetnosci

Pancerz podstawowy

Wzmocnienie tarczy

Redukcja

Redukcja

Deszfracja

Sabotaz

Pierwsza pomoc

Pierwsza pomoc

Elektronika Przefadowanie
Medycyna Porazenie nerwowe
Pistolety Strzelec wyborowy

Hakowanie Hakowanie SI
Urok Znizka w sklepach

Zastraszanie

Zmotywowany nabywca

Szkolenie Widma

Jedno$¢

Inzynier

Agent (dostepny po ukonczeniu misji 13.11.1.1.
Zbuntowana WI)

Medyk (dostepny po ukonczeniu misji 13.11.1.1.
Zbuntowana WI)

Adept

Talenty

Umiejetnosci

Bariera

Bariera

Pancerz podstawowy

Wzmocnienie tarczy

Podniesienie Podniesienie
Pistolety Strzelec wyborowy
Osobliwos¢ Osobliwos¢
Zastoj Zastoj
Rzut Rzut

Odksztatcenie

Odksztatcenie

Urok

Znizka w sklepach

Zastraszanie

Zmotywowany nabywca

Szkolenie Widma

Jednos¢

Adept

Bastion (dostepny po ukonczeniu misji 13.11.1.1.

Zbuntowana WI)

Nemesis (dostepny po ukonczeniu misji 13.11.1.1.

Zbuntowana WI)
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Szpieg
Talenty Umiejetnosci
Redukcja Redukcja
Deszyfracja Sabotaz
Elektronika Przetadowanie

Pierwsza pomoc

Pierwsza pomoc

Zdrowie

Niewrazliwos¢

Pistolety

Strzelec wyborowy

Karabiny snajperskie

Zabdjstwo

Pancerz taktyczny

Wzmocnienie tarczy

Urok

Znizka w sklepach

Zastraszanie

Zmotywowany nabywca

Szkolenie Widma

Jedno$¢

Szpieg

Komandos (dostepny po ukonczeniu misji 13.11.1.1.

Zbuntowana WI)

Agent (dostepny po ukonczeniu misji 13.11.1.1.

Zbuntowana WI)

Straznik

Talenty Umiejetnosci
Bariera Bariera
Deszyfracja Sabotaz

Elektronika Przefadowanie

Pierwsza pomoc

Pierwsza pomoc

Podniesienie Podniesienie
Medycyna Porazenie nerwowe
Zastoj Zastoj
Rzut Rzut
Urok Znizka w sklepach

Zastraszanie

Zmotywowany nabywca

Szkolenie Widma

Jednos¢

Straznik

Bastion (dostepny po ukonczeniu misji 13.11.1.1.

Zbuntowana WI)

Medyk (dostepny po ukonczeniu misji 13.11.1.1.

Zbuntowana WI)
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