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Wprowadzenie

Przewodnik do gry Mass Effect: Andromeda oferuje przede wszystkim réznorakie porady pomocne w
zrozumieniu jej zasad. Na kolejnych stronach przewodnika znalazty sie podpowiedzi miedzy innymi do
takich tematow jak staczanie walk, eksploracja galaktyki i powierzchni planet, odbywanie
rozméw z postaciami niezaleznymi, rekrutowanie czionkéw druzyny czy wytwarzanie
przedmiotow.

Odrebny rozdziat przewodnika wydzielony zostat na potrzeby opisu utworzenia i rozwoju postaci.
Znajduja sie w nim informacje na temat dostepnych umiejetnosci i profili. Rozdziat ten oferuje
rowniez sugerowane buildy, dzieki ktérym prowadzenie rozgrywki stanie sie prostsze. Przewodnik
uzupetniajg takie rozdziaty jak zestawienie wszystkich dostepnych trofeéw (wraz ze szczegdtowymi
informacji o sposobach ich odblokowania) czy najczesciej zadawane pytania (np. jak szybko
awansowac na wyzsze poziomy doswiadczenia, gdzie odnajdywac surowce do craftingu, jak rozwigzywacd
zagadki Porzuconych czy jaka droge obrac przy ulepszaniu Nexusa i Nomada).

Mass Effect: Andromeda to czwarta czes$¢ niezwykle popularnej serii RPG-6w akcji. Fabuta tej gry
rozgrywa sie wiele lat po wydarzeniach z oryginalnej trylogii i nie jest bezposrednio powigzana z historig o
Zniwiarzach z trylogii o przygodach komandora Sheparda. W nowej produkcji przenosimy sie do tytutowej
galaktyki Andromeda gdzie czekajg na nas zupetnie nowe rzeczy do odkrycia i gdzie napotykamy nieznane
wczesniej zagrozenia, ktorym musimy stawi¢ czota.

Jacek "Stranger" Hatas & Jakub Bugielski (www.gry-online.pl)
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Bohater

Tworzenie postaci

Proces tworzenia postaci gtdbwnego bohatera w Mass Effect Andromeda znaczaco rézni sie od tego, ktory
znamy z poprzednich czesci serii. Jest tu, co prawda, mozliwo$¢ dostosowania wygladu (badz trzymania
sie przygotowanych postaci przez tworcdw) czy pici, jednak jest jedna zasadnicza rdznica - w
Andromedzie nie ma juz znanego z poprzednich czesci systemu klas, jak Adept, Infiltrator i tak dalej.
Zamiast tego mamy prawie kompletng (o czym za moment) dowolno$¢ w doborze umiejetnosci.

W rozdziale tym zapoznasz sie ze wszystkim, co zwigzane jest z procesem tworzenia postaci - jak wyglad
twojej postaci, jak i blizniaka wptynie na wyglad Aleca Rydera (ojca dwdjki bohateréw), a takze poznasz
szczegdtowe informacje dotyczace wszystkich 6 dostepnych na starcie treningdow i jakie sg konsekwencje
ich wyboru.

Uwaga - pamietaj, iz przedstawione w dalszej czesci informacje to tylko ogdlne wytyczne. Nic nie stoi na
przeszkodzie, by z postaci z treningiem Ochrona (Security) zrobi¢ 100-procentowego Biotyka.

Wybér pici i wygladu

CUSTORNZATION

OPTICNS

UPLOAD CHARKCTER DATA w

IMPORT CHERACTER DATA

CONFIRRM & START [AME

W oknie tworzenia postaci ustawi¢ mozna wyglad zaréwno postaci sterowanej przez gracza, jak i jej blizniaka.

Na poczatku przygody dostosowac¢ mozesz wyglad zaréwno swojego bohatera, jak i blizniaka. Kazdy wiec
moze stworzy¢ swojego wiasnego potworka, nieznacznie zmodyfikowac tylko rysy twarzy, wykorzystac
jeden z kilkunastu gotowych schematéw, czy prébowac swoich sit w stworzeniu postaci, ktéra wygladem
przypomina Sheparda z czesci 1-3.
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Co ciekawe, wyglad pary blizniakoéw wplywa na cos jeszcze - na to, jak wyglada¢ w grze bedzie
ich ojciec, Alec Ryder. Pozostawiajac wyglad postaci w ustawieniu domysinym, takim jak przygotowali
twédrcy, nie wptyniesz w zaden sposéb na wyglad ojca, gdyz gra rowniez wykorzysta domysine ustawienia.
Jesli jednak stworzysz swojg wtasng postaé, a takze zmodyfikujesz wyglad blizniaka, wyglad rodziciela
takze ulegnie zmianie - bedzie on posiadal cechy obu z dzieci Ryder, jak znaki szczegbélne na
twarzy, karnacje, czy kolor wtoséw. Jednakze, jesli stworzysz blizniaki, ktére zupetnie beda odbiegac od
siebie wygladem, gra jako wzor wezmie postaé, ktorg steruje gracz.

Sam wybor plci nie wptywa znaczaco na rozgrywke - nie czekajg cie zadne inne zadania czy zwroty
akcji. Jedyna rzecz, na ktorg pte¢ na bezposredni wptyw to postacie, z ktéorymi mozna romansowac - o
tym przeczytasz zaréwno w dziale FAQ "Z kim mozna romansowac?", jak i w rozdziatach poswieconych
romansowaniu z konkretnymi postaciami.

Wyhbor treningu

Wybor treningu to bardzo wazna decyzja, jakgq podejmuje sie juz na poczatku przygody z Mass Effect
Andromeda. Mimo, iz gra nie posiada systemu klas znanego z trylogii, trening znaczaco wptywa na to, jak
ksztattowac¢ bedzie sie rozwoj twojej postaci, szczegdlnie pierwsze 10-15 godzin zabawy.

Typ treningu nie wptywa na to, jakich broni bedziesz uzywa¢, ile twoja posta¢ bedzie mie¢ na starcie
punktow zdrowia / tarcz, gotdéwki czy umiejetnosci, gdyz to pozostaje niezmienne. Zmieniajg sie
natomiast zdolnosci, z jakimi wystartujesz i do jakich bedziesz mie¢ dostep juz po awansowaniu
na drugi poziom. Zwréci¢ uwage nalezy szczegolnie na to drugie, gdyz spora czes¢ zdolnosci w grze
wymaga zainwestowania 9 punktéw w dane drzewko umiejetnosci (do wyboru sa trzy: Walka, Biotyka i
Technologia - wiecej o tym poczytasz w rozdziale poswieconym rozwojowi postaci) by moc w ogdle z nich
korzystac.

Wybierajac odpowiedni trening mozesz wiec zyska¢ dostep do poteznych zdolnosci, ktore
odblokujesz juz na 2 poziomie doswiadczenia (gdy zyskasz punkty do rozdysponowania) - w
przeciwnym razie bedzie trzeba awansowaé posta¢ przynajmniej na 5 poziom i zainwestowaé¢ az 9
punktéw w dane drzewko.

W dalszej czesci rozdziatu znajdziesz opis wszystkich 6 mozliwych treningdw do wyboru: Ochrona
(Security), Biotyk (Biotic), Technik (Technician), Dowddca (Leader), Narwaniec (Scrapper) i Agent
(Operative). Kazda z nich daje dostep do zdolnosci poczatkowej, czyli tej, ktora posta¢ bedzie mie¢ na
wyposazeniu od poczatku rozgrywki i odblokowanych, czyli tych, ktére normalnie wymagajgq
zainwestowania przynajmniej 9 punktéw, a ktore dla nich sg darmowe.

Uwaga - mimo, iz da sie zresetowac¢ punkty umiejetnosci i przydzieli¢ je do catkiem innych mocy,
treningu nie da sie zmieni¢. Wybrany na poczatku gry pozostanie bez zmian do jej ukoniczenia - zastanéw
sie wiec dobrze, ktory chcesz wybrad!
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Rozwoj postaci

eld Regeneration Oelny

+5% Shiakl Regeneration

Okno rozwoju postaci gracza.

Rozwdj postaci w Mass Effect Andromeda jest dos$¢ specyficzny - nie uswiadczymy tu punktow atrybutdw,
takich jak sita, zrecznos¢, czy inteligencja, ktére znalezé mozna w innych grach RPG. W tej produkcji
rozwoj postaci opiera sie na rozdysponowywaniu punktow umiejetnosci, ktére zdobywa sie wraz z
awansowaniem na kolejne poziomy. Na poczatku otrzymywac bedziesz 3 punkty na poziom, wartos¢ ta
jednak potem wzrosénie. Punkty umiejetnosci powigzane sg takze z Profilami - opisane zostaty one w
oddzielnym rozdziale tego poradnika.

Kazdy ze zdobytych punktéw umiejetnosci rozdysponowa¢ mozna w jednym z trzech drzewek
umiejetnosci:

*  Walka (Combat) - zdolnosci z tego drzewka skupiajg sie wokot obrazen fizycznych. Dzieki nim
mozna ciska¢ we wroga granatami, rozstawia¢ miny, czy ustawiac barykady, za ktéorymi schowajg
sie cztonkowie druzyny. Co wiecej, jest tutaj sporo zdolnosci pasywnych, powigzanych z kazdym
typem broni dostepnym w grze - inwestowanie w nie pozwala znaczgaco zwiekszy¢ skutecznosé
konkretnych broni, czy zmniejszy¢ ich wage. Drzewko to przeznaczone jest w gtdwnej mierze dla
graczy, ktorzy preferujg brutalng site i wykorzystanie broni palnych, a nie nekanie wroga przy
pomocy zdolnosci.

* Biotyka (Biotics) - pozwala na korzystanie ze zdolnosci biotycznych, ktére w duzym uproszczeniu
porownac¢ mozna do typowych zakleé z gier RPG, czy rozmaitych wariantéw telekinezy. Dzieki
biotyce, bedziesz w stanie przemieszcza¢ wrogéw, wytwarzac fale uderzeniowe, czy nawet studnie
grawitacyjne, ktére zawieszg przeciwnikow w powietrzu. Dodatkowo, zdolnosci pasywne tego
drzewka pozwalajg na zwiekszenie skutecznosci tarcz czy powiekszenie udzwigu postaci. Zdolnosci
z tego drzewka sg skuteczne przede wszystkim przeciwko wrogom bez tarcz i pancerzy.

* Technologia (Tech) - Technologia to niejako "technologiczny odpowiednik Biotyki". Zdolnosci z
tej grupy pozwalajg przecigza¢ wrogdéw, zadawac im obrazenia i naktada¢ efekty zwigzane z
zywiotami (ogien, 16d), czy rozstawi¢ wiezyczke obronng. Sporo ze zdolnosci z tej grupy przebija
wrogi pancerz i/lub tarcze, przydajq sie wiec przeciwko odpornym i ciezko opancerzonym celom.
Zdolnosci pasywne z kolei pozwalajg zwiekszac obrazenia zadawane przez umiejetnosci z tego
drzewka, czy skracac ich czasy odnowienia, a takze znaczaco zwiekszy¢ udzwig postaci.
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