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Wprowadzenie

Opis przejscia

Opis przejscia do gry Mass Effect: Andromeda zawiera informacje na temat wszystkich giéwnych i
pobocznych questéw. Mowa tu o operacjach priorytetowych (przejscie ich jest wymagane do
zaliczenia gry), misjach towarzyszy i gtéwnego bohatera, opcjonalnych zadaniach
odblokowywanych w Helejosie oraz drobnych zleceniach, na ktére mozna natrafi¢ podczas
podrozowania po $wiecie gry. Kazdy quest zawiera informacje o sposobach odblokowania, doktadne
omowienie jego przebiegu (wraz z decyzjami i ich konsekwencnjami) oraz zestawienie ewentualnych
nagrod przewidzianych a jego zaliczenie (punkty doswiadczenia lub zdatnosci, artefakty itp.).

Opis przejécia wzbogacany jest licznymi obrazkami, na ktorych pokazywane sg wazne elementy takie
jak miejsca odnajdywania zleceniodawcdéw questow, stabe punkty na ciatach atakowanych wrogow,
sposoby rozwigzywania zagadek czy lokalizacje skrzyn z wartosciowymi przedmiotami. Swoj wiasny
rozdziat otrzymaty réwniez walki z bossami. Rozdziat ten zawiera oméwienia wszystkich najtrudniejszych
potyczek jakie mozna rozegrac podczas przechodzenia gry.

Mass Effect: Andromeda to czwarta czes$¢ niezwykle popularnej serii RPG-6w akcji. Fabuta tej gry
rozgrywa sie wiele lat po wydarzeniach z oryginalnej trylogii i nie jest bezposrednio powigzana z historig o
Zniwiarzach z trylogii o przygodach komandora Sheparda. W nowej produkcji przenosimy sie do tytutowej
galaktyki Andromeda gdzie czekajg na nas zupetnie nowe rzeczy do odkrycia i gdzie napotykamy nieznane
wczesniej zagrozenia, ktorym musimy stawic czota.

Jacek "Stranger" Hatas & Jakub Bugielski (www.gry-online.pl)
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Operacje priorytetowe

Prolog Hyperion (Prologue Hyperion)

Na stronie znajduje sie opis przejscia zadania Prolog: Hyperion. Jest to pierwsza operacja priorytetowa
(zadanie gtdwnego watku fabularnego) gry Mass Effect Andromeda. Quest ten stanowi niemal w catosci
samouczek majacy zapozna¢ gracza z wybranymi elementami mechaniki gry. Rozgrywa sie on na
poktadzie tytutowej arki Hyperion i jest przygotowaniem przed misjg zwiadowczg na planecie Habitat 7.

= Rozpoczecie gry

= Opcjonalnie: Zajrzyj do swojej siostry / Zajrzyj do swojego brata
» Zbadaj awarie

= Uruchom kolejke

= Zgto$ sie do hangaru

Rozpoczecie gry

Mozesz zapamieta¢ znaczenie ikon syrﬁbolizuja rc’)zntony lub przypominac je sobie w razie potrzeby otwierajgc
menu samouczka

Po uruchomieniu gry mozesz wybra¢ z menu gtéwnego opcje dostosowania wygladu gtéwnej postaci, ale
jest to opcjonalny krok (mozesz pozostac¢ tez przy domysinym wygladzie). O wiele wazniejszy wybor to
ustalenie ptci gtdwnego bohatera. W zaleznosci od tego czy wybierzesz Scotta Rydera (mezczyzne) czy
Sare Ryder (kobiete) mozesz liczy¢ na inne opcje romansdw z postaciami niezaleznymi, a takze na
niewielkie zmiany w rozmowach z pozostatymi NPC'ami i w przebiegu pobocznych zadan. Na koniec
musisz wybra¢ poziom trudnosci. Gra domysinie sugeruje normalny poziom trudnosci i jest to najlepsze
ustawienie na potrzeby ukonczenia kampanii po raz pierwszy.

Podczas spotkania z Lexi poznasz znaczenie wyboru tonu, decyzji fabularnych i mozliwosci zadawania
opcjonalnych pytan.
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