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Wprowadzenie 
Opis przejścia 
Opis przejścia do gry Mass Effect: Andromeda zawiera informacje na temat wszystkich głównych i 
pobocznych questów. Mowa tu o operacjach priorytetowych (przejście ich jest wymagane do 
zaliczenia gry), misjach towarzyszy i głównego bohatera, opcjonalnych zadaniach 
odblokowywanych w Helejosie oraz drobnych zleceniach, na które można natrafić podczas 
podróżowania po świecie gry. Każdy quest zawiera informacje o sposobach odblokowania, dokładne 
omówienie jego przebiegu (wraz z decyzjami i ich konsekwencnjami) oraz zestawienie ewentualnych 
nagród przewidzianych a jego zaliczenie (punkty doświadczenia lub zdatności, artefakty itp.). 

Opis przejścia wzbogacany jest licznymi obrazkami, na których pokazywane są ważne elementy takie 
jak miejsca odnajdywania zleceniodawców questów, słabe punkty na ciałach atakowanych wrogów, 
sposoby rozwiązywania zagadek czy lokalizacje skrzyń z wartościowymi przedmiotami. Swój własny 
rozdział otrzymały również walki z bossami. Rozdział ten zawiera omówienia wszystkich najtrudniejszych 
potyczek jakie można rozegrać podczas przechodzenia gry. 

Mass Effect: Andromeda to czwarta część niezwykle popularnej serii RPG-ów akcji. Fabuła tej gry 
rozgrywa się wiele lat po wydarzeniach z oryginalnej trylogii i nie jest bezpośrednio powiązana z historią o 
Żniwiarzach z trylogii o przygodach komandora Sheparda. W nowej produkcji przenosimy się do tytułowej 
galaktyki Andromeda gdzie czekają na nas zupełnie nowe rzeczy do odkrycia i gdzie napotykamy nieznane 
wcześniej zagrożenia, którym musimy stawić czoła. 

Jacek "Stranger" Hałas & Jakub Bugielski (www.gry-online.pl)  
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Operacje priorytetowe 
Prolog Hyperion (Prologue Hyperion) 
Na stronie znajduje się opis przejścia zadania Prolog: Hyperion. Jest to pierwsza operacja priorytetowa 
(zadanie głównego wątku fabularnego) gry Mass Effect Andromeda. Quest ten stanowi niemal w całości 
samouczek mający zapoznać gracza z wybranymi elementami mechaniki gry. Rozgrywa się on na 
pokładzie tytułowej arki Hyperion i jest przygotowaniem przed misją zwiadowczą na planecie Habitat 7. 

 Rozpoczęcie gry 

 Opcjonalnie: Zajrzyj do swojej siostry / Zajrzyj do swojego brata 

 Zbadaj awarię 

 Uruchom kolejkę 

 Zgłoś się do hangaru 

Rozpoczęcie gry 

 
Możesz zapamiętać znaczenie ikon symbolizujących różne tony lub przypominać je sobie w razie potrzeby otwierając 

menu samouczka 

Po uruchomieniu gry możesz wybrać z menu głównego opcję dostosowania wyglądu głównej postaci, ale 
jest to opcjonalny krok (możesz pozostać też przy domyślnym wyglądzie). O wiele wazniejszy wybór to 
ustalenie płci głównego bohatera. W zależności od tego czy wybierzesz Scotta Rydera (mężczyznę) czy 
Sarę Ryder (kobietę) możesz liczyć na inne opcje romansów z postaciami niezależnymi, a także na 
niewielkie zmiany w rozmowach z pozostałymi NPC'ami i w przebiegu pobocznych zadań. Na koniec 
musisz wybrać poziom trudności. Gra domyślnie sugeruje normalny poziom trudności i jest to najlepsze 
ustawienie na potrzeby ukończenia kampanii po raz pierwszy. 

Podczas spotkania z Lexi poznasz znaczenie wyboru tonu, decyzji fabularnych i możliwości zadawania 
opcjonalnych pytań. 
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