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OPIS PRZEJSCIA
LAKEECIASEOSTE PRZEDMIOTY
ORAZ
SEKRETNE LOKAC]E

Wprowadzenie

Magica jest grg trudng i wymagajacq. W starciach z silniejszymi przeciwnikami, oprocz zrecznych
palcéw, niezbedna jest dobra znajomos$¢é mechanizméw rzadzacych gra, ciosdw uzywanych przez
wrogéw oraz czarow, ktérymi dysponuje nasz bohater. Bez tej wiedzy pojedynki z bossami mogg
stac sie prawdziwg udrekya, skutecznie zniechecajac do dalszej zabawy. Nie masz sie jednak o co
martwi¢. Wszystkie niezbedne informacje, dzieki ktérym gra w Magicke stanie sie duzo
przyjemniejsza, znajdziesz w ponizszym poradniku.
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Poradnik zawiera:

— opis przejscia gry

- szczego6towy opis walk z najtrudniejszymi przeciwnikami

- porady dotyczace korzystania z zywiolow i rzucania najsilniejszych zakle¢

- lokalizacje wszystkich wystepujacych w grze czaréw, sekretnych lokacji oraz
martwych losiow

- liste wszystkich dostepnych w grze broni, wraz z ich opisem i miejscem ukrycia.

W celu utatwienia korzystania z poradnika, wprowadzone zostaty réznokolorowe czcionki, oraz
specjalne oznaczenia.

Legenda:

[1], [2] - znaki odwotujgce do znajdujacych sie nad tekstem screendéw. Jedynka oznacza obrazek
po lewej, a dwdjka po prawej stronie.

- wystepujace w grze przedmioty.
Kolor brazowy - potwory, z ktérymi przyjdzie ci sie zmierzy¢.
Kolor zielony - uzywane w grze zywioty.
Kolor niebieski — wystepujace w grze zaklecia.
Pogrubiona czcionka - uzywane klawisze oraz przyciski.

Michat ,, Kwis¢” Chwistek (www.gry-online.pl)
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Opis przejscia

Rozdziat 1 - Pomroczne widmo

Po odbyciu krotkiej rozmowy z Vladem [1], udaj sie w prawo. Spotkasz tam Thekka, ktéry
poinformuje cie o imprezie na dole [2].

Moze zej$¢ po schodach od razu [1], lub zwiedzi¢ najpierw uczelnie. Na tym pietrze nie znajdziesz
jednak nic ciekawego, poza zabawnymi rozmowami z innymi czarodziejami [2].

Gdy znajdziesz sie na dole, jeden ze studentéw zrobi dziure w posadzce, do ktérej wpadniesz [1].
Twoim pierwszym zadaniem w podziemiach, bedzie zdobycie magicznego kostura. Znajdziesz go na
stojaku z bronig po prawej [2].
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Podejdz do $ciany i kliknij LPM, aby podnies¢ kij oraz miecz [1]. Zdobedziesz réwniez pierwszy
magiczny zywiot - Zycie [2]. Mozesz sie dzieki niemu uleczyé.

Wcisnij przypisany do zywiotu klawisz W, a nastepnie uzyj SPM. Twdj bohater uzyje zaklecie na
siebie, regenerujac utracone zdrowie [1]. Gdy nauczysz sie postugiwac pierwszym zywiotem,
zostaniesz poproszony o przeciecie blokujacej korytarz wstegi. Aby to zrobi¢, musisz uzy¢ miecza.
Podejdz do wskazanego kawatka materiatu, przytrzymaj SHIFT i wcisnij LPM trzy razy. Twoj
bohater machnie ostrzem i bedzie mdgt ruszac¢ dalej [2].

Idac dalej prosto, zdobedzie kolejny zywiot - Ziemia [1]. Musisz uzy¢ go do zniszczenia
drewnianej blokady [2].
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W tym celu wcisnij trzykrotnie przypisany do zywiotu klawisz D, a nastepnie przytrzymaj kilka
sekund PPM. Gdy wokdt postaci pojawi sie $wietlista otoczka, skieruj swoj kostur w kierunku desek
i pus¢ przycisk. Wystrzelisz potezny gtaz, ktory zniszczy drewniang konstrukcje.

Znajdziesz za nig monument, ktéry trzeba bedzie zapali¢ przy pomocy zywiotu Ognia [1]. Aby to
zrobi¢, wcisnij F, wyceluj w przedmiot i przytrzymaj PPM [2].

Chwile poézniej na gdrze pojawi sie drewniana ktadka, po ktdrej bedziesz mdgt ruszyé w dalszg
droge [1]. Twdj kolejny cel do podpalenie znajduje sie niestety za szerokg fosg. Aby skierowac tam
ptomien, musisz pofaczy¢ dwa zywioty - Ziemie oraz Ogien. Na poczatku wcisnij F, potem D, a na
koncu wystrzel kule ognia PPM (w ten sam sposob jak strzelates wczesniej gtazem). Gdy
monument zostanie podpalony, pojawi sie kolejna ktadka [2].
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