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Wprowadzenie

Mage Knight Apocalypse to gra z gatunku action/RPG. Rozgrywka ma miejsce w rozbudowanym
$Swiecie Mage Knight. Wcielajac sie w jednego z pieciu wojownikéw, masz za zadanie odszukac
zrodto zta i powstrzymacé niecne moce za wszelkg cene. Gtdwnym bossem gry jest pieciogtowy
stwor o wielkiej sile, czyli Smok Apokalipsy. Aby go unicestwi¢, wszystkie ludy musza sie
zjednoczy¢ i wybrac najsilniejszego przedstawiciela, ktory bedzie pomagat Ci w dalszej wedréwce.
W kazdym rozdziale przytaczy sie do Ciebie jeden sprzymierzeniec. Zycze mitej zabawy.

Marcin ,Hamster” Matuszczyk
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Kilka uwag na poczatek

1. Wybér postaci na poczatku gry nie wptywa na fabute, jest ona taka sama dla kazdego bohatera.

2. Rozwdj umiejetnosci postaci zalezy od tego, jak czesto uzywasz danego skill’a. Zalezy to od
stylu gry np. jesli korzystasz przez caty czas z czaréw ogniowych, to po jakim$ czasie zostanie
odblokowana nastepna umiejetnos¢. Ktory skill otworzy nastepny, mozesz sprawdzi¢ w drzewie
umiejetnosci.

3. Kazdy martwy przeciwnik pozostawia po sobie pieniadze a niekiedy sakiewke z rdéznymi
rzeczami. Warto zawsze przejrze¢ jej zawarto$¢, bo czasem sg tam rzadkie przedmioty.

4. Jesli zginiesz, pojawisz sie w najblizszym punkcie zapisu. Sg to duze rdézowe krysztaty, po
zblizeniu sie do ktérych uruchamiasz automatyczny zapis gry (autosave). W wyniku $Smierci niczego
nie tracisz, czas gry sie nie cofa, wiec mozesz powroci¢ w miejsce, gdzie zginates i dalej walczy¢ z
przeciwnikiem. Twoi towarzysze rowniez pojawig sie po swojej $mierci przy savepoincie, gdy tylko
sie do niego zblizysz. W tym punkcie mozesz tez wytworzy¢ rune (ikona obok mapy). Dzieki niej
bedziesz mégt teleportowac sie do kazdego miejsca zapisu, w ktdrym stworzytes rune.

5. Jedli chcesz, aby czionek druzyny zaatakowat konkretnego wroga, powinienes kliknaé¢ na
komende atak, a nastepnie na potwora.

6. Do kazdej czesci ekwipunku mozesz doda¢ kamien magiczny z konkretng moca. Nalezy
wyswietlic w tym celu zaktadke kuzni (forge) i do srodkowego kofa przeciagna¢ element, ktéry
chcesz ulepszy¢. Do jednego przedmiotu mozna doda¢ 3 kamienie jednoczesnie (pozostate kota).

7. Podczas walki zalecatbym kamere najbardziej oddalong od bohatera, poniewaz tatwiej jest
namierzy¢ przeciwnika, w trakcie wedréwki - na odwrot.

8. Korzystanie ze skill'i jest ograniczone, kazde ich uzycie zabiera jakas ilo$¢ many.

9. W zaleznosci od tego, jaka grasz postacig, w kazdym rozdziale przytaczy sie do Ciebie inny
sojusznik - jeden z bohateréw, ktérego nie wybrates rozpoczynajac gre.
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Bohaterowie

Janos Freeborn

Kartowaty kanonier

Od wielu pokolen karty z Silverholt byty niewolnikami w kopalni magicznych kamieni pod Atlantean.
Jedna rodzina zachowata dume nawet w tych ciezkich warunkach. Nazwali sie oni Freeborn, aby
pamietacé, ze nawet jesli maja skute nogi, ich duch nie poddaje sie i pewnego dnia sie uwolnia.

Ten dzien nadszedt z wybuchem powstania Black Powder. Karty dotaczyly do walki, aby zmierzy¢
sie z oprawcami, a pas pobliskich gor stat sie ich nowym domem.

Wierzac w wolno$¢, wyznaczyli najwaleczniejszego, czyli Janosa Freeborna do starcia z ich
ciemiezycielami,. Stat on sie jednym z najbardziej zaciektych wojownikéw powstania Black Powder.
Robit wszystko, aby zwyciezy¢. Freeborn znalazt wielu przyjaciot, pozostajac bardzo lojalnym wobec
tych, ktorzy go szanowali.

Janos zamiast paska many ma wskaznik ciepta. Jesli jest on zapetniony, nie mozna uzy¢ zadnego
skill'a, aby go zmniejszy¢, nalezy zastosowac Coolant potion.

Umiejetnosci:
Fizyczne - reczne ataki bronig i tarczg, a takze kartowy opdr przeciw magii.

Bron - wszystkie bronie z uzyciem czarnego proszku. Nawet przez mieszanie réznych naboi mozesz
stworzy¢ oslepiajace btyski, umysine odbicie sie czy tadunki wybuchowe.

Materiaty wybuchowe - rzucanie granatéw lub innych bomb, mogg by¢ one potaczone z magig, gdy
zamoczysz w nich kamienie magii.
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Kithana

Wampir nocnych ostrzy
Kithana jest wampirem i wygnancem z jej narodu - Newcropolis.

Rodzina Kithany nalezata do domu Uhrlik, ktory zostat zniszczony podczas konfliktu z innym
domem wampiréw zwanym Vladd. Kithana przebywata wéwczas z dala od domu, dlatego straszna
klatwa omineta jej rodzine i przyjaciét.

Teraz zostata dziennym wampirem na terenie, gdzie martwych nie darzg mitoscig. Jednakze
trening w zabijaniu przydat sie jej. Ostatecznie zwrdcita uwage Solonava, ktéry czasem korzystat z
jej ustug w zamian za informacje, mogace w przysztosci doprowadzi¢ do zdjecia klatwy z domu
Uhlrik.

Umiejetnosci:

Nekoromanceryczne - nekoromanceryczne wampiry majg zdolnos¢ przyzywania umartych, tworzac
zombie lub golemy, aby je kontrolowaé; posiadajq tez umiejetnosci zmartwychwstania i zarazania.

Fizyczne - uderzajg przeciwnikdw w krytyczne punkty, zadajac im bdl i czynigc obrazenia. Jest to
ich najwiekszym atutem w walce wrecz.

Wampirzyste - krwiozercze umiejetnosci odzyskiwania energii, takie jak wysysanie krwi z innych,
przybieranie postaci nietoperza, ogladanie podziemnego $wiata.
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Chela

towczyni Amazonka

Amazonki pochodzg z réznych plemion i ksigzecych rodéw, mimo tego znalazty sposéb, zeby dojsc
do porozumienia w gtdwnych sprawach, co pozwala im dziata¢ jako jednolitemu narodowi.
Niedawno Amazonki sprzymierzyty sie z powstancami Black Powder, dajac im dostep do ogromnego
obszaru (z czarnym proszkiem) w gdérach wulkanicznych.

Jak wiekszo$¢ Amazonek Stu Wiosek, towczyni Chela trenowata sztuki walki i wraz z siostrami u
boku brata udziat w bitwach przeciwko wielu wrogom. Dodatkowo Chela ma duchowe wiezi z
kilkoma bogami (ktorzy przyjmujg postac zwierzat) i wykorzystuje je, aby polepszy¢ swoje
wojownicze umiejetnosci.

Umiejetnosci:

Postawa niedzwiedzia - cze$¢ postawy niedzwiedzia skupia sie na sile i mocy. Amazonki zyskuja site
w tej postawie, aby polepszy¢ swoje umiejetnosci w walce wrecz.

Postawa jaguara - to szybkos$¢ i zreczno$é. Amazonki przewidujg, kiedy wrdg bedzie uderzat i
przemieszczajg sie w inne miejsce, gdzie mozna kontratakowac.

Postawa orta - te umiejetnosci dotyczq strzelania z fuku. Amazonki specjalizujg sie w dystansowym
strzelaniu, zawsze noszg ze sobg tuk - gotowy, aby wystrzeli¢ w odpowiednim momencie.
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