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LORDS OF THE FALLEN

Przewodnik do gry Lords of the Fallen, to rozbudowany tekst opisujacy wszystkie najwazniejsze elementy
gry i w prosty sposdb wyjasniajacy ich dziatanie. W pierwszej czesci poradnika znajdziesz informacje na
temat kierowanego przez siebie bohatera - Harkyna. Dowiesz sie jak wyglada proces kreacji
postaci, jak dziataja opisujace herosa cechy, w jaki$ sposob rozwija¢ atrybuty oraz poznasz
konsekwencje smierci bohatera. Kolejny rozdziat opisuje dostepne w grze zaklecia. Poznasz sposéb
dziatania kazdego z nich oraz dowiesz sie, ktore warto rozwija¢. Rozdziat "Ekwipunek" wyjasnia natomiast
sposéb dziatania réznych typdw wyposazenia: broni, zbroi, tarczy czy przedmiotéw podrecznych. W
poradniku znalazty sie réwniez informacje na temat sposobu walki oraz liczne porady poswiecone temu
aspektowi rozgrywki. Dowiesz sie jakie zalety i wady maja blok oraz unik, a takze jak poprawnie
wykona¢ sekwencje atakéw oraz cios w plecy. W Lords of the Fallen poukrywana jest cata masa
sekretow. Ich rodzaje réwniez opisano w niniejszym poradniku. Osobny rozdziat poswiecony zostat runom
i ich zastosowaniu, a na koncu poradnika znajdziesz szczego6towy opis kazdego z wystepujacych w grze
zwyktych przeciwnikdéw, wraz z poradami jak ich pokona¢. Lords of the Fallen to dynamiczny RPG akcji,
skierowany do dojrzatych graczy. Rozgrywka skupia sie na walce, rozwijaniu cech postaci, kompletowaniu
ekwipunku i eksploracji otoczenia. Duzy nacisk potozony zostat na dostosowanie mechaniki i fabuty do
naszego indywidualnego stylu gry.

Michat "Kwis¢" Chwistek (www.gry-online.pl)
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Informacje ogolne

Fabuta Lords of the Fallen

Gra Lords of the Fallen, okreélana jest, jako polski Dark Souls. Sami tworcy czesto powtarzali, ze
wzorowali sie na produkcjach From Software. Zasadnicza rdznica miedzy tymi dwoma tytutami jest
sposob przedstawienia fabuty w grze. W Dark Souls gracz nieraz sam musiat dopowiadac sobie wiele
rzeczy a fabufa byfa przedstawiana w formie strzepdéw informacji. W Lords of the Fallen ma to wygladac¢ w
catkowicie inny sposéb. Gracz sam bedzie moégt decydowaé czy chce sie zagtebia¢ w opowiesé, czy po
prostu i$¢ przed siebie i mierzy¢ sie z kolejnymi przeciwnikami. Btazej Zywiczynski, jeden z producentéw
z CI Games, w wywiadzie przeprowadzonym podczas tegorocznych targdw Gamescom powiedziat, ze w
kazdym okienku dialogowym jest opcja, ktéra pozwala od razu zakonczy¢ konwersacje i udac sie w dalszg
podréz. Dodatkowo, rozmawiajac czesto z tymi samymi postaciami, mozemy liczy¢ na dodatkowe zadania
oraz dowiedzie¢ sie wiecej na temat catej historii.

Cata historia ma swoj poczatek, kiedy ludzkos$¢ zbuntowata sie przeciwko swojemu bogu i uzywajac
podstepu, cztowiekowi udato sie go zabi¢. Wydajac ostatnie tchnienie, bog zdotat jeszcze wznies¢ swojq
dton. Dzieki temu powstat masyw gorski, ktéry nazywa sie Hand Of God Mountains. Ludzie mysleli, ze
skoro udato im sie zabi¢ samego boga, to mogaq zrobi¢ wszystko. Chcieli zmieni¢ ludzkg nature i stworzy¢
$wiat bez przemocy. Nawet za najwieksze zbrodnie nie karano nikogo na $mierc.

Po o$miu tysigcach lat bdg powstaje z martwych i wraca do ludzkiego Swiata wraz z armig demonow.
Niestety zwyczajni ludzie nie sgq w stanie stana¢ do rownej walki z tak poteznym przeciwnikiem. Aby
wyrownac¢ szanse i da¢ mozliwos$¢ chocby czesSciowego odkupienia win, wiadcy $Swiata postanawiajg
uwolni¢ najgrozniejszych wieznidw, aby staneli do walki z demonami. Jednym z "wybrancow" jest Harkyn,
cztowiek, ktéry popetnit chyba wszystkie z mozliwych zbrodni. Swiadczy o tym fakt, ze cata jego twarz
pokryta jest tatuazami, ktérymi pietnowano przestepcéw. Harkyn przybywa do klasztoru (jedna z trzech
duzych lokacji) wraz ze swoim mentorem i przewodnikiem. Podstawowym zadaniem naszego bohatera
bedzie ochrona 6wczesnego $wiata. Podczas swojej podréozy odkryje powody, dla ktérych bég powstat z
martwych i ochroni $wiat przed zagtada.
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Bohater Lords of the Fallen - Harkyn

W S$wiecie gry, nawet za najgorsze zbrodnie nikt nie byt karany na $mieré. Przestepcy za swoje
wykroczenia trafiali za kraty. Jednak nawet po wyjsciu z wiezienia, kazdy wiedziat, ze dany cztowiek nie
ma chlubnej przesztosci. Kazdy przestepca za swojg zbrodnie miat tatuowany znak na twarzy. Tworcy
tlumacza to tym, ze w Swiecie gry mozna wyjs¢ z wiezienia, uciec z niego, lecz twarzy nie mozna przed
wszystkimi ukry¢. Jedng z takich osob jest Harkyn, ktéry zostaje wypuszczony z wiezienia podczas tzw.
poboru. Ludzkos$¢ potrzebowata ochrony przed demoniczng armia upadtego boga.

Harkyn przybywa do klasztoru wraz ze swoim mentorem. Twdrcy juz w pierwszych informacjach na temat
gry mowili, ze gtdwny bohater nie bedzie cztowiekiem, ktéry musi co$ udowodni¢. Od samego poczatku
gry ma by¢ doswiadczonym wojownikiem, ktéoremu nie straszne wszelkie wyzwania. Producenci
powtarzajq takze, ze Harkyn patrzy na swiat w nieco inny sposéb niz inni ludzie, co pozwoli mu nie tylko
na ochrone przed demonami, ale takze na odkrycie tajemnicy powrotu upadtego boga.

W grze beda dostepne trzy klasy postaci. Wojownik, mag oraz fotrzyk. Podobnie jak w Dark Souls 2,
wybor klasy postaci nie bedzie miat tak duzego znaczenia jak w innych grach cRPG. Wybér klasy bedzie
miat wptyw na poczatkowe statystyki oraz elementy uzbrojenia. Wraz z rozwojem postaci gracz bedzie
moégt inwestowaé w dowolne statystyki. Nie ma problemu, aby mag stat sie wojownikiem (i na odwrot).
Jednym z ograniczen dotyczacych postaci jest pte¢. W Lords of the Fallen bedzie mozna grac tylko
mezczyzna.

Oproécz rozwoju bohatera, bedzie mozna takze ulepszaé¢ bron. Podstawowym elementem craftingu majg
by¢ runy, ktore bedzie mozna wyjmowac z poszczegdolnych elementéw uzbrojenia w dowolnym
momencie. Jest jeszcze jedna rzecz, ktora zapewne ucieszy wielu graczy. Nie wazne ile przedmiotow
Harkyn bedzie miat przy sobie, na szybkos$¢ ruchow i obcigzenie postaci wptyw bedg miaty tylko te
elementy, ktérych obecnie uzywa.
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Swiat Lords of the Fallen

W grze Lords Of The Fallen, w przeciwienstwie do aktualnego trendu w grach akcji/RPG, nie bedzie
otwartego $wiata. Gracz dostanie do dyspozycji trzy duze lokacje, ktore bedzie odwiedzat po kolei. Trzy
miejsca wydajq sie do$¢ mata przestrzenig, jednak tworcy gry mowia, ze w zaleznosci od zaangazowania
gracza, jedno miejsce mozna zwiedza¢ od 2 do nawet 20 godzin. Kazdy z trzech S$wiatéw ma by¢
podzielony na kilka mniejszych lokaciji.

Na samym poczatku gry, nasz bohater trafi do starego klasztoru, w ktérym pozna cel swojej misji. Tutaj
po raz pierwszy przyjdzie mu walczy¢ z postaricami upadtego boga. Klasztor jest swego rodzaju centrum
catej gry, to tutaj rozpocznie sie podréz Harkyna i tutaj w pdzniejszym czasie bedzie mdgt powrdcié.
Twércy méwig, ze do kazdej wczesniej odwiedzonej lokacji bedzie mozna powrdci¢, tym bardziej, ze do
czesci miejsc bedzie mozna dotrze¢ tylko w pdzniejszych momentach fabuty.

Kolejnym $wiatem do jakiego dotrze nasz bohater jest $wigtynia. W tym miejscu Harkyn bedzie musiat
stawi¢ czota nie tylko nowym rodzajom przeciwnikdéw, ale takze sobie samemu. To tutaj zobaczy jak
wyglada swiat demondw i jakimi prawami sie rzadzi. W tej lokacji Harkyn bedzie juz doswiadczonym
wojownikiem i sitg rzeczy przeciwnicy tez bedg o wiele potezniejsi.

Ostatnie miejsce do jakiego trafi nasz bohater bedzie swego rodzaju zwienczeniem wszystkich trudéw
jakie poznat na swojej drodze. To tutaj bedzie musiat zdecydowac po ktoérej stronie stang w walce ludzi i
demonow. Gracze stawiajacy na fabute, bedg mogli tutaj poznac¢ wszystkie odpowiedzi na pytania, ktore
nasuwaty sie im podczas rozgrywki. Natomiast ci, dla ktorych historia jest sprawa drugorzedna, stang oko
w oko z kolejnymi morderczymi przeciwnikami.

W grze znajduje sie lokacja, ktora mi osobiscie podoba sie najbardziej, Hand Of God Mountains. Tysigce
lat temu, kiedy cztiowiek pokonat boga, ten w ostatnim tchnieniu zdotat jeszcze wznies¢ swojq reke ponad
ziemie. Jego dton utworzyta masyw gorski, jednak po tak dtugim czasie, ludzie zapomnieli, ze to zdarzyto
sie naprawde i catq historie wtozyli miedzy bajki i legendy. A gory w ksztatcie ogromnej dtoni uznali jako
zbieg okolicznosci i dar natury.
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