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LEGEND OF GRIMROCK

Wprowadzenie

Poradnik do gry Legend of Grimrock to szczego6towa solucja wzbogacona opisami sekretéw m.in.
takich jak Zelazne Wrota (Iron Doors) czy lokalizacji wszystkich skarbdw (Treasures). Poradnik
bazuje na mapach, na ktdérych zostaty oznaczone sekrety oraz wszystkie kroki niezbedne do
uporania sie z danym poziomem.

Dokladne mapy - poradnik bazuje na mapach, szczegétowa legenda ttumaczaca
oznaczenia znajduje sie w nastepnym rozdziale.

Spis sekretéw - poradnik zawiera lokalizacje sekretéw takich jak np. takich jak Zelazne
Wrota (Iron Doors), Skarby (Treasures), Czaszki (Skulls) i Notatki Tooruma (Toorum's
Notes).

Rozwiazania zagadek - wszystkie trudniejsze zagadki zawieraja odpowiednio oznaczong
ilustracje, ktéra pomoze w ich rozwigzaniu.

Lista zakle¢ - znajdziesz na niej wszystkie kombinacje run, nawet te, ktére nie sg
udokumentowane zwojami w grze.

Receptury alchemiczne - szybka $cigga dla poczatkujgcych farmaceutow.

Lista najpotezniejszych artefaktow - petny opis, wyglad oraz lokalizacja najlepszych
dostepnych w grze broni, zbroi i bizuterii.

Bestiariusz - szczegdtowy opis potworow wraz z przyktadowymi taktykami ich pokonania.

Osiagniecia - petna lista osiggnie¢ wraz z opisami oraz filmikami utatwiajgcymi ich
odblokowanie.

Po przejsciu gry zgodnie z naszym opisem, Twoje statystyki znajdziek i sekretéow bedg kompletne.
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Play Time

Monsters Killed

Items Found

Secrets Found
Treasures Found
Toorum's Notes Found
Skulls Found

Iron Doors Opened
Tiles Moved

Times Fallen Into Pit
Melee Attacks Performed

Ranged Attacks Performed

Unarmed Attacks Performed
Spells Cast

Potions Mixed

Piotr ,MaxiM"” Kulka (www.gry-online.pl)

Wymagania Sprzetowe

10/10
27483

Minimalne Zalecane
Procesor Dual Core 2 GHz Intel / 2.8 GHz AMD Quad Core 2.66 GHz Intel / 3.2 GHz
AMD
Pamie¢ RAM | 2 GB 4 GB

System Windows XP Service Pack 3 Windows Vista / Windows 7
operacyjny

Karta ATI Radeon X1600 / NVIDIA GeForce | ATI Radeon HD 2900 / NVIDIA
graficzna 7600 GeForce 8800

Miejsce na | 1 GB 1GB

dysku
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Legenda

Typowy punkt na mapie, niezbedny do przejscia dalej lub oferujacy
zaopatrzenie/ekwipunek.

Sekret.

Schody prowadzace w dot.

Schody prowadzace w gére.

Sekretne schody prowadzace do ukrytych czesci nizej lub wyzej potozonych poziomdw.

OROIGIONO

Odnogi oraz strzatki rozchodzace sie od punktéw utatwiajg zlokalizowanie przyciskéw/dzwigni oraz
kierunku w ktérym nalezy sie udac. Jezeli odndg jest kilka, wtasciwa kolejnos¢ podana jest w
opisie.
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Opis przejscia

Poziom 1: Into The Dark (W Ciemnos¢c)
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Pierwszy poziom Grimrock jest wiasciwie wprowadzeniem, majacym na celu zaznajomi¢ Cie z
mechanika gry i przedstawi¢ niektére niuanse. Wiasciwie jest to gra w pigutce, poniewaz znajdujg
sie tutaj wszystkie odmiany elementéw wykorzystywanych w pdézniejszych famigtéwkach. Spotkasz
tutaj kilku wrogow, ale niczego szczegdlnie strasznego czy trudnego.

@

Juz na dobry poczatek rozgrywki postawiony zostaniesz tuz obok pierwszego sekretu. Aby
sie do niego dosta¢ odwrdc sie za siebie, a na lewej Scianie znajdziesz pekniety kamien,
ktérego mniejsza czes¢ jest przyciskiem. Wcisnij go a otworzy sie Sciana, za ktérg
znajduje sie Shuriken (gwiazdka ninja) oraz buty (Lurker Boots). Obie rzeczy bardzo
przydatne dla fotrzyka w twojej druzynie. Jezeli w panujacym tu mroku trudno odnalez¢ Ci
ukryty przycisk, wtedy najpierw udaj sie do punktu (2).

Z uchwytu znajdujacego sie przy kracie wyciagnij pochodnie i wt6z jg do reki jednego z
cztonkdéw druzyny. Pochodnie z czasem sie wypalaja, wiec zbieraj zapas po drodze przez
podziemia. Wyciggniecie pochodni z uchwytu spowoduje rowniez otwarcie sie kraty.

Aby otworzy¢ napotkanag tutaj krate wystarczy pociggna¢ za tancuch z uchwytem
znajdujacy sie po prawej stronie.

®
®
®

W tym miejscu znajdziesz elementy wyposazenia odpowiednie dla twojego wojownika. Po
pierwsze dwa elementy odziezy (stabiutka zbroja, ale zawsze) w odgatezieniu korytarza, a
po drugie maczuge w niszy na wschodniej $cianie. Kolejng zamknieta krate otwiera sie
bardzo rzucajacg sie w oczy dzwignig.
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W tym miejscu poznasz jeden z najbardziej podstawowych elementéw tamigtéwek w
Grimrocku. Zamknieta krata przed Tobg otwiera sie w momencie gdy staniesz na ptycie
dociskowej na podtodze, ale zamyka sie od razu gdy z niej zejdziesz. Aby temu zapobiec
wystarczy, ze potozysz na niej jaki$ obiekt — obojetnie jaki. Gra od razu zasugeruje Ci
lezacy w poblizu kamien, ale ze kamienie sg w tej grze jednoczesnie bronig, warto
zastgpi¢ go zebrang pochodnig, a kamien zachowac i da¢ do miotania totrzykowi.

W tym miejscu znajdziesz Mosiezny klucz do bramy, przed ktéra wkrétce staniesz.

Uzyj klucza na znajdujacej sie w tym korytarzu bramie (przeciggnij go z inwentarza i pus¢
na zamku), ale zanim przejdziesz upewnij sie, ze podniostes lezacy obok filaru kamien.

®0E

W tym miejscu trafisz na prostq zagadke z podpowiedzig w postaci znajdujacych sie na
écianie run. Po ich kliknieciu pojawi sie napis "loose rock" - obluzowany kamien. W
zakamarku z pochodnig fatwo zlokalizujesz pekniety kamien (taki sam jak w punkcie 1 -
wszystkie tak wygladajg). Po jego wcisnieciu otworzy sie Sciana, za ktéra znajdziesz
Zelazny klucz, niezbedny do pokonania punktu (9).

Oto wiaénie brama, ktéra otwiera Zelazny klucz. Uzyj klucza na zamku znajdujacym sie
na Scianie obok kraty.

® ©

Tutaj czeka Cie pierwsza, prosta walka z Gigantycznym Slimakiem. Jeden z twoich
wojownikow powinien mie¢ juz w reku maczuge, a fotrzyk jedng gwiazdke i dwa kamienie.
Twdj mag réwniez nie jest bezbronny. Jego pierwsze zaklecie — Fireburst - jest juz gotowe
do uzycia. Po zabiciu Slimaka zbierz znajdujace sie w tym pomieszczeniu przedmioty
(Leather Boots, Leather Pants, Knife) oraz pochodnie.

Aby otworzy¢ te krate wystarczy pociggnac za znajdujacq sie na prawej $cianie dzwignie.

W alkowie znajdujacej sie tym pomieszczeniu znajdziesz N6z do rzucania dla swojego
fotrzyka.

Po drodze do tego pomieszczenia zmierzysz sie z dwoma kolejnymi Slimakami (po ich
pokonaniu pamigtaj o zebraniu pozostatego po nich migesa). W samym pomieszczeniu
znajdziesz Przepaske biodrowq, sandaty, kamien oraz pieczonego robala na patyku.

W tym zautku czeka na Ciebie kamien oraz bochenek chleba.

® e 6066

Otwérz brame i podejdz do znajdujacej sie w tym miejscu klapy w podtodze. Jak widzisz
jest ona otwarta, co uniemozliwia przejécie na drugg strone. Aby temu zaradzi¢ wystarczy
przerzuci¢ ja drugq strone otworu jakikolwiek przedmiot miotany (gwiazdka, ndéz do
rzucania, kamien). Gdy ten upadnie na ptyte dociskowa po drugiej stronie, klapa w
podtodze zamknie sie umozliwiajac przejécie na druga strone. Znajdziesz tam Zelazny
klucz do bramy. Aby odzyskac przedmiot ktérym rzucite$, podnie$ go i nie przejmuuj sie
ze wpadniesz to otworu w podtodze, poniewaz na jego dnie znajduje sie portal, ktéry
zabierze Cie na drugq strone otworu. Utrata zdrowia jaka towarzyszy upadkowi jest
marginalna i nie ma w tej chwili znaczenia.

Wiasnie do tej bramy pasuje Zelazny klucz, ktéry przed chwilg odnalazte$.
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