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Wstep

Zapraszam serdecznie do korzystania z
poradnika do hack’n’slasha Legend: Hand of
God. Znajdziesz tu opis przejscia wszystkich
dostepnych w grze map, wszystkich zadan
pobocznych oraz proponowane character
buildy dla poszczegdlnych klas. Mam
nadzieje, ze poradnik zawiera wszystko,
czego oczekujesz. Mitej zabawy!

Legenda

Zadania oznaczone sg poprzedzajacq je literg
Q oraz wyroznione dodatkowo pogrubionym
czarnym tekstem.

Kolorem niebieskim oznaczone sa imiona
postaci.

Kolorem zielonym - ponumerowane na
mapach miejsca.

Kolorem - nazwy
umiejetnosci (w przypadku buildéw postaci).

Porady na dobry poczatek

Pamietaj o tym, by zawsze mieé przy sobie
odpowiedni zapas mikstur. Standardowym
skrotem klawiszowym, pozwalajagcym na
wypicie mikstury zdrowia, jest spacja,
natomiast dla mikstury many - enter.
Aktywuj wszystkie spotykane na drodze
kamienie runiczne. W przypadku $mierci
pojawisz sie przy najblizszym aktywnym
kamieniu. Na poczatku z kazdym kolejnym
poziomem rosnie maksymalna suma, jakg
sprzedawcy oferujg za dany produkt. Jezeli
cos$ jest wycenione na jaka$ okragta sumke
np. 2000, warto poczekaé¢, az postac
zdobedzie wyzszy poziom i wtedy sprzedaé
przedmiot drozej (za jego maksymalng
cene).
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Opis przejscia

Poczagtek

Rozpoczynasz nad brzegiem rzeki. Od razu masz aktywne zadanie Q: Dzieri péZniej.

Kieruj sie caty czas szlakiem na pétnoc. W ruinach zakonu [1] znajdziesz ciezko rannego
Tiberiusa. Porozmawiaj z nim, a dostaniesz zadanie Q: Iskierka nadziei. Aby je wykonac¢, udaj
sie na wrzosowiska i porozmawiaj z mistrzem Ramusem.

W punkcie [2] spotkasz kobiete o imieniu Lana. Zaoferuj jej pomoc w odnalezieniu zaginionego
chtopca Akima, a dostaniesz zadanie Q: Problemy rodzinne. Kieruj sie dalej. Obok kamienia
runicznego napotkasz wedrownego kupca Lado. W trakcie rozmowy wybierz opcje mdwiaca o jego
wozie, a otrzymasz zadanie Q: Zepsuty wodz. Idac dalej na wschdéd, napotkasz bande opryszkéw,
ktérym przewodniczy Cztowiek w modnym ubraniu. Jakakolwiek opcje wybierzesz, w efekcie
finalnym zostaniesz zaatakowany. Pokonaj przeciwnikédw. Droga za bandytami jest zablokowana,
wiec musisz skorzystac z drogi dostepnej obok napotkanego wczesniej kupca. Idac dalej, wejdz do
jaskini w [5]. Znajduje sie tam zagubiony syn Lany. Aby go uwolnié, pokonaj gtdwnego szamana.
Na koniec porozmawiaj z matkg Akima, by sfinalizowaé powierzone Ci zadanie. Po wszystkim
okaze sie, ze teraz zagingt maz Lany.
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Udaj sie do punktu [06], gdzie znajduje sie chata Ramusa. Porozmawiaj z mistrzem, a zostaniesz
poddany dwom probom i dostaniesz zadanie Q: Préba. Pierwsza polega na pokonaniu minotaura
Gmorca. Przeciwnik znajduje sie w punkcie [7]. Po jego zabiciu idZ poinformowac o tym Ramusa.
Nastepna proba polega na ztozeniu przysiegi. Zt6z jg, a Ramus poinformuje Cie o potozeniu
pierwszej czesci artefaktu oraz o tym, ze klucz do cmentarnej bramy, za ktéra znajduje sie krypta z
artefaktem jest w posiadaniu Jurga. Na koniec dostaniesz zadanie Q: Klucz i informacje, ze po
odnalezieniu pierwszej czesci artefaktu spotkasz sie z Ramusem w Turincie.
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Turint, Krypta

W [8] porozmawiaj z Jurgiem. Przed oddaniem klucza do krypty zleci Ci zadanie Q: Zabij
czarnoksieznika Kirila. Na targowisku znajdziesz rowniez Barasa, ktory sprzeda Ci koto do wozu
(za 25 sztuk ztota). Kup je i zanie$ handlarzowi Lado. Ten po naprawie wozu pojawi sie w Turincie
i w dowdd wdziecznoséci bedzie przechowywat w swoim wozie Twoje przedmioty. W okolicy
targowiska znajdziesz réowniez Georga, ktéry poprosi o zabicie Barona. Zaakceptuj zadanie, a
dostaniesz Q: Prastara klatwa. 1dac w strone krypt, spotkasz w punkcie [9] Bogdana. Okaze
sie, ze cztowiek ten jest zaginionym mezem Lany. Porozmawiaj z nim i powiedz mu, ze jego zona i
syn sg bezpieczni. Wré¢ na farme Lany po nagrode. W [10] znajduje sie chiopak o imieniu Radek,
ktory poprosi o ztozenie kwiatdw na grobie swojej matki. Dostaniesz Q: Kwiaty na grob.
Niedaleko na wschodzie lezy farma. Porozmawiaj tam ze $winiopasem o imieniu Haym i zaoferuj
mu pomoc. Dostaniesz zadanie Q: Zakochani. Hanka znajduje sie przy targowisku. Powiedz jej,
ze Haym przyszedt Ci z pomoca, ale sam zostat ranny. Zdaj raport Haymowi. Teraz skieruj sie w
strone cmentarza.

W [12] znajdziesz gréob matki Radka. Zt6z na nim obiecane kwiaty. W [13] znajduje sie Kiril.
Pokonaj go i wré¢ do Jurga. Dostaniesz klucz do krypty w [14], do ktérej sie udaj. Na drugim
poziomie krypty znajdziesz Krwiozerczego Barona, ktdrego zabij. Na ostatnim poziomie znajduje
sie Twdj gtdwny cel. Pokonaj Nieumartego Kréla Krélow, aby zdoby¢ pierwszy fragment
artefaktu. Przedmiot nie pojawi sie w ekwipunku, wiec nie martw sie, ze gdzie$ sie zagubit. Po
zwycieskiej walce wrdo¢ do Jurga. Dowiesz sie od niego, ze Ramus przybyt juz do wioski. Przed
rozmowg z mistrzem poinformuj Georga o zabiciu Barona. Teraz idZz do Ramusa. Staruszek
poinformuje Cie, ze druga cze$¢ Reki Bogdw jest w posiadaniu krdla krasnoludow. Dostaniesz
zadanie Q: Do krasnoludéw. W tym momencie udaj sie droggq na wschdéd do siedziby
krasnoluddw.
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Gory, Siedziba Krasnoludoéow

Po przejsciu przez most porozmawiaj ze straznikiem. Dostaniesz zadanie Q: Zaginiony postaniec.
Rannego wystannika znajdziesz w punkcie [16]. Na potudniu w punkcie [17] potozona jest chatka
wiedzmy Klary. Wiedzma obieca uwarzy¢ miksture. Dostaniesz zadnie Q: Muchomorek?, w
ktorym bedziesz musiat odnalez¢ dla niej pie¢ muchomordw. Znajdziesz je w [18]. Zanie$ grzyby z
powrotem, a dostaniesz miksture. Idac wzdtuz szlaku, napotkasz krasnoluda o imieniu Ovendelon
w miejscu [19]. Zaoferuj mu pomoc w przebiciu sie przez obdz orkdéw. Na koniec wejdz do jaskini
w punkcie [20].

Po przejsciu na drugq strone jaskini zobaczysz mate obozowisko w punkcie [21], przy ktorym
znajduje sie krasnolud Kaduk. Porozmawiaj z nim, a dostaniesz zadanie Q: Trzech lodowych
olbrzymow. Misja polega na zgtadzeniu wymienionych przez krasnoluda lodowych olbrzymdw.
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