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Wprowadzenie

Poradnik do gry Kingdoms of Amalur: Reckoning poswiecony jest krainom Detyre, Klurikon oraz
Alabastra. Znajdziesz w nim peten opis wszystkich zwigzanych z tymi lokacjami zadan gtéwnych
oraz pobocznych, a takze dziat poswiecony ukrytym w nich Kamieniom opowiesci (Lorestone).
Tekst zostatl dodatkowo wzbogacone duza iloscia ilustracji oraz mapek, ktére znacznie
utatwiajq poruszanie po olbrzymim swiecie Amalur.

Na mapach zostaty zaznaczone wszystkie elementy, ktérg mogga sie w jakikolwiek sposob przydac
podczas przygody:

- podziemia

- cele misji

zleceniodawcy zadan

skarby

kapliczki

notatki

ukryte przejscia
- kamienie opowiesci (lorestone)
Legenda:

Agarth M3(2) - oznacza, ze Agarth znajduje sie w Odarath I (mapa M3) w miejscu z numerem 2.
Tego typu odwotania odnosza sie tylko do 9 najwiekszych map umieszczonych w rozdziale ,Mapy”.

E - punkt na mapie

- skarb

. - kapliczka

E - Lorestone (kamienie opowiesci)

H - skarb lub sekretne przejscie dostepne tylko dla postaci z odpowiednio wysokim
wspotczynnikiem , Detect Hidden”

Michat ,,Kwi$é¢” Chwistek (www.gry-online.pl)
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Opis przejscia

A n old Friend

Temphar Dctlanne

You? Vs and sy it P | slesald B htvwa. Fasimality |+ s saad of yosar progl's
il Add e B o e

Po rozmowie z Agarthem w House of Ballads zostaniesz wystany do The Hollowlands, gdzie masz
spotka¢ sie z mezczyzng o imieniu Octienne. Znajdziesz go w Overlook Camp na zachodzie M3(8).
Porozmawiaj z nim, a poznasz kolejne informacje dotyczace Huguesa. Wielki wynalazca
najprawdopodobniej ukrywa sie w jaskini zwanej Saltwell Caverns M3(7).
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Mapa Saltwell Caverns

1 - Zwloki asystenta
2 - Klucz do skrzyni z zapasami
3 - Skrzynia z zapasami

4 - Fomorous Hugues
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paspris Corper M

Po wejsciu do srodka zbadaj lezace niedaleko zwtoki i zabierz umieszczone przy nim klucz oraz
notatke. Chwile pozniej zostaniesz zaatakowany przez grupke nieumartych.

Gdy stwory zging, ruszaj dalej korytarzem na potnocy.
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