PORADNIKI DO NAJLEPSZYCHGIER W'y Ty Yy I |

lcewind Dale

PORADNIK DO GRY




Nieoficjalny poradnik GRY-OnlLine do gry

Icewind Dale

autor: Wojciech ,,Soulcatcher” Antonowicz

GRYOnline.pl

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.
www.gry-online.pl
Prawa do uzytych w tej publikacji tytutéw, nazw wtasnych, zdje¢, znakédw towarowych i handlowych, itp.

naleza do ich prawowitych wiascicieli.

Kup ksiazke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_0734_ebook

Icewind Dale — Poradnik GRY-OnLine

SPIS TRESCI

Eastheaven 3
Kuldahar Pass 4
Kuldahar 5
Vale of Shadows 6
Temple of the Forgotten God 9
Dragon's Eye 11
Severed Hand 15
Dorn's Deep 19
Wyrm's Tooth Glacier 23
Lower Dorn's Deep 26
Odmienione Easthaven 33
Items: Amulets 34
Items: Armors 35
Items: Bard Instruments 39
Items: Belts 40
Items: Boots 41
Items: Bracers 42
Items: Cloaks 43
Items: Helmets 44
Items: Meele weapons 46
Items: Misc 93
Items: Ranged Weapons 98
Items: Rings 104
Items: Robes 107
Items: Shields 109
Items: Wands 113

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.
Nieautoryzowane rozpowszechnianie catosci lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione
bez pisemnego zezwolenia GRY-OnLine S.A. Ilustracja na oktadce - wykorzystana za zgodg © Shutterstock
Images LLC. Wszelkie prawa zastrzezone. Zgoda na wykorzystanie wizerunku podpisana z Shutterstock, Inc.

Dodatkowe informacje na temat opisywanej w tej publikacji gry znajdziecie na stronach serwisu GRY-OnLine.
www.gry-online.pl

Strona: 2 www.gry-online.pl

Kup ksiazke


http://www.gry-online.pl/
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_0734_ebook

Icewind Dale - Poradnik GRY-OnLine

Eastheaven

Winter's Cradle Tavern

Hildreth Highhammer:

Grisella: wtascicielka tawerny

Quest: Rozwigzac problem robakéw w piwnicy - wejscie do piwnicy jest w NE rogu tawerny,
trzeba pozabija¢ wszystkie znajdujace sie tam stwory.

Pomab's Emporium (sklep)
Pomab: sprzedaje bron i ekwipunek

Fishmonger
Gaspar: martwi sie zaginieciem karawany z zaopatrzeniem, po jej odnalezieniu i odniesieniu
mu Caravan Contract dostaniemy nieco pieniedzy.

Hrothgar's House

Hrothgar:

Quest: Odnalez¢ zaginiong karawane - nalezy po6js¢ do doliny (13), znalez¢ tam wejscie do
jaskini, zabi¢ potwory i odnalez¢ Caravan Contract, a nastepnie wrdci¢ do Hrothgar'a.

Quest: Zanie$¢ Supply List do Pomab - Pomab mozna znalez¢ w jej sklepie w Easthaven
(02)

Temple of Tempus
Everard: leczy rany

Aspel:
Quest: Zabi¢ wilka w Aspel's Workshop - Aspel's Workshop jest w Easthaven (07), po
wykonaniu zadania dostaniemy: Aspel's Dagger

o
N

Aspel's Workshop

Old Jed's House

Old Jed:

Quest: Przynies¢ butelke wina z Pomab's Emporium - butelke trzeba kupi¢ a nastepnie
odnies¢ ja do Old Jed'a
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- Snowdrift Inn

Quimby: Wynajmuje pokoje
Erewain Blacksheaf:

Damien:
n Quest: Zabic¢ potwory i odzyskac rybe - Potwory sg za mostkiem w SE czesci Easthaven
n Jhonen:meczg go koszmary senne, zobacz (12)

- Elisia: osoba odpowiedzialna za koszmary senne Jhonen'a
Quest: Rozwigza¢ problem snéw Jhonen'a - nalezy porozmawiac¢ z Elisigq, wzig$¢ od niej
miecz i zanie$¢ go Jhonenowi, po wykonaniu zadania dostaniemy od niej: Pearl

Droga do Doliny

- Dolina - znajduje sie tu wejscie do Orcs Caves

- Orcs Caves - w jaskiniach znajdujg sie pozostatosci po zaginionej karawanie a przy nich
Caravan Contract.

Po wykonaniu wszystkich zadan powinnismy zgtosi¢ sie do Hrothgara i rozpoczaé ekspedycje do
Kuldahar.

Kuldahar Pass

X - skrzynie
Uwaga: Czes¢ przedmiotdw w skrzyniach itp. jest rozmieszczana losowo

m Hermit: wskazuje droge do Kuldahar

m Goblin Marshal:

Mill

w zwtokach zabitych potwordw, skrzyniach oraz beczkach znajdziemy troche przedmiotdéw
np. Stoutward

Uligar: chce aby zaptaci¢ mu okup, trzeba go zabi¢

Jermsy: jest ukryty w komdrce pod schodami na $rodkowym levelu miyna, nalezy z nim
porozmawiac i odesta¢ do Kuldahar.

m Ghereg: cierpi na bdle glowy, mozna mu pomdc odcinajac jg
Droga na przetecz
znajduje sie tam grupka Goblinédw jedzaca Beetle a w jaskini grupa Beetle jedzaca Gobliny
Droga do Kuldahar
Koniec Prologu
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Kuldahar

Gtowny watek gry prowadzi nas po zwiedzeniu Kuldahar do The Vale of Shadows a nastepnie
do Temple of The Forgotten God (zadania te dostajemy od Arundel)

Droga z Kuldahar Pass

Arundel:

Quest: Przeszukac Vale of Shadows - OdpowiedZ na pytanie gdzie jest zrédlo zta nawiedzajacego
Kuldahar zna Kresselack w The Vale of The Shadows lecz zanim nam odpowie musimy wykonac
jego zadanie zabicia kaptanki. Po otrzymaniu odpowiedzi od Kresselack'a powinniémy wréci¢ do
Arundel ktory skieruje nas do Temple of The Forgotten God.

Quest: Odnalez¢ Heardstone Gem w Temple of the Forgotten God - Po spenetrowaniu
Swiatyni okazuje sie iz Artfakt zaginat, jedyne co odnajdujemy i mamy odnie$¢ Arundelowi to
Vial of Mysterious Liquid. Otrzymujemy wtedy nastepne zadanie do wykonania.

Koniec Chapter One

Quest: Udac¢ sie do Dragon's Eye w poszukiwaniu Heartstone Gem - Heartstone Gem
odnajdziemy na samym dnie labiryntu Dragon's Eye. Musimy go odnie$¢ do Arundel.

Mirek: trzeba zabi¢ atakujace go Yeti
Quest: Odzyskac Heirloom z Vale of Shadows - Heirloom ma Yeti w Vale of Shadows (06). Po
wykonaniu zadania Mirek'a znajdziemy w (13) w nagrode dostaniemy: Sling +1

Root Cellar Tavern

Whitcomb:

Lysan:

Amelia:

Quest: Amelia podejrzewa iz Aldwin z Evening Shade Inn (08) przywiaszczyt sobie tytut
wiasnosci do Inn, trzeba na to znalez¢ dowody - Dowodem jest Eidan's Legacy Ring (08),
trzeba go wzigs¢ i porozmawiaé o tym z Aldwinem zmuszajac go do przyznania sie do winy.
W dalszej czesci gry: po zabiciu Lysan w Vale of the Shadow i rozmowie z Whitecomb'em
mozemy odzyskac rzeczy Lysan w tym Mantle of the Coming Storm
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- Conlan: Weapons Shop
W dalszej czesci gry: po uratowaniu syna Conlana w Dragon's Eye i powrocie do Kuldahar,
syn Conlana da nam klucz do skrzyni w Weapons Shop - Conlan's Hammer

Evening Shade Inn
W skrzyni na pietrze znajdziemy Eidan's Legacy Ring
Aldwin:

m Oswald Fiddlebender: Alchemist Shop

Orrick the Grey's Tower - Mage Shop
Weenog:
Orrick The Grey: jest zainteresowany wszystkim co dotyczy elven enhancement mythal

m Temple of Ilmater - Healers
m Droga do kolejnych lokacji (Vale of Shadows, ... )
m Mirek: Tu znajdziemy Mirek'a po wykonaniu jego zadania

Po powrocie z Dragon's Eye i odzyskaniu Heartstone Gem

Kuldahar zostat napadniety przez bandy orkdéw, nikt nie wie skad przyszto zagrozenie. Gdy
zwrocimy sie do Arundel o wyttumaczenie tego zagrozenia okaze sie iz nie jest tym za kogo sie
podaje, ucieszy sie iz zabiliSmy Yxunomei i zniknie. Prawdziwego Arundel znajdziemy na
pierwszym pietrze jego domu. Przed $miercig zdradza nam iz ostatnig osobg ktéra moze zapobiec
nadciggajacej katastrofie za pomoca Heartstone Gem to Larrel w starozytnej twierdzy elféw
Severed Hand - dostajemy od niego: Staff of Natures Wrath Quest: Udac sie do Severed Hand i
odszukac Larrela

Koniec Chapter Two

Vale of Shadows

m Droga do Kuldahar

Crypt
Scroll of Stinking Cloud

Crypt

Gate Key, Scroll of Identify, Scroll of Remove Fear, Scroll of Grease, Scroll of Strenght,
Leather Armour +1

Crypt
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Sanctum Key, Scroll of Chill Touch, Scroll of Invisibility, Scroll Color Spry, Dagger +1
Theric:

Crypt
Scroll of Find Traps, Scroll of Chant, Scroll of Infravision, Scroll of Protection from Evil,
Chainmail +1

Yeti: Mirek's Family Heirloom, Short Bow +1

Yeti Cave
Mace +1, Scroll of Prayer, Scroll Glyph of Warding

po rozmowie z Kresselackiem znajdziemy tu Kaptanke Lysan, po zabiciu jej uwalniamy Vale
of Shadows od klgtwy - Morning Star +1

Jezeli wrécimy do Kuldahar i porozmawiamy z Whitecomb'em w Tawernie (06) mozemy
odzyskac rzeczy Lysan w tym Mantle of the Coming Storm

Temple
Lokacja ta wymaga posiadania broni magicznych (np. +1)

“ Entrance

n Trap - Priest Key, Gauntlets of Weapon Skill
n Short Bow +1

n Holy Symbol of Myrkul, Scroll of Larloh's Minor Drain, Scroll of Burning Hands
H Trap - Long Sword +1

ﬂ Scroll of Entangle

n Doors - oby je otworzy¢ potrzebujemy Holy Symbol of Myrkul
n Mythos: Ring of Shadows, Mage Dagger +1, Warhammer +1
n Trap - Scroll of Protection from Fire, Scroll of Haste, Short Bow +1

Secret Door - Mausoleum Key, Scroll of Blindness, Scroll of Aid, Scroll of Knock, Scroll of
Resist Fear, Diseased Halberd +1, Mage Robe of Cold Resistance

n Doors to Level Down
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