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Wstep

Heart of Winter rozpoczynamy w miejscu gdzie zakonczyta sie nasza przygoda w podstawowej
wersji gry. Naszym gtéwnym zadaniem jest przejrzenie tajemnicy barbarzynskiego przywddcy,
ktéry zjednoczyt wszystkie klany chcac poprowadzi¢ je do wojny z mieszkancami Dziesieciu Miast.
Mimo iz dodatek zostawia pewien niedosyt w ilosci lokacji i zadan, ktére mamy do wykonania, z
pewnoscig jest ciekawg pozycjg dla wszystkich ktérym spodobat sie $wiat z Icewind Dale.

W poradniku zawarto wszystkie 11 lokacji z doktadnym opisem questdéw, postaci, oraz wiekszosci
magicznych przedmiotéw, ktére mozna znalez¢ w skrzyniach lub przy zabitych przeciwnikach.
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Lonelywood

9100 - Lonelywood [EI:X3 OnLine

Gre rozpoczynamy w wiosce Lonelywood, gdzie zaczepia nas szaman barbarzyncéw Hjollder
wpedzajac tym samym w nowgq przygode.

01. Hjollder - szaman barbarzynskiego plemienia Tribe of the Bear prosi nas o pomoc w
zapobiegnieciu wojnie plemion barbarzyncéw z Ten-Towns. Mamy udac¢ sie do Great Mead Hall w
obozie barbarzyncoéw i przekonac ich przywoddce do pokojowego rozwigzania konfliktu.

Lokalizacje obozu barbarzyncow podaje Rawleigh Gallaway (02), Roald Tunnelfist w Whistling
Gallows Inn (05) lub Emmerich Hawk (07).

02. Rawleigh Gallaway - podaje nam lokalizacje obozu barbarzyncow.

03. Hailee Duun - dziewczynka prosi aby uratowac brata, ktéry wpadt do studni. Wysyta nas po
line do ojca, Tybalda Duuna mieszkajgcego w domu na poétnocnym wschodzie (04). Podczas
rozmowy z jej ojcem okazuje sie, ze Hailee nas oszukata, gdyz nie ma brata. Tq samg informacje
mozemy zdoby¢ od jej matki w Whistling Gallows Inn (05).

W czasie ponownej rozmowy Hailee wyjawia sekret o tajnych drzwiach w Whistling Gallows Inn
(05), ukrytych w sypialni Kieriana za lustrem.

Hailee wyjawia nam swojg trudng sytuacje rodzinng Aby jej pomdc musimy przekonaé jej matke
Ambree, przebywajacgq w Whistling Gallows Inn (05), do powrotu na fono rodziny. Gdy nam sie to
uda z tatwoscig namowimy Hailee do powrotu do domu.

04. Dom Tymbalda Dunna - Wysyta nas tutaj Hailee stojaca koto studni (03) po line. Od Tymbalda
dowiadujemy sie, ze Hailee nas oszukata, gdyz nie ma brata.

Tymbald - przedstawia swojq trudng sytuacje materialng. W rozmowie z Quinnem Silverfingerem
(06), dowiadujemy sie, ze prace mozna znalez¢ na potudniu w miescie Targos, co przekazujemy
Tymbaldowi.
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Przedmioty w skrzyniach: Boots of the North
05. Whistling Gallows Inn - SKLEP
Ambree Duun - od Ambree dowiadujemy sie, ze Hailee (03) nas oszukata, gdyz nie ma brata.

Aby pomoc Hailee w klopotach rodzinnych musimy namoéwi¢ Ambree do powrotu na tono rodziny.
Gdy nam sie to uda trzeba powiedzie¢ Hailee (03), ze jej matka czeka na nig w domu. Jezeli
przespimy sie z Ambree tracimy jeden punkt reputacji.

Murdaugh - pijany bard za 10 sztuk ztota opowiada nam historie, o lodowej rozy, za ktérg mozna
zdoby¢ reke ksiezniczki. Lodowg R6ze moze nam wykucé krasnoludzki kowal Tiernan w Lodowych
Jaskiniach w Gloomfrost.

Kierian Nye - po zapytaniu wtasciciela karczmy o tajne drzwi za lustrem, o ktérych dowiedzielismy
sie od Hailee Duun (03), wyjawia nam, ze uciekt od tajnej organizacji magéw Hosttower of Arcane.
Za milczenie oferuje nam dostep do sklepu z magicznymi przedmiotami i czarami.

Roald Tunnelfist - podaje lokacje obozu barbarzyrncéw na wschodzie.

Po pewnym czasie przed gospodq zaczepia nas Waarglan, rozpytujac o starego znajomego,
Alacandera. Jest to zabdjca wystany przez tajng organizacje magow, szukajacy Kiriana Nye. Gdy
nie chcemy mu ujawnic informacji, z ukrycia wytaniajg sie pozostali najemnicy i atakuja druzyne.
Po ich unieszkodliwieniu dostaniemy podziekowania do Kiriana.

Po walce mozemy zabraé¢ Golden Girldle, Ring of Free Action, Wand of Paralyzation, Mage Robe of
Fire Resistance, Bracers of Defence A.C.6, Boots of Stealth, Short Sword of Backstabbing, Fast Flail
+2, Battle Axe +3: Fatigue, Barrier Amulet, Amulet of Metaspell Influence, Ring of Protection +2,

Gauntlets of Ogre Power, Gauntlets of Weapon Expertise, Robe of Neutral Archimagi, Studded
Leather +4: Shadowed, Long Sword of Action +4, Full Plate Mail +1

Przedmioty w skrzyniach: Robe of Neutral Archimagi, Traveller's Robe
06. The Golden Lodge - SKLEP

Quinn Silverfinger — radzi aby Tymbald Duun szukat lepszej pracy na potudniu w miescie Targos.
Musimy przekazac tg informacje Tymbaldowi (04) odmienimy tym samym jego los.

Przedmioty: Quinn’s Fancy Sling
07. Emmerich’s Archery - SKLEP

Emmerich Hawk - opowiada o biatym wilku, ktory go pogryzt w lesie. Sadzi, ze byta to zemsta Ojca
Lasu za niepowstrzymanie trzech braci ktusownikdw. W czasie kolejnych wizyt w miescie
dowiadujemy sie o nastepujacych morderstwach braci ktusownikdw, ktorych zabija dziwny wilk.
Gdy zging juz wszyscy bracia powinniSmy porozmawiac z grabarzem Purvisem na cmentarzu (10),
a nastepnie z najbardziej podejrzanym Emmerichem. Po krotkiej rozmowie okazuje sie, ze po
ugryzieniu przez biatego wilka stat sie wilkotakiem. Nie ma na to lekarstwa, lecz od Kieriana Nye w
Whistling Gallows Inn (05) dostaniemy amulet Selune’s Caress, ktéry chroni posiadacza od
przemiany w wilkotaka.

08. Dom Baldemara Thurlowa

Thurlow - po wizycie w Obozie Barbarzyncow i rozmowie z Wyldenem trzeba przekonac¢ go aby
powiedziat prawde o wystanym zabdjcy z Ten-Towns i oczyScit sie z zarzutéw przed Konsulem.

W szafce znajduje sie Council Letter.
09. Dom Ktusownikdéw

Trzej bracia polujg w lasach na zwierzeta co nie podoba sie miejscowemu rangerowi Emmerichowi.
Wszyscy bracia ging zabici przez tajemniczego wilka, czego dowiadujemy sie podczas naszych
kolejnych wizyt w miescie. Gdy zginie juz ostatni z nich powinniSmy porozmawia¢ najpierw z
grabarzem Purvisem (10), a nastepnie udac sie do podejrzanego Emmericha Hawka (07).

10. Cmentarz - od grabarza Purvisa dowiadujemy sie o kolejnych morderstwach braci
ktusownikow.

11. Wyscie z Lonelywood do Barbarian Camo i Gloomfrost

12. Young Ned - buduje maty statek, ktéry po naszym powrocie z Obozu Barbarzyncéw moze
zabrac druzyne na Burial Isle.
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Barbarian Camp

‘;"»"\ 9200 - Barbarian Camp OnLine

Po raz pierwszy przybywamy tu na prosbe Hjolldera aby przekona¢ przywddce barbarzyncéw
Wylfdene’a do pokojowego rozwigzania konfliktu z Ten-Towns.

01. Angaar - straznik bramy do obozu barbarzyncéw prowadzi nas przed oblicze Wylfdene’a. Po
rozmowie z przywddcg barbarzyncow ma nas zabié, lecz mozna go przekonac aby nas puscit wolno.
Dowiadujemy sie od niego szczegdétdw o poprzednim wystanniku Ten-Towns oraz o samym
Wylfdene.

Po powrocie z Gloomfrost ponownie prosimy go o audiencje u Wylfdane‘a.

02. Wylfdene - opowiada, ze to duch bohaterskiego Jerroda wstapit w jego ciato, oraz dowiadujemy
sie, ze poprzednia delegacja z Ten-Towns to wystani skrytobdjcy. Hjollder zostaje skazany na
wygnanie na Burial Isle, a my na sSmier¢.

Po powrocie z Gloomfrost ponownie rozmawiamy z Wylfdanem. Trzeba go naméwi¢ do
przegladniecia sie w lodowym lustrze, ktére zrobit dla nas krasnoludzki kowal Tiernan w Lodowych
Jaskiniach w Gloomfrost. Lustro ukazuje prawdziwa posta¢ Wylfdene’a jako smocza krélowaq
Icasaracht. Jej duch opuszcza ciato Wylfdane’a i ucieka, a zjednoczone plemiona barbarzyncow
dzielg sie na dobre Elk i Bear i zte Wyrm. Po zabitej w walce ze smokiem Seer z Gloomfrost
pozostaje przeklety ptaszcz Waling of Virgins.

03. Hjollder - czeka tu na nas po ucieczce smoczego ducha z ciata Wylfdene’a. Chce abysmy
poptyneli na Great Wyrm Island i ostatecznie rozprawili sie z Icasaracht. Moze nas tam
teleportowac.

04. Beornen Walson - dowiemy sie od niego kim dokfadnie jest Icasaracht. Moze nas zabraé
statkiem na Great Wyrm Island.

05. Skrzynia z losowymi przedmiotami (ja znalaztem w niej Ogien’s Scale)

Przedmioty w skrzyniach: Ring of Protection +2, War Hammer +2, Studded Leather Armour +2,
Reinforced Large Shield +1, Haberd of Sparks +1
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Burial Isle

OnLine

Na Burial Isle przybyliSmy aby uratowal szamana barbarzyncéw Hjolldera. Znajduje sie on na
pbétnocno-zachodniej wyspie, do ktorej jedyna droga prowadzi przez katakumby.

01. Tutaj przywozi nas todzig Young Ned i moze nas zabra¢ z powrotem do Lonelywood.
02. Zejscie do podziemi

03. Zejscie do podziemi

04. Edion Caradoc Tower — SHOP

05. Spirit of Skaldar - opowiada o znaku, ktorym zostaliSmy naznaczeni i wyjasnia, ze aby sie go
pozby¢ musimy zabi¢ tego co nas naznaczyt. Prosi aby odejs¢ z miejsca jego spoczynku. Jezeli
odmoéwimy to atakuje druzyne. Aby go zabié najpierw trzeba rozprawic sie z otaczajacymi go Ghost
Shamanami.

06. Zejscie do podziemi

07. Polar Bear Spirit - moéwi, ze nasza dusza naznaczona jest przez zto i musimy opusci¢ wyspe.
Gdy odmawiamy atakuje wraz z duchami wilkdéw.

08. Zejscie do podziemi

09. Hjollder — Spotykamy go tutaj po wyjsciu z katakumb. Pomoze nam jezeli przyniesiemy dowdd
$wiadczacy ze zty demon zawtadnat ciatem Wylfdene’a. Dowodem sg Wylfdene’s Tribal Insignia,
ktore znajdziemy w jego grobowcu w katakumbach. Hjollder zaznacza nam na mapie nowg lokacje
i kieruje nas do Gloomfrost Seer mieszkajacej daleko na poétnocnym-wschodzie, ktéra moze nam
pomoc. Po powrocie z Gloomfrost mamy spotkac sie z Hjollderem w Obozie Barbarzyncow.

Teraz wracamy z powrotem do Lonelywood todzig Young Neda i udajemy sie do Gloomfrost.
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