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Wprowadzenie

Poradnik ten jest szczegodtowg solucja, ktéra pozwoli Ci na pozytywne zakonczenie wszystkich
zadan gtéwnych (oznaczonych przy rozdziatach jako [ZG]) oraz pobocznych [ZP]. Okraszony jest
szczegbtowymi mapami oraz zrzutami ekranu, ktére utatwig Ci odnalezienie sie w kazdym
momencie gry i odszukanie wszystkich znajdziek.

Znajdziesz tu informacje o tym, w jaki sposdb rozwigzywac zadania gtéwne, tak, aby twoje postaci
zyskaty jak najwiecej pozytywnych cech dodatkowych. Dowiesz sie jak i kiedy mozna uniknac
trudnych walk (zyskujac tyle samo doswiadczenia) oraz jak pozyskac¢ cennych sojusznikéw, co
bardzo utatwi przejscie gry. Dowiesz sie réwniez, jakie decyzje podejmowaé w kluczowych
momentach, tak aby odblokowaé najlepsze z czterech mozliwych zakonczen gry.

Szczego6towe omowienie systemu walki oraz klas postaci znajduje sie zaréwno w instrukcji do gry,
jak i podczas licznych samouczkéw w grze (polecam doktadne zapoznanie sie z nimi). W tym
poradniku podpowiem tylko jak poradzi¢ sobie podczas najtrudniejszych walk, aby$ nie musiat zbyt
czesto powtarzac trudniejszych sekcji.

Piotr ,,MaxiM” Kulka (www.gry-online.pl)
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Oznaczenia na mapach

Cel misji/wazne punkty na mapie

Zadanie poboczne

Obiekt interaktywny

Kodeks (Archiwa Westeros)

tup

Ukryty tup (pies Morsa, Widzenie R'hllora Alestera)

NPC/dialog

Kupiec

Wejscie/wyjscie

Schody w gére

LB &«

Schody w dét

Zmiana lokacji
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Rozdziat 1 - Mors Westford

Swojgq przygode w Grze o Tron rozpoczynasz wcielajac sie w role Morsa Westforda, zwiadowcy
Nocnej Strazy. Tworzac posta¢ masz do wyboru trzy klasy: Magnar ($redni pancerz, dwie bronie
jednoreczne), Rycerz Feudalny (ciezki pancerz, miecz i tarcza) oraz Btedny Rycerz (ciezki pancerz,
bron dwureczna). Wiecej informacji na temat klas, postaw, atrybutdow i cech postaci znajdziesz w
instrukcji do gry. Drobna rada dotyczaca tworzenia postaci: wybieraj cechy, ktére uzupetniajq sie z
postawami danej klasy, a nie przecza im. Bezsensownym byloby wybieranie cechy ujemnej
"Hemofobia" (posta¢ na widok krwi "stabnie") dla Magnara, ktory specjalizuje sie w wywotywaniu
krwotokdw. Przyktadem cechy, ktdra idealnie uzupetnia postawe Magnara jest "Kwiopijca". Dobrze
jest tez z gory zaplanowac klase postaci drugiego z bohaterdéw, Alestera Sarwycka, tak, aby potem
wzajemnie sie uzupetniaty (np. jak "tank" i "damage dealer" w grach typu MMO). Polecam doktadne
przestudiowanie instrukcji jeszcze przed rozpoczeciem gry, co utatwi dobranie odpowiednich klas
oraz atrybutéw.
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Na te noc i wszystkie pozostate [ZG]

Czarny zamek
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e Punkt1

Po stworzeniu postaci oraz pierwszych interaktywnych scenach przejmiesz w koncu kontrole nad
postacia. Zacznij od zebrania Topora katowskiego, ktérym Mors zdekapitowat przyjaciela i rusz za
pozostatymi Straznikami. Poki co, wybory podczas dialogéw nie bedq miaty wiekszego znaczenia
dla rozwoju fabuty.

e Punkt 2

Na placu, na ktérym czekajg na Ciebie mtodzi straznicy przejdziesz krotki tutorial z podstaw walki
wrecz, sprytnie zakamuflowane jako szkolenie nowych rekrutéw. Podazaj za instrukcjami
pojawiajacymi sie na ekranie, a wszystko pojdzie gtadko. W tym miejscu znajduje sie réwniez
kupiec, u ktérego bedziesz mogt sprzedac niepotrzebne tupy.
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