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Wstep

W pokoju byto ciemno i cicho. Siedziatem wpatrzony w monitor, za ktérego szktem biegtem ulicami
Khorinis. W stuchawkach rozbrzmiewat tupot moich ndg na chodnikach. Lubitem to miasto - ono
samo bylo bardzo tadne, napotykani ludzie nieprzecietni, a walki, w ktdrych bratem udziat,
atrakcyjne.

Skads, z innego $wiata, doszedt mnie huk przewracanego stotka z towarzyszeniem orkiestry
tluczonych butelek. Podskoczytem na fotelu, zdartem stuchawki z uszu i szeroko rozwarte oczy
wbitem w postac stojgcg obok mnie.

- Przepraszam za hatas. Nie zauwazytem stotka. Nie chciatem sie tak pojawiac tuz obok ciebie, zeby
cie nie przestraszyc.

- Nasrudin... - Ochtonatem nieco. - Cwicz dalej nieprzestraszanie mnie. Masz talent. - Powitatem
zgryzliwie swojego dawnego mistrza.

- Daruj. To jakies wazne butelki byty?
- Bardzo wazne. Kazda po 35 groszy, skoro o to pytasz.

- W takim razie wisze ci na oko jakies dwie dychy. - Nasrudin podnidst stotek, otrzepat go z ttuczki
szklanej i usiadt obok mnie. — W co ciupiesz?

- Gothic dwa.

- Fajna gra?

- Ujdzie w tlumie.

- Lepsza od Arcanum?

- Ty ciggle swoje... powtarzam ci, Zze nie mam czasu na wycieczki do Arcanum. Chciatbym, ale nie
mam kiedy.

- Trele morele. Na Gothic masz czas.

- Za to mi pfaca. Wprawdzie stawki sq glodowe, a jeszcze spadty na teb, odkad wddka potaniata.
Tak jakbym nie musiat réwniez co$ zagryz¢é czasami.

- Sam widzisz. O ile dobrze pamietam, w Arcanum zostawite$ cos koto stu tysiecy sztuk ztota.

- Nie wiem, jak ci to wyttumaczy¢é - westchnatem - rzecz idzie o pienigdze, za ktére da sie co$
kupic.

Nasrudin nie wygladat, jakby zrozumiat. Jego odzywka byta rownie madra, jak jego mina.
- Przeciez kupites caty statek na wtasnosc!

- Jejku... Arcanum nie istnieje... Khorinis nie istnieje... to sq gry. Ja Zzyje w Swiecie rzeczywistym,
ty jestes postacia fikcyjng. Tak ciezko to pojaé twojemu fikcyjnemu mozgowi nieistniejacego elfa?

Strona: 3 www.gry-online.pl

Kup ksiazke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_070r_ebook

Gothic II - Poradnik GRY-OnLine

Tak. Troche przesadzitem. Nasrudin podnidst sie z krzesta, baknat co$ o tym, ze zawsze miatem
trudny charakter, odkad mnie pamieta z Caladonu, gdy miatem cztery latka. I zniknat.

- I nie licz na zadne dwie dychy za butelki od fikcyjnych, nieistniejacych postaci! — ustyszatem
jeszcze jego zirytowany gtos.

Wzruszytem ramionami dla dodania sobie otuchy, wsadzitem stuchawki z powrotem na uszy, lecz
zanim wrdcitem na ulice Khorinis, rzucitem kontrolne spojrzenie na butelki. Byty pottuczone.

Czego Xarda... khm... Nasrudinowi nie powiedziatem to tego, iz ,Gothic 2”, nawet jesli ze znacznie
mniejszym rozmachem zaprojektowany, podoba mi sie jakby bardziej... Doskonaty nastrdj,
zauwazalnie nieliniowe podejscie do rozwigzywania problemodw, fantastycznie wymodelowany $wiat,
niezwykle bogate i precyzyjne animacje, klimatyczna muzyka, swietnie zaprojektowane walki,
bardzo zréznicowani przeciwnicy, mozliwos¢ ptywania, nurkowania i wspinania sie, a w dodatku
bardzo dobra polonizacja i naturalnie brzmigcy lektorzy. C6z wiecej chcie¢ od gry fabularnej? No...
mozna by chcie¢, zeby gatazki zarosli odchylaty sie przy przechodzeniu przez nie, zeby
teksturowanie obejmowato bump mapping, zeby woda wykorzystywata advanced pixel shader i
zeby zwyczajne skrzynie i drzwi dato sie otwiera¢ toporkiem... Ale to wszystko moze w trzeciej
czesci tej wyjatkowej gry?

Wprowadzonko

Czyli kilka ogdlnych porad bez tadu i sktadu zebranych... Przede wszystkim najtatwiej gra sie
magiem. Magia w $wiecie Gothica jest bardzo silna i po pierwszym pojedynku na miecze z orkiem
staje sie jasne, jak wielkim dobrodziejstwem sg ogniste kule, $wiete pociski, tchnienia $mierci i
niszczenie ozywiencow. Szczegdlnie dostrzegalna wyzszo$¢ maga staje sie w ostatnim rozdziale,
ktérego przejscie jest dla wyszkolonego Maga Ognia banalne. Inna rzecz, ze walka za pomoca
paladyna dostarcza znacznie wiecej wrazen i duzej satysfakcji w przypadku kazdej wygranej.

Poza magiem, gracz moze podazac¢ sciezkami najemnika oraz straznika, pdzniej paladyna. Wybér
jednej z trzech $ciezek jest obligujacy i nie ma mozliwosci go pdézniej zmieni¢. W zaleznosci od
dokonanego wyboru, réznic¢ sie bedg nieco misje otrzymywane przez gracza w trakcie trwania gry,
lecz gtowny jej przebieg bedzie niezmienny. Osobiscie ukonczytem gre magiem oraz prawie ze
paladynem, a takze przeszedtem kawatek najemnikiem. Stad w niniejszym poradniku niektére
misje otrzymywane przez postaci inne niz mag, nie zawsze sq w catosci opisane. Nigdy jednak nie
sq to misje kluczowe dla ukonczenia gry.

Map dofaczonych do poradnika jest szes¢. Jest to NewWorld, czyli mapa terenéw Khorinis - w
tekscie odnosniki do zaznaczonych na niej lokacji stanowig numery ujete w okragtych nawiasach.
Nastepnie mapa miasta Khorinis, do ktdérej odnosniki to liczby w nawiasach kwadratowych. Ostatnig
opisang mapa jest OldWorld, czyli mapa Gérniczej Doliny — do niej odnosniki znajdujg sie w
nawiasach klamrowych. Poza nimi jest jeszcze mapa rozktadu jaskin - przydatna dla poszukiwaczy
skarbow oraz smoczych jaj (rozdziat piaty); mapa kapliczek (te zbezczeszczone w trzecim rozdziale
oznaczytem krzyzykami); ostatnia mapq jest WapMap, czyli rozklad orkowych wojsk w pigtym
rozdziale (nie dla magow).
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Jaskinie

Najgrozniejsze potwory czajq sie daleko od drég, w lasach na potnoc od Khorinis oraz w jaskiniach.
Nie ma co mysle¢ o wchodzeniu do tych ostatnich na poczatku gry. Z reszta tylko w jednej jaskini
znalez¢ mozna co$ naprawde cennego - miecz Smoczg Zgube (obrazenia: 80, sita: 80, dwureczny,
wartos¢: 3000). Znajduje sie on w jaskini pomiedzy kamiennym tukiem (33) a Stonecznym
Kregiem (36), ktérej bronig szkielety oraz wojownicy cienia.

Obrazenia zadawane dang bronig lub czarem to (z grubsza, bo dochodzi element losowy): sita broni
+ sita postaci - odpornos$¢ atakowanego. Wynik tego dziatania musi by¢ wiekszy od zera, zeby
posta¢ odniosta jakiekolwiek obrazenia. Na przyktad: jesli atakowany ognistq strzatg (obrazenia od
ognia 30) ma odporno$¢ na ogien ponad 30, wowczas nic mu sie nie stanie. Tym samym jeden
atak ognistg kulg o sile 150 powinien wyrzadzi¢ wiecej szkdd, niz dwa ataki o sile 75. Skoro juz
jesteSmy przy czarach... mag po osiggnieciu pigtego kregu moze wyprodukowac¢ rune pt.
Jtajemnica biblioteki”. Wymagana do tego jest woda $wiecona, a efektem jest $wiety pocisk, czyli
bron niemalze absolutna.

Sktadanie ofiar posgzkom Innosa owocuje przypadkowymi poprawkami w charakterystykach
gracza. Moze to byc sita+1 albo punkty zycia+4 itp.

Otwieranie zamkow po zdobyciu stosownej umiejetnosci polega na odkryciu wtasciwej kombinacji
prawo, lewo i do skutku. Poruszenie wytrychem w ztg strone spowodowac¢ moze jego ztamanie (to
zalezy od zrecznosci postaci) oraz wrdcenie zamka do wyjsciowej pozycji. Wiekszo$¢ zamkow
otwiera kombinacja nie diuzsza niz siedmioelementowa. W jedynym znanym mi przypadku liczy
sobie ona... dwadziescia elementdéw, ale nagroda jest miedzy innymi amulet sity (+15).

tézka stuzg do spania i odzyskiwania zdrowia oraz zasobu many. Stoly alchemiczne do
przyrzadzania mikstur. Stoty runiczne do tworzenia run. Kuchnie do smazenia migsa.

Zamiana zdobytych punktéow nauki na stosowng umiejetno$s¢ wymaga znalezienia nauczyciela,
ktory bedzie jej w stanie wyuczy¢. Nauczyciele nie sg wszechpotezni i posiadajg maksymalng
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warto$¢ swojej wiedzy. Niektdrzy z nich réwniez nie zechcg uczy¢ zoéttodzioba i trzeba bedzie sie
wstepnie podszkoli¢ u kogo$ innego.

Postaci poruszajg sie po Swiecie gry. Stad na ich liscie pojawiajg sie czasem odnosniki do kilku
lokacji, w ktérych mozna je spotkaé. Réwniez niektore postaci ging w trakcie biegu akcji. Wiele z
misji mozna wykonac¢ na kilka sposobdw - ja ograniczytem sie do opisania tych ,legalnych”, gdyz z
pomocg wiaman, kradziezy i zabdjstw rozwigzac da sie kazdy zyciowy problem. ;-) Na krotkg mete.
Czasem moze sie zdarzy¢ zgingé jakiemus$ przydatnemu nauczycielowi. Nie da sie jednak zabié
zadnej postaci niezbednej do ukonczenia gry...

Catkowity czas ukonczenia gry wahac sie powinien w granicach 30-50 godzin, gdzie dolna granica
raczej zarezerwowana jest dla postaci ukierunkowanej magicznie. Oczywiscie wiedzac co i jak oraz
ostro positkujac sie poradnikiem, mozna sie pokusi¢ o bicie rekordu, gdyz ,Gothic 2” nie jest grg
nadto wielka... niestety.
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Rozdziat pierwszy: Zagrozenie

Porozmawiaj z Xardasem, a w wyniku tej rozmowy dostaniesz pierwszy i najdiuzszy quest w grze — Oko
Innosa (quest 1). Nastepnie przeszukaj wieze maga. Znajdziesz w niej podstawowg bron - lage - oraz
troche przydatnych mikstur i innych rzeczy. W bibliotece na szczycie przeczytaj wytozone ksigzki, co nie
tylko nieco zwiekszy twojq orientacje w Swiecie gry, lecz réwniez da ci po 25 XP przy kazdej lekturze. Na
stole w bibliotece lezy klucz do znajdujacej sie tam skrzyni.

Po wyjsciu z wiezy (1) poruszaj sie drogami. Im dalej od drogi, tym
grozniejsze bestie napotkasz i czesto bedq to przeciwnicy tak silni, ze
jeszcze dlugo nie dasz rady stawi¢ im czota. A juz na pewno nie
zagladaj pdoki co do zadnych jaskin, gdyz spotkania z ich
mieszkancami nie masz szans przezy¢ na obecnym poziomie
doswiadczenia. Z napotykanymi bestiami walcz jak najbardziej
asekuracyjng technika: uderz i odsun sie w tyt, znowu uderz i znowu
odskocz. Zacznij uczy¢ sie konstruowaé kombosy. Twoja posta¢ po
kazdym ciosie zatrzymuje bron na chwilke, ktérg mozesz wykorzystac
do zadania kolejnego ciosu. Kazdy kolejny cios w kombosie jest
silniejszy od poprzedniego, ale pamietaj, ze zadajac cios sam sig
wystawiasz na atak. W kazdej chwili mozesz jednak przerwac atak i
uzy¢ bloku. Réwniez cofajgc sie z obnazong bronig zastaniasz sie przed
ciosami. Po drodze do miasta, wzdtuz drogi, napotkasz jedynie mtode
wilki, matych krwiopijcow, gobliny, miode polne bestie i miode
olbrzymie szczury - to dobre towarzystwo, by nauczy¢ sie powyzszej
techniki walki. Zawsze staraj sie walczy¢ tylko z jednym przeciwnikiem
naraz. Jedynie w przypadku wilkéw i goblindw bedzie to niewykonalne,
gdyz te stworzenia atakujg zawsze gromadnie. Pamietaj jednak o tym,
ze prawie kazda bestia ostrzega przed atakiem w charakterystyczny
dla siebie sposdb. Jesli wycofasz sie, zanim sie na Ciebie rzudi,
wowczas unikniesz walki. Gdy uciekasz, mozesz patrze¢ za siebie
(domysinie klawisz R) i w ten sposdb bedziesz widziat, czy ktos$ Cie
jeszcze goni, czy juz sobie darowat. Gdy goni Cie kilku przeciwnikéw,
wowczas najpierw przerywajga poscig ci znajdujacy sie najdalej.
Patrzac w tyt bedziesz widziat, jak chowajg bron. Ten, ktéry nie
schowa broni podejmie pogon, gdy sie zatrzymasz - w ten sposob
mozesz zawsze tak wytuskac przeciwnikow, by walczy¢ tylko z jednym
naraz.

Skieruj sie nad jezioro (2). Na jego lewym brzegu znajdziesz przy kosciotrupie tuk oraz strzaty. Z prawej
strony bierze poczatek tunel prowadzacy do doliny (3) pod wieza. W tunelu napotkasz gobliny oraz mtode
polne bestie. W dolinie, przy ognisku, spotkasz swojego starego druha z kolonii karnej, Lestera.
Porozmawiaj z nim i pole¢ mu uda¢ sie do Xardasa na rozmowe o smokach. Na drugim koncu doliny
znajdziesz grote zamieszkang przez szczury. Na jej koncu znajduje sie nagrobek, o ktdry jest wsparty
zardzewiaty krotki miecz - wez go. Na razie bedzie dla Ciebie bardzo dobrg bronia.

Wréc¢ na gore i skieruj sie w strone jaskini bandytéow (4). Po drodze zabij gobliny i spenetruj okolice ich
obozowiska. Nie zapuszczaj sie za daleko na skaty z prawej strony, gdyz czajq sie tam wargowie oraz
jaszczury. Rozmowe z bandytg strzegacym wejscia przeprowadz tak, by nie da¢ sie mu zaprowadzi¢ do
szefa - i tak zostaniesz zaatakowany, a nalezy walczy¢ z jednym przeciwnikiem naraz, jako sie rzekio.
Walka z ludzmi i orkami wyglada inaczej niz z bestiami - musisz sie nauczy¢ robic¢ bloki i uniki, ale gdy
opanujesz te umiejetnosci, okaze sie znacznie fatwiejsza i duzo przyjemniejsza. Zabij bandyte przed
wejsciem i udaj sie do jaskini. Gdy zostaniesz zaatakowany, ucieknij tak, by nie walczy¢ z dwoma
przeciwnikami. Brago ma przy sobie klucz do skrzyni znajdujacej sie w $rodku.

Po drodze do Khorinis (7) znajduje sie farma Lobarta (5). Mozesz na niej zdoby¢ troche punktéw
doswiadczenia wykonujac kilka zadan zlecanych Ci przez wiasciciela farmy, jego zone i pracownikéw
(questy 3-7). Przede wszystkim jednak musisz dosta¢ sie do miasta (quest 2). Zaraz za bramg
zostaniesz zatrzymany przez Lothara, krdlewskiego paladyna, ktéry poinformuje Cie o kilku prawach
rzadzacych w miescie. Najwazniejsze jest to, ze do gérnego miasta mogq sie dosta¢ jedynie obywatele
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