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KRUKA

Wstep

Gothic II: Noc Kruka jest tak skonstruowanym dodatkiem, ze cata przygoda zaczyna sie od
poczatku. Nowe zadania zostaly wplecione pomiedzy stare, a te znane juz czasem majq inne
mozliwosci rozwigzania. Podniesiony zostat poziom trudnosci, potwory i przeciwnicy stali sie twardsi
i silniejsi - majq wiecej zycia i ranig mocniej. Wzmocnienie sity przeciwnikéw pociggneto za sobg
zwiekszenie sity razenia broni. Zadaje ona wieksze obrazenia, ale na szczescie zbroje tez lepiej
chronig. Ponadto teraz niektore rodzaje uzbrojenia dodajg punkty do umiejetnosci walki. Jednak
mocniejsze bronie potrzebuja wiecej sity czy zrecznosci, zeby mdc nimi wtadaé, a o podniesienie
tych statystyk jest trudniej niz w Gothic II. Za kazdy kolejny poziom rozwoju otrzymujemy do
dyspozycji 10 punktow nauki, a zwiekszenie o jeden stopien site, zrecznos¢ czy umiejetnosci walki
potrafi kosztowa¢ az kilka tych punktéow. Zatem rozwdj tym razem trzeba planowac bardzo
starannie i rozwijac tylko te cechy, ktére uznajemy za niezbedne.

Na samym poczatku gry najlepiej unika¢ zapuszczania sie w okoliczne lasy i jaskinie, poniewaz
przewaznie roi sie tam od réznego rodzaju bestii, ktdrych pokonanie jest nie lada wyczynem. Jesli
chodzi o walke z przeciwnikami, przynajmniej na poczatku, to dobrym sposobem jest pojedyncze
wywabianie ich z ukrycia.

W catej grze pojawiajg sie posagi Innosa oraz Beliara, przed ktorymi mozna sie pomodli¢. Innos
czasem podniesie nasze atrybuty, najczesciej site lub zrecznos¢, ale za to modlitwy do Beliara maja,
przewaznie optakane skutki dla naszego bohatera. Ponadto, tak jak w podstawowym Gothicu, w
t6zkach $pimy, dzieki temu odzyskujemy zdrowie oraz zas6b many, w kuchniach smazymy mieso.
Na stoftach alchemicznych przyrzadzamy mikstury, a przy runicznych runy.

W drugim rozdziale istnieje mozliwos¢ nauczenia sie prastarych jezykow budowniczych, dzieki
ktorym mozna odczytac znalezione kamienne tabliczki, a te podnoszg atrybuty badz umiejetnosci
bojowe. Mozna réwniez nauczy¢ sie wydobywania ztota i przetapiac je na monety.

Gracz ma do wyboru, tak jak w podstawowym Gothicu, trzy potezne gildie, czyli Magéw Ognia,
najemnikdéw i straznikdw miejskich. Dotaczenie do ktérejs z nich jest obowigzkowe. Ponadto istnieje
mozliwo$¢ przytaczenia sie do gildii ztodziei, piratow i bandytéw oraz do Wodnego Kregu i
ekspedycji Magéw Wody. W zaleznosci od dokonanego wyboru rdéznig sie nieco otrzymywane
zadania w trakcie rozgrywki, ale gtéwny przebieg gry pozostaje niezmienny.

W poradniku znajdziecie wszystkie mapy, jakie bedgq Wam potrzebne oraz doktadny opis czterech
najwazniejszych z nich. Pojawiajace sie w tekscie odnosniki do lokacji to liczby ujete w nawiasy,
wedtug nastepujacych skrotow: mapa terendw Khorinis [TK], mapa Khorinis [K], mapa
Zapomnianej Doliny Budowniczych [ZD] oraz mapa Gorniczej Doliny [GD]. Na koncu poradnika
znajdziecie réwniez spis wszystkich postaci neutralnych, nauczycieli i sprzedawcéw.
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Rozdziat pierwszy: Zagrozenie

Porozmawiaj z Xardasem, a pozniej przeszukaj jego wieze. Jezeli masz dobrg pamie¢ :-), od razu
zauwazysz, ze jest w niej wiecej przedmiotéw do zebrania niz w podstawowym Gothicu II. Idz do
pomieszczenia z kominkiem, uzyj prawie niewidocznego przycisku (wysunieta cegta z prawej strony
kominka), a otworzy sie wielka metalowa brama na lewo od Xardasa - zabierz rzeczy z kufra. Udaj
sie na gore i przeczytaj ksiegi. Gdy juz zbierzesz wszystkie przedmioty, wyjdz z wiezy i skieruj sie
na Sciezke. Najpierw udaj sie nad jezioro, ktére znajduje sie po lewej stronie. Przeszukaj lewy
brzeg, a znajdziesz kilka przydatnych przedmiotéw, nastepnie wejdZz do tunelu po prawej stronie
jeziora. Zabij gobliny i miode polne bestie, a gdy wyjdziesz z tunelu - skieruj sie do doliny.
Spotkasz tam swojego starego znajomego Lestera (quest 2), pole¢ mu, zeby udat sie na rozmowe
do Xardasa. Potem wro¢ z powrotem na $ciezke i idz dalej. Spotkasz kolejnego znajomego -
Cavalorna. Pomozesz mu zabi¢ bandytéw, ale jeszcze nie w tej chwili. Najpierw idz i sam rozpraw
sie z jednym z nich, stojacym przy schodach. Wrd¢ do Cavalorna i udajcie sie razem do kryjowki
bandytéw (quest 3). W drodze do miasta trafisz na farme Lobarta (questy 4-9), spotkasz tez
Grega i Canthara. Gdy juz znajdziesz sie w Khorinis, najwazniejszq sprawq jest dostanie sie do
goérnego miasta przed oblicze Lorada Hagena (quest 14). Najpierw jednak musisz zostac
szanowanym obywatelem, co oznacza konieczno$¢ zdobycia obywatelstwa, a pdzniej przystapienie
do jednej z poteznych gildii - Magow Ognia, najemnikéw lub straznikéw miejskich. Gdy obierzesz
ktéragé z dréog - nowicjusza, straznika czy najemnika Twoja decyzja bedzie nieodwotalna. Aby
zosta¢ obywatelem Khorinis musisz naja¢ sie na czeladnika u jednego z mistrzéw (quest 24).
Istnieje tez tatwy sposéb ominiecia staran o obywatelstwo i od razu przystgpienie do ktdrejs z gildii
(questy 15 - 17). Kolejnym waznym zadaniem w tym rozdziale bedzie rozwigzanie zagadki
zaginionych ludzi (quest 13). Dzieki temu bedziesz mdégt w rozdziale drugim dotaczy¢ do Wodnego
Kregu (quest 11) oraz do ekspedycji Magéw Wody (quest 12). W tym rozdziale bedziesz miat tez
mozliwo$¢ rozprawienia sie z gildig ztodziei lub mozliwo$¢ przytaczenia sie do niej (opis znajdziesz
w quescie 44). Rozdziat pierwszy konczy sie w momencie, gdy dostaniesz sie do Lorda Hagena i
przyjmiesz od niego zadanie (quest 93).

1.0ko Innosa

Zadanie zleca: Xardas. [TK 1] Xardas poleca Ci przekonanie paladynéow, aby oddali w Twoje rece
potezny artefakt, czyli Oko Innosa. W tym celu w rozdziale pierwszym musisz dostac sie do Lorda
Hagena, w drugim - zdoby¢ list od Kapitana Garona, a w trzecim - dostarczy¢ list Lordowi
Hagenowi i udac sie do klasztoru po artefakt. Tam dowiesz sie, ze Oko Innosa zostato skradzione i
bedziesz musiat wyruszy¢ w pogon za ztodziejem. Idac tropem ztodzieja dopadniesz poszukiwaczy,
ktérzy zdofali akurat zniszczy¢ artefakt. Bedziesz musiat go naprawié¢, a dokfadny opis, jak to
zrobié¢, znajdziesz we wstepie do rozdziatu trzeciego.

2.Ziota dla Constantina

Zadanie zleca: Lester. [TK 3] Zbierz 10 ros$lin tego samego rodzaju, bedziesz madgt powiedziet
straznikom, ze przynosisz je dla alchemika Constantina i zostaniesz bez problemu wpuszczony do
miasta.
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3.Bandyci Cavalorna

Zadanie zleca: Cavalorn. [TK 4] Cavalorn prosi Cie o
pomoc w zabiciu bandytéw. Gdy to zrobisz, Cavalorn
da Ci wiadomos¢, ktérg masz przekaza¢ Vatrasowi w
Khorinis. Nie czytaj jej, bo za dostarczenie otwartej
wiadomos¢ dostaniesz od Vatrasa o wiele mniej
punktéw doswiadczenia. Oczywiscie istnieje banalnie
tatwy sposob, zeby zaspokoi¢ swojg ciekawos¢é — po
prostu najpierw zapisz stan gry, przeczytaj list i z
powrotem wczytaj poprzedni zapis.

4.Jak sie dostac¢ do miasta Khorinis

Zadanie zleca: np. Maleth. [TK 5] Do miasta mozna
sie dosta¢ na cztery sposoby. Mozna powiedzie¢, ze
przynosi sie ziota dla Constantina (quest 2). Mozna
poda¢ sie za pracownika farmy, ktory potrzebuje
pomocy kowala - jednak wtedy trzeba wyglada¢ jak
farmer, wiec nie wolno pomagac¢ Gregowi (quest 10).
Mozna skorzysta¢ z glejtu, ktéry proponuje nam
Canthar - pozniej za to trzeba bedzie mu
wyswiadczy¢é pewng przystuge (quest 29). Albo po
prostu zaptaci¢ straznikom 100 sztuk ztota.

5.Ubior roboczy Lobarta

Zadanie zleca: Lobart. [TK 5] Farmer Lobart moze sprzeda¢ Ci ubranie robocze. Poczatkowo bedzie
zadat za nie 70 sztuk ztota, ale obnizy cene, gdy wykonasz kilka prac na jego farmie (questy 6-9).
Mozna zbi¢ cene maksymalnie do 30 sztuk ztota.

6.Zebrac rzepe z pola

Zadanie zleca: Lobart. [TK 5] Zbierz rzepe rosnacq na polu po prawej stronie i odnies ja Lobartowi,
ktory poprosi Cie o nastepng przystuge (quest 7).

7.Zaniesc rzepy Hildzie

Zadanie zleca: Lobart. [TK 5] Po prostu masz zanie$¢ zebrang rzepe Hildzie, ktéra poprosi Cie o
kolejng przystuge (quest 8).

8.Patelnia dla Hildy

Zadanie zleca: Hilda. [TK 5] Hilda poprosi Cie, aby$ kupit dla niej u Canthara patelnie. Da Ci na to
20 sztuk ztota. Po wykonaniu zadania, mozesz liczy¢ raz dziennie na positek u niej.

9.Za butelke wina

Zadanie zleca: Vino. [TK 5] Vino powie Lobartowi, ze mu pomogtes, pod warunkiem, ze dostanie
wino. Powinienes$ juz miec przy sobie butelke, ktdrg dostate$ od Maletha. Jezeli jednak nie masz, to
mozesz po prostu kupi¢ u Canthara.

Strona: 5 www.gry-online.pl

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_070q_ebook

Gothic II: Noc Kruka — Poradnik GRY-OnLine

10.Cziowiek z opaska na oku

Zadanie zleca: Greg. [TK 6] Greg prosi Cie o pomoc w dostaniu sie do miasta. Daj mu ubranie
farmera, a w tym przebraniu bedzie mdgt spokojnie oming¢ straznikédw. Dostaniesz od niego za to
50 sztuk ztota. Pdzniej spotkasz Grega przy gospodzie ,Martwa Harpia”. Zaoferuj mu swojg pomoc i
daj pienigdze. Nie przyjmie ich, tylko poprosi Cie o pomoc w wykopaniu jego sakiewki z jaskini.
Zrob to, a zleci Ci kolejne zadanie, czyli odnalezienie pozostatych zakopanych skarbow. Pierwszy z
nich znajduje sie na wysepce na jeziorze z dwoma wodospadami, drugi — na pastwisku za farmg
Bengara, trzeci - obok wejscia do przeteczy w poblizu wodospadéw, czwarty - w jarze pod
schodami, ktoére prowadzg na pola Onara i Bengara (wszystkie miejsca zaznaczytam na mapie).
Gdy je odnajdziesz, odnie$ je Gregowi, ktéry czeka na Ciebie na skrzyzowaniu miedzy polami.
Pézniej bedziesz mogt liczy¢ na jego pomoc (quest 13).

11.Wodny Krag

Zadanie zleca: Vatras. [K 8] Tylko Mag Wody moze wprowadzi¢ kogo$ do Wodnego Kregu. Vatras
pozwoli Ci do niego wstapi¢ dopiero, gdy rozwigzesz zagadke zaginionych ludzi (quest 13) i
dostaniesz sie do gornego miasta do Lorda Hagena (quest 14). Vatras poleci Ci rowniez oddanie
ornamentu Laresowi, ktdrego znajdziesz w porcie. W drugim rozdziale, po wykonaniu zadan
zleconych przez Vatrasa, dostaniesz od niego pier$cien Wody, ktory musisz zatozyé, zeby inni
cztonkowie Wodnego Kregu mogli Cie rozpozna¢. Udaj sie na spotkanie Kregu do gospody ,Martwa
Harpia” — dostaniesz zbroje oraz pike. Zbroi Wodnego Kregu nie mozesz nosi¢ w miescie, ani w
miejscach publicznych.
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12.Magowie Wody

Zadanie zleca: Vatras. [K 8] Magowie Wody badajg ruiny starozytnej kultury na pdtnocny wschod
od Khorinis. Aby dotaczy¢ do ich ekspedycji, musisz zosta¢ cztonkiem Wodnego Kregu (quest 11).
W drugim rozdziale, gdy zostaniesz przyjety do Wodnego Kregu, idZz do Laresa - zaprowadzi Cie do
Saturasa, ktéremu oddasz ornament od Vatrasa. Magowie poproszg Cie o odnalezienie wszystkich
ornamentéw (quest 98), a pdézniej za pomocg utworzonego z nich pierscienia, uruchomisz portal -
przejécie do Zapomnianej Doliny Budowniczych (szczegdtowy opis znajdziesz w rozdziale drugim).

13.Gdzie sa zaginieni ludzie

Zadanie zleca: Vatras. [K 8] Wielu mieszkancow Khorinis znikto, najwiecej w porcie. Zapytaj
Hakona - kupca z targowiska, stolarza Thorbena, rybaka Farima, farmera Akila, Bengara,
Coragona, handlarza rybami Halvora, Garvella, Nadje, Corda. Udzielg Ci informacji o zaginionych
ludziach (quest 26). Pézniej dowiesz sie od Elvricha i Skipa, ze to bandyci Dextera porywajg ludzi,
a piraci sg z nimi w zmowie. IdZ do obozu bandytéw, porozmawiaj z Dexterem, a pdzniej go zabij.
Jezeli wykonates zadanie 10 pomoze Ci w tym Greg. Przeszukaj Dextera, znajdziesz przy nim list
od jego szefa Kruka, na ktérego zlecenie bandyci porywali mieszkancéw Khorinis. Nie zaszkodzi,
oczywiscie, oproznic¢ kufrow - u Dextera (kombinacja: LPLPP) oraz w chacie obok mostu (LPLPPPL).
IdZ do Vatrasa i daj mu ten list.

14.Dostac sie do gornego miasta

Zadanie zleca: np. Lothar. [K 1] Aby dostac sie do goérnego miasta, musisz sta¢ sie obywatelem
Khorinis. Obywatelem miasta moze zostac¢ osoba, ktéra posiada jaka$ prace. Zatem musisz przyjac
sie na czeladnika u jednego z mistrzéw (quest 24). Do Lorda Hagena natomiast moze sie dostac
tylko osoba nalezaca do jednej z trzech gildii: Magéw Ognia, straznikéw miejskich lub najemnikow.
Mozna tez oming¢ starania o obywatelstwo, czyli prace u ktéregos$ z mistrzéow, wstepujac od razu
do ktorejs z gildii (questy 15, 16, 17).

15.Ulatwione przyjecie do strazy

Zadanie zleca: Lares. [K 33] Nie trzeba zostawac
czeladnikiem, a co za tym idzie obywatelem miasta,
by dostac sie do ktorejs z gildii. IdZ porozmawiac z
Laresem i zapytaj o pomoc w dostaniu sie do strazy.
Poleci Ci udanie sie do Martina, a ten poprosi Cie o
przypilnowanie w nocy skrzyn, z ktdérych ciagle cos
znika oraz o zfapanie ztodzieja. O pdtnocy skieruj sie
w miejsce, gdzie znajduja sie skrzynie, a ztapiesz na
gorgcym uczynku Rangara. Idz do gospody ,Pod
Kuternogga” i donies o tym Martinowi. Dostaniesz list
polecajacy do Lorda Andre, dzieki ktéremu zostaniesz
przyjety do strazy bez zadnych dodatkowych zadan.

16.Utatwione przyjecie do klasztoru

Zadanie zleca: Lares. [K 33] Nie musisz najmowac sie na czeladnika, zeby sta¢ sie obywatelem
miasta i pdzniej moc by¢ przyjetym do ktérejs z gildii. Porozmawiaj z Laresem i zapytaj o pomoc w
dostaniu sie do klasztoru. Odesle Cie do Vatrasa, a ten do Darona. Daronowi gobliny ukradty
posgzek Innosa - musisz go odzyska¢, wéwczas Daron pomoze Ci zosta¢ nowicjuszem. Udaj sie do
gospody ,Martwa Harpia” i najlepiej zgddz sie pomdc Gregowi (jest to tez jedno zadanie z questu
10). IdZz z nim do jaskini, zabij gobliny. Przy jednym z czarnych goblindw znajdziesz posazek. Wréé
do Darona, a ten poleci Ci odniesienie posazku do klasztoru. Wreczysz posazek Pedrowi przed
drzwiami i wstapisz do klasztoru bez koniecznosci sktadania daniny, czyli owcy i 1000 sztuk ztota.
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