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Wprowadzenie

Zapraszam do lektury poradnika do jednej z najbardziej wyczekiwanych gier — Gothic III. Od razu
musze zaznaczy¢, ze nie jest to poradnik w klasycznej formie. Ogrom gothikowego s$wiata oraz
olbrzymia liczba zadan i misji, nie pozwalaja na skonstruowanie solucji prowadzacej graczy za reke,
krok po kroku. Dlatego tez zdecydowatem sie na podanie sposobu wykonania wszystkich zadan w
grze bez wdawania sie w szczegoty. Ograniczam sie do podania informacji kto i gdzie daje zadanie
oraz w ktérym miejscu nalezy je wykonaé. Oczywiscie w miare mozliwosci podpowiadam jak to
zrobi¢ by wszystko szto gtadko i przyjemnie (jesli jest to mozliwe).

Na poczatek proponuje zapoznaé sie z kilkoma podpowiedziami ufatwiajagcymi gre i zrozumienie
moich podpowiedzi.

1. Zadania sg pogrupowane wedtug miast w ktérych je wykonujemy. W ramach jednego
miasta zapisane sg w kolejnosci alfabetycznej. Jako ostatnie zamieszczam gtéwne questy,
wykonywane czasem przez catg rozgrywke.

2. Nie wszystkie questy da sie wykonac¢ podczas jednej gry. Cze$¢ bedzie niedostepna po
zdecydowaniu sie na wspotprace z konkretng frakcjq (wtedy druga strona nie bedzie z nami
rozmawiac). Niektorych pewnie nie uda sie znalez¢ bo $wiat jest ogromny i trudno bedzie
odszukac wszystkie postaci. No i niestety nie raz pewnie zmierzymy sie z btedem gry, kiedy
to niektdre osoby nie bedg z nami rozmawia¢ (chociaz powinny) albo tez ignorujg nas chod
dajemy im wiasciwy przedmiot.

3. Kolejnos¢ odwiedzania miast jest w zasadzie dowolna, trzeba jednak uwazac¢ na niektére
questy, bo majg ograniczenie czasowe (muszg by¢ wykonane np. w dwa dni).

4. Zapisuj stan gry bardzo czesto (nawet przed kazda walkg, przynajmniej na poczatku
grania). W Gothic III kazda potyczka moze okazac¢ sie ostatnig. Nawet najstabszy potwor
moze zabi¢ Cie udang serig cioséw, a takie sytuacje zdarzajq sie bardzo czesto. Nie wiem
czy to ma by¢ jakies combo, czy tez btad gry (raczej to drugie) ale z pewnoscig nie raz
doswiadczysz sytuacji kiedy to po przyjeciu ciosu jestes bity az do Smierci, bez mozliwosci
skontrowania.
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W trakcie walki nie wahaj sie ucieka¢ na bezpieczniejsze pozycje. Niemal caty czas bedziesz
zmagat sie z przewazajacymi sitami wroga, nie ma wiec nic wstydliwego w wycofywaniu sie
w celu uleczenia i przygotowania do dalszej walki. Wtasciwie to jest jedyna skuteczna
taktyka, kiedy przyjdzie Ci na przykfad uwolni¢ miasto spod okupacji Orkéw (stajesz wtedy
przed koniecznoscig pokonania ponad stu wrogow).

Bardzo skutecznym narzedziem walki sg tuki i kusze (te pierwsze szybciej strzelajg, te
drugie zadajg wieksze obrazenia). Po wyuczeniu sie efektywnego korzystania z tuku (wraz z
bonusami), bedziesz w stanie wystrzela¢ wiekszos$¢ wrogdéw, zanim do Ciebie dobiegna.

Bronig strzeleckg postugujg sie takze wrogowie, musisz wiec szczegdlnie uwazac¢ na
przeciwnikdow dysponujacych tukami i kuszami. Jesli zostaniesz otoczony przez sity wroga, a
wokot rozstawig sie tucznicy, zostaniesz naszpikowany strzatami. Takich rywali musisz
likwidowa¢ na poczatku. Jeszcze grozniejsi sa magowie. Szamani Orkoéw czy nawet
goblindw, ciskajg ogniste kule z szybkoscig karabinu maszynowego, potrafig tez na chwile
Cie zamrozi¢. Jesli wtedy majq wsparcie wojownikdéw, z reguty konczy sie marnie. Magoéw
likwiduj w pierwszej kolejnosci, najlepiej bronig dystansowa.

Uwazaj na starcia w ciasnych miejscach. Jednym z btedéw gry jest notoryczne
wstrzymywanie Twoich ruchdw, przez przeszkody terenowe. Niby nic w tym dziwnego, ale
jak zdarzy sie tak, ze w walce przez trzy sekundy nie mozesz sie poruszy¢ bo w jakis
dziwny sposéb trzyma Cie Sciana, albo tez w trakcie ucieczki nie mozesz przej$¢ po matym
kamieniu lub gatezi, to robi sie nieco frustrujgce. Za kazdym razem kiedy wrdg zaskoczy
Cie w np. w ciasnym korytarzu staraj sie wycofa¢ do bardziej przestrzennej lokacji.

Mozesz nosi¢ przy sobie nieograniczong ilos¢ przedmiotdw, korzystaj wiec z tego. Wszystko
mozna sprzeda¢, a pieniedzy nigdy za wiele (jednorazowo bedziesz wydawat nawet
kilkadziesigt tysiecy ztotych monet).

Zbieraj takze wszystkie rosliny, mineraty, skéry, zeby itp. W grze jest cate mndstwo
questow polegajacych na przyniesieniu nawet kilkudziesieciu sztuk réznych przedmiotéw. W
zwigzku z tym, musisz takze dbac¢ o wszechstronny rozwdj postaci, tak bys mégt oprawiac
ze skéry zwierzeta, wydobywac rude i ztoto itd.

Przed rozpoczeciem wykonywania zadan w danym miescie, dobrze jest najpierw oczyscic¢
teren z watesajacych sie wokodt potwordow i dzikich zwierzat. Bardzo duza liczba zadan
dotyczy eskortowania postaci w dane miejsce. Wtedy Twoi towarzysze majq tendencje do
wybierania fatalnych drég, notorycznie wchodzac w sam $rodek grupy wrogow. Ty musisz
dbac o to by przezyli a jest to niemal niemozliwe po wejsciu w stado lodowych wilkéw albo
nosorozcow. Jesli je wczesniej wybijesz oszczedzisz sobie ktopotdw.

W trakcie gry spotkasz postaci, ktére chca sie przytaczy¢ do Ciebie. Czasem na czas
nieokreslony a czasem tylko by wykona¢ dane zadanie. Z reguly nie jest to utatwienie gry
tylko utrudnienie. Oprécz przypadkdw opisanych powyzej, najczesciej takie zadania dotyczg
pokonania licznej grupy przeciwnikédw. W takich przypadkach masz olbrzymie ktopoty by
samemu przezyé, a Twoi towarzysze zging niemal na pewno. Zeby nie tracié¢ punktdw
doswiadczenia za niewykonanie zadania postepuj w taki sposéb: najpierw zaproponuj danej
postaci wspdlny atak, podprowadz ja w poblize miejsca starcia i tam kaz poczeka¢ na
sygnat. Potem samotnie udaj sie na miejsce, zatatw sprawe i wrd¢ po towarzysza by
zainkasowac punkty.

Pamietaj o wszechstronnym rozwijaniu postaci. W Gothic III nie mozna koncentrowac sie
tylko na tym, by stworzy¢ postac idealnego wojownika czy maga. Daleko nie zajdziesz jesli
nie bedziesz potrafit otwiera¢ zamki, wydobywac rude, przekonywujaco ktamac, oprawiac
zwierzyne itd. Dobrze sie zastanawiaj wykorzystujgac rozwiniecia.

Rozmawiajac z postaciami staraj sie wykorzystywa¢ do maksimum mozliwosci dialogu.
Bardzo czesto zadanie dostaniesz dopiero po doktadnym wypytaniu bohatera niezaleznego.
Staraj sie by¢ dociekliwy, drgz temat, nie wahaj sie takze odwaznie odpowiadaé¢ na
zaczepki (sporo questéw dotyczy dania nauczki spotkanej postaci).
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15. Badz przygotowany na to, ze atakujac cztonka danej grupy, reszta ruszy mu z pomoca.
Wiasciwie to nawet zblizajac sie z wyjetg bronig ryzykujesz starcie (jesli zlekcewazysz
prosbe o schowanie broni). Sytuacja zmieni sie dopiero po uzyskaniu wysokiej reputacji w
danym miescie. Wtedy mozesz pobi¢ (a czasem nawet zabic¢) postaé niezalezng bez grozby
kary.

To jest mapa $wiata ktory przyjdzie Ci przemierzy¢. Zaznaczone s tu wszystkie gtdowne lokacje w
ktorych dostajesz i wykonujesz zadania. Nie oznaczam dodatkowych, pomniejszych lokacji, jaskin,
mysliwskich chat, kryjowek itp. gdyz jest ich zwyczajnie zbyt wiele. Co gorsza, niejedna lokacje
ciezko znalez¢, nawet znajac jej potozenie na mapie. W dalszej czesci poradnika zamieszczam
dodatkowe mapy przydatne w podrdzy, a takze wskazujgce miejsca w ktérych znajduja sie
najwazniejsze przedmioty.
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Ardea

1. Gorn pokazuje Ci kryjowke buntownikoéow

Zadanie zleca Gorn w Ardei. Musisz uda¢ sie jego tropem do obozu buntownikéw w Reddock.
Wazne jest bys$ nie zwlekat zbyt dtugo z jego wykonaniem (a nawet odebraniem zlecenia), bo
Rebelianci sami sie pojawig i przepadnie Ci okazja do zarobienia punktéw doswiadczenia.

Zadanie najprostsze z mozliwych - droga nie jest dluga a do pokonania jest tylko jeden
Scierwojad.
Zyski:

e Punkty doswiadczenia: 250

e Reputacja: Rebelianci +1

Strona: 6

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_070p_ebook

Gothic 3 - Poradnik GRY-OnLine

2. Jack i szczury okretowe

Zadanie zleca stary wilk morski Jack, mieszkajacy na nabrzezu w starej wiezy. Twoje zadanie to
zabicie bandy szczuréw okretowych, watesajacych sie po okolicy.

Banda ma obdz niedaleko wiezy. Zabij rzezimieszkow nie wdajgc sie w walke ze wszystkimi na raz
- staraj sie tak manewrowac¢ by wyciggac¢ ich pojedynczo. Skrzynia przy ich ognisku wymaga
umiejetnosci otwierania trudnych zamkéw. Po sprawie wracaj do Jacka po nagrode.

Zyski:
e Punkty doswiadczenia: 500

3. Jack i ztoto buntownikow

Zadanie zleca Serduk w Cape Dun. Wykonanie go jest bardzo proste - wystarczy udac sie do wiezy
Jacka (zabiliSmy dla niego szczury okretowe) i porozmawiac z nim. Pieniadze odda bez problemoéw.

Zyski:
e Punkty doswiadczenia: 750
e Atrybuty: Kradziez +1
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