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WSTEP

Witaj w nieoficjalnym poradniku do Gothic 3: Zmierzch Bogdw. Powstat on na podstawie polskiej
wersji gry (1.0.6). Wersja ta jest wcigz daleka od doskonatosci. Niewykluczone, ze kolejne tatki
ujawnig kolejne zadania w grze, ktérych w tej wersji nie mozna otrzymac badz zrealizowac.

Marcin , lhorror” Jaskolski

W poradniku kolorem oznaczytem nazwy ciekawszych przedmiotow, kolorem
niebieskim imiona postaci, kolorem zielonym nazwy miejsc, a kolorem brazowym nazwy zadan.
Zadania pogrupowane sa wzgledem miejsc i utozone w kolejnosci alfabetycznej. Niektére opisy
zadan zawierajg sposoby ukonczenia dwdch misji, bowiem nie byto sensu ich rozdzielac.
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SILDEN

Barnabas nie sptacit dtugow

Karczmmarz Anton chce abys$ dat nauczke Barnabasowi. Barnabas korzystat z jego pokoi i nie
zapfacit, a na dodatek zbatamucit mu zone. Barnabas znajduje sie w osadzie. Gdy zaczniesz z nim
rozmowe, zaproponuje ci, ze on sam napisze ci list polecajacy, o ile uzyjesz na Antonie zaklecia
amnezji (zadanie: Zajmij sie Antonem). Jesli nie jestes tym zainteresowany spus¢ mu fomot, a
nastepnie z nim porozmawiaj. Idz do Antona i zamelduj o wykonaniu zadania.

Zyski:
Sita +2
Doswiadczenie +4000

Przedmioty:
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Dowiedz sie, kto karmi ptaki na dachu Oelka i zmus$ go,
by przestatlt to robic¢

Oelk jest mitosnikiem ciszy i spokoju. Niestety, jakis wariat co noc rozsypuje okruchy na dachu
jego chaty, a zlatujace sie mewy nie dajg mu spac. Po rozmowie z Oelkiem otrzymasz 500 sztuk
ztota. Jego chata znajduje sie na brzegu rzeki, tuz obok miejsca, gdzie mozna go spotkaé. Zwroé
uwage, ze przed jego domem rozrzucony jest chleb. Idz jego $ladem, a dotrzesz do mostku
prowadzacego na zewnatrz osady (droga do Geldern).

Idz dalej sladem chleba (droga skreca w prawo), a dotrzesz na polane, na ktérej koczuje Szalony
Mitosnik Ptakéw. Nie sposob go nie rozpoznaé¢, bowiem otoczony jest stadem kur. Mozesz
porozmawia¢ z nim spokojnie i zaptaci¢ mu 500 sztuk ziota, za to, by przestat nachodzi¢ dom
Oelka. Mozesz tez po prostu zazadac by skonczyt z tymi bzdurami i go pobi¢, efekt bedzie ten sam.
Wré¢ sie do Oelka i zamelduj o wykonaniu zadania.

Zyski:

Sita +2

Reputacja: Silden +10
Doswiadczenie +4000

Przedmioty:

Idz do Inoga i zaprowadz go do Anoga

Zadanie otrzymujesz po tym, jak dostarczysz Anogowi piec listdw polecajacych. Siedziba Inoga
znajduje sie w Geldern. Nie zechce on udac sie z toba, o ile nie zatatwisz najpierw kilku waznych
spraw. Zadania od Inoga wyszczegdlnione sg w rozdziale Geldern (Znajdz zaginionego
szpiega, Zdobadz informacje na temat Czarnego Maga, Zajmij sie Czarnym Magiem,
Zniszcz ob6z orkéw znajdujacy sie najblizej Geldern, Zgto$ sie do kupcow i eskortuj ich i
Eskortuj karawane kupiecka). Po wykonaniu tych zadan Inog uda sie z tobg do Silden. Jeséli nie
bedzie chciat przejs¢ przez jaskinie, znajdz inng droge. Porozmawiaj z Anogiem, a otrzymasz dwa
nowe zadania: Popros Thorusa o zaprzestanie atakéw na Geldern oraz Popros Gorna, aby
postat pomoc dla Geldern.

Zyski:

Reputacja u Buntownikéw +5
Sita +2

Reputacja w Geldern +5

Doswiadczenie +6000
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Odprowadz z2zone Antona do domu

Zadanie otrzymujesz od Anoga, po wykonaniu zadania Zabij Antona. Porozmawiaj z Isabelle i
zaprowadz jg do karczmy.

Zyski:
Reputacja w Silden +5

Doswiadczenie +2000

Popro$ Gorna, aby postat pomoc dla Geldern

Zadanie otrzymasz od Anoga po zaliczeniu zadania Idz do Inoga i zaprowadz go do Anoga.
Aby porozmawia¢ z Gornem musisz dostac sie do Gothy. Niestety straznik nie bedzie chciat cie
przepusci¢ (nawet jesli z powodu btedéow w grze uda ci sie obok niego przejsé, to Gorn i tak nie
bedzie chciat z Tobg rozmawiac). Jesli chcesz porozmawia¢ z Gornem musisz wykonac¢ zadanie od
straznika Erolla, ktore jest opisane w dziale Gotha (Przekup odzwiernego. Zapta¢ mu 50000
sztuk zlota).

Zyski:

Otrzymujesz kolejne zadanie (Porozmawiaj z Magiem Wody - opisane w dziale Gotha).

Popro$s$ Thorusa o zaprzestanie atakow na Geldern

Zadanie otrzymasz od Anoga po zaliczeniu zadania Idz do Inoga i zaprowadz go do Anoga.
Aby zaliczy¢ zadanie wystarczy porozmawia¢ z Thorusem (znajduje sie on w zamku w Trelis).
Musisz jednak dowies¢, ze Thorus moze nadal ci ufaé, dlatego otrzymasz kolejne zadania do
wykonania (zadania wyszczegdlnione w dziale Trelis).

Zyski:
Reputacja w Silden +5

Doswiadczenie +4000
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Ukradnij Dylanowi amulet (+ Przekonaj Meryla aby nie
wysytat wiecej ztodziei)
Ztodziej o imieniu Meryl prosi cie o dyskretne ,pozyczenie” amuletu, ktére jest w posiadaniu

niejakiego Dylana. Dylan mieszka w Geldern, osadzie obok. W zamian Meryl obiecuje ci list
polecajacy.

Droga do Geldern jest krétka, Dylana mozna spotka¢ na ulicy. Okaze sie, ze chetnie odda ci
amulet, o ile tylko przekonasz Meryla, zeby przestat go nachodzi¢ (zadanie: Przekonaj Meryla
aby nie wysytatl wiecej ztodziei). Porozmawiaj z Merylem, a on zgodzi sie na takie zatatwienie
sprawy.

Zyski:
Doswiadczenie +5000

Teraz wyskoczy péjs¢ do Dylana po amulet i zanie$¢ go Merylowi. Ten od tej pory bedzie mogt cie
uczy¢ ztodziejskiego fachu.

Zyski:
Doswiadczenie +4000

Przedmioty:

Zabij 10 krow z innego stada

Pasterz Jurgen twierdzi, ze jego rywal Tahbert za pomoca magii sprawia, ze krowy lepiej
wygladaja, wiec sg chetniej kupowane. Jurgen chce abys$ zabit bydto Tahberta. Mozesz oczywiscie
z oburzeniem odrzuci¢ jego propozycje. Dwie krowy ze stada Tahberta znajdujg sie za bramg i
zabicie ich nie stanowi zadnego problemu. Musisz jednak zabi¢ jeszcze osiem kréw, ze stada ktére
znajduje sie w zagrodzie, a to jest juz nieco trudniejsze. Nie dos¢, ze krowy wpadajg w poptoch i
uciekajq jak tylko zaczniesz je atakowad, to na dodatek btyskawicznie regenerujg energie. Pamietaj
tez o tym, ze jesli ktos zauwazy twoje wrogie dziatania, natychmiast cie zaatakuje.
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