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Wstep

Witaj w $wiecie Gothika wedrowcze!!! Wiasnie tutaj rozpoczyna sie twoja przygoda. Jako skazaniec
w kolonii wieziennej Khorinis rozpoczniesz droge do stawy i chwaty.

Na poczatek przyda sie kilka informacji ogoélnych. Otéz jest to rozbudowana gra RPG z wieloma
watkami pobocznymi oraz w petni swobodng $ciezkg rozwoju.

W grze bedziesz miat okazje wybrac jedng z trzech $ciezek, a dokfadniej obozéw. Co za tym idzie,
kazdy z obozéw rdzni sie od poprzednika rodzajami zadan do wykonania, a takze innymi waznymi
aspektami poczawszy od wygladu, a skonczywszy na lokalizacji.

Naturalnie wystepuje tutaj tak zwana linia podstawowa fabuty, czyli zadania gtéwne, ktére po
prostu musisz wykonaé, aby zakonczy¢ gre. Co wazniejsze, wykonujac wspomniane zadania
zwiedzisz catg kolonie i bedziesz miat okazje udac sie do kazdego obozu z osobna.

Dlaczego o tym pisze, otéz kazdy obdz to pewien rodzaj poziomu trudnosci. I tak zéttodzioby, a
wiec nowicjusze najlepiej poradzg sobie w Starym Obozie, $rednio zaawansowani lepiej poczujg sie
w Nowym Obozie, natomiast wyjadacze i weterani doskonale sprawdzg sie w Obozie na Bagnach.

Jednak to jeszcze nie wszystko. Gothic jest gra wielce interaktywna i tworzy osobng rzeczywistos¢,
gdzie wszystko tetni zyciem. Pisanie poradnika opisujacego kazde zadanie i kazdy zakatek gry po
prostu psuje catg zabawe i prowadzi do bezkompromisowego zaliczenia tej wspaniatej gry do grona
~mogto by¢ lepiej” albo ,ta, grywatem w fajniejsze”.

Aby unikng¢ tego rodzaju stwierdzen, mdj poradnik bedzie sie skupiat na samej kwintesencji gry,
jak réwniez pomoze niedoswiadczonym graczom przej$¢ gre bazujgc na Starym Obozie. Wedle
upodoban, kazdy bedzie mdgt pdzniej rozegraé gre, jakoby na nowo w innym obozie. Naturalnie
bazujac na tym poradniku bedziesz posiadat podstawy utatwiajace dalszy przebieg gry.

I tak nie przedtuzajac juz dtuzej, zwroc¢my sie ku grze.
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Podstawy

Po iscie emocjonujacej wstawce filmowej oraz, az nadto serdecznym powitaniu. Odnajdujesz sie za
barierg z twarzg w rynsztoku. Naprzeciwko ciebie stoi Diego, pierwszy NPC i przyjaciel, ktérego
tutaj poznasz. Ma dla ciebie propozycje. Porozmawiaj z nim i koniecznie wypytaj sie o wszystko.

Jak juz podkreslatem, jest to osobna rzeczywistos¢. *Dla wtajemniczonych inny wymiar!

Po tym wstepie powinienes$ juz zebra¢ sporo ciekawych informacji. Przede wszystkim jak do tego
wszystkiego doszto, ze wiezniowie rzadzg w koloni karnej. A takze kim tak wilasciwie jestes. W
odréznieniu od innych gier tego typu tutaj jeste$s zwyklym przestepca, skazancem do ktérego
szczecie sie nie usmiecha.

Co to znaczy? Otéz tyle, ze zmienia sie przede wszystkim sposob w jaki odbierasz rzeczywistosc.
Tutaj nikt cie nie wsadzi za kradziez, bo nie ma zadnych praw, ani ludzi egzekwujacych te prawa.
Wolna Amerykanka? Nie do konca, to ze cie nikt do wiezienia nie wsadzi, nie oznacza, ze cie nie
zabije na miejscu.

To sq ciezkie czasy, powodem do roztrzaskania ci czaszki moze by¢ stary kilof, nie wspominajac o
ztym humorze. Nie ma tutaj nawet miejsca na jakie$ ceregiele, albo jestes w porzadku albo
gryziesz glebe. Pamietaj o tym.

Teraz przejdzmy do sterowania, ktore jest bardzo interesujace. W sumie myszka + klawiatura to
podstawa wszystkich akcji. I tak, aby wykona¢ jakakolwiek akcje, czy to zebranie przedmiotu, czy
rozpoczecie rozmowy, az w koncu otworzenie skrzyni, czy drzwi, we wszystkich tych przypadkach
naciskasz lewy przycisk myszy i trzymajac go wciskasz strzatke w gore.

Aby wykona¢ skok, nalezy przytrzymac prawy przycisk myszy i nacisng¢ strzatke w gore. Tyczy sie
to samo wspinaczki. Waznym elementem jest inicjacja walki, gdzie nalezy nacisna¢ spacje w celu
wyciggniecia broni. Jednak to jeszcze nie wszystko sama walka to tak naprawde nic przyjemnego.

Na poczatku masz tylko dwa warianty. W zwigzku, ze jestes zéttodziobem mozesz wymachiwac
mieczem na boki, badz zaatakowa¢ wymachem do przodu (nie polecam tego wariantu ze wzgledu
na dtugi okres reakcji, konczacy sie zazwyczaj zgonem).

Jesli sprawa tyczy sie taktyki, to na poczatek powiniene$ opanowac sterowanie. A wiec wciskasz
spacje i z wyciagnietg bronig przytrzymujesz lewy przycisk myszy (LPM), a nastepnie strzatkami w
lewo i prawo, wymachujesz mieczem. Wazng rzeczg jest odpowiednie zgranie w czasie.

Nie ma tutaj mowy o bezcelowym klikaniu jak najszybciej na strzatki, bo to sie skonczy zacieciem i
krotko moéwigc dostaniem po gtowie. Jesli to opanujesz to mozesz sie pokusi¢ o zadanie pierwszego
ataku szarzg na przdd, po czym automatycznie przejs¢ do wymachiwania.

Jednak tym tematem zajme sie doktadniej przy poszczegdlnych przeciwnikach.
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No to, to by byto wystarczajaco duzo, jak na poczatek. Aha jeszcze trzy klawisze skréotow. Tab
stuzy do ogladania ekwipunku. Warto tutaj dodad, iz ekwipunek zostat podzielony tematycznie na
bronie, pancerze, jedzenie etc. Zmienia sie je poprzez naciskanie strzatek w lewo i prawo,
natomiast géra i dét do najechania na konkretny przedmiot. Dodatkowo uaktywnia sie kazdy
przedmiot przez zainicjowanie akcji, czyli LPM+gora. Kombinacja LPM+dot prowadzi do upuszczenia
przedmiotu.
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Kolejnymi bardzo waznymi klawiszami sgq B oraz L. Pierwszy otwiera okno statystyk (obrazek z
lewej). Tutaj sq zawarte wszystkie najwazniejsze informacje o twojej postaci, umiejetnosci, poziom
doswiadczenia, przynalezno$¢ do gildii itp. Natomiast drugi klawisz L, jest odpowiedzialny za
wyswietlanie sie dziennika, w ktéorym sa umieszczane informacje o zadaniach. Bardzo uzyteczna
rzecz, nie raz pomaga w przy zadaniach.
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Rozdziat 1 ,Witamy w Koloni”

Rozdziat rozpoczyna sie automatycznie po zakonczeniu rozmowy z Diego.

1. Dostarcz list arcymagowi ognia.

Zadanie zleca Pyrokar podczas wygtoszenia wyroku przez sedziego. Trzeba udaé sie do magdw
ognia i oddac list w rece Corristo. Znajdziesz ich w starym obozie (gtéwna mapa 1)

Pierwsze kroki kierujesz w lewo, gdzie znajduje sie plac wymiany i dzwig towarowy (obrazek z
prawej) Przy ptocie lezy pochodnia, naturalnie zabierasz ja. I tutaj musze nadmieni¢, ze jako nowy
nie masz nic. Ani pieniedzy, ani broni, ani przyjaciét, po prostu nic. Dlatego zbierasz wszystko,
dostownie wszystko co znajdziesz.

Drugg bardzo istotng sprawg jest waluta. Otéz, jak doszty cie zapewne stuchy, krél wymienia
wszystko za bryltki rudy, totez jest ona wazniejsza i cenniejsza od ztota, ktére nawiasem mowigc w
koloni jest nic nie warte. Totez pod zadnym pozorem nie przeocz chocby jednej brytki.

Idac dalej zauwazysz, ze spowija cie dziwne niebieskie $wiatlo (przez niektérych zwane
oktarynowym) jest to magiczne Swiatto powodowane przez bariere (obrazek z lewej), ktére ma za
zadanie trzymac cie na terenie koloni. Jeéli jednak uprzesz sie przekroczy¢ te bariere i zignorowac
ostrzezenie, to cie porazi i stracisz sporo punktéw zycia (PZ), wiec miej sie na bacznosci i jesli
widzisz takie $wiatto lepiej zawrdc.

Na pomoscie (obrazek z prawej) znajduje sie twoja pierwsza brytka rudy. Pomijam juz pozostate
przedmioty, ktére powinienes zebrac, poniewaz jak juz wspominatem zabierasz wszystko co ci
wpadnie w raczki.
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Wracasz do punktu wyjscia i udajesz sie na wprost, tam gdzie oddalit sie Diego. Za zakretem
znajduje sie brama (obrazek z lewej) na gdrze jest Orry, mozesz z nim pogadac i dowiedzie¢ sie
paru ciekawych rzeczy.

Dalej za brama znajduje sie pierwszy twdj przeciwnik (obrazek z prawej) chrzaszcz. Chociaz
przeciwnik to za duze stowo, to mimo wszystko dostarcza ci 10 pkt doswiadczenia oraz daje mieso
chrzaszcza. Nieco paskudne, ale w ciezkich chwilach pomaga przetrwac.

Niestety w dalszym ciagu nie masz zadnej broni, ale nie martw sie — chrzaszcze nie gryza, wiec
jestes w 100% bezpieczny. Idz dalej.

Natrafisz na wejscie do kopalni (obrazek z lewej), a tuz koto niego lezy kilof. Naturalnie zbierasz
go, nastepnie wchodzisz do ekwipunku klawiszem Tab. Przeskakujesz na podmenu bronie i
trzymajac LPM wciskasz strzatke w goére na kilofie. Gratuluje, wiasnie wyekwipowate$ sie w nowq
bron: kilof.

Niestety jest to straszna bron, ale zawsze jakas. Teraz wracasz do chrzaszczy i doktadnie
wymierzajac zyskujesz 20 pkt doswiadczenia. Nastepnie uzywasz kombinacji akcji na ciele
chrzaszcza i otwierasz menu ekwipunku (obrazek z prawej) teraz trzymajac LPM wciskasz strzatke
W prawo i przerzucasz mieso z chrzaszcza do swojego plecaka. Dzieki temu masz dwie porcje
miesa.

Strona: 7

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_070s_ebook

