A Tl PORADNIKI DO NAJLEPSZYCH GIER m

Frater

PORADNIK DO GRY




Nieoficjalny poradnik GRY-OnLine do gry

Frater

autor: Szymon ,,SirGoldi” Btaszczyk

GRYOnline.pl

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.

www.gry-online.pl

Prawa do uzytych w tej publikacji tytutdw, nazw wtasnych, zdje¢, znakéw towarowych i handlowych, itp.

nalezg do ich prawowitych wiascicieli.

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06zb_ebook

Frater - Poradnik GRY-OnLine

SPIS TRESCI

Wprowadzenie 3
Bohaterowie 4
Frater Szymon 4
Elen 6
Tong Wong 7
Pomocnicy 8
Golem 8
Neferkar 9
Lokacje 10
Przedmiescia 10
Pracownia 12
Las 15
Bagna 18
Zamek 22
Lochy zamkowe 26
Pustynia 29
Piaskowe Miasto 32
Pustynne podziemia 35
Wieza Prorokéw 38
Dzungla 41
Ruiny zaginionego miasta 44
Podziemia zaginionego miasta 47
Ruiny $wiatyni 49
Lodowy brzeg 51
Stalowe pomosty 54
Wyspa Umartych 57
Lodowy patac 59
Centrum miasta 61
Piekielne Podziemia 63
Sala Alchemika 65

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.
Nieautoryzowane rozpowszechnianie catosci lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione
bez pisemnego zezwolenia GRY-OnLine S.A. Ilustracja na oktadce - wykorzystana za zgodgq © Shutterstock
Images LLC. Wszelkie prawa zastrzezone. Zgoda na wykorzystanie wizerunku podpisana z Shutterstock, Inc.

Dodatkowe informacje na temat opisywanej w tej publikacji gry znajdziecie na stronach serwisu GRY-OnLine.
www.gry-online.pl

Strona: 2

Kup ksigzke


http://www.gry-online.pl/
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06zb_ebook

Frater - Poradnik GRY-OnLine

&
REBELMIND

Wprowadzenie

W poradniku zawartem kompletny opis przejscia wraz z doktadnym omodwieniem przeciwnikéw. W
niemalze kazdym rozdziale jest czytelna mapka, ktéra pomoze Wam, drodzy gracze, przedostac sie
z jednego kranca lokacji na drugi. Frater to gra bardzo dtuga. Nie jest zanadto skomplikowana,
jednak kilka elementéw znaczgco odbiega od tego, co mogliscie zobaczy¢ w innych hack’n slashach.
Przede wszystkim nieco inaczej wyglada rozwdj postaci - na ten temat przeczytacie w dziale
,Bohaterowie”. Zamiast tworzy¢ dziesigtki rozdziatdw, staratem sie przekaza¢ jak najwiecej
informacji w ,Pomocnych uwagach”. W tym poradniku znajdziecie ich naprawde wiele. Sg one
przejrzyscie wypunktowane, co powinno utatwi¢ przyswajanie wiedzy na temat tejze gry.
Pomaranczowe numerki w nawiasach, ktérych w tekscie petno, to odnosniki do mapek. Miejsca
istotne oznaczytem dobrze widoczng krwistoczerwong czcionkg, natomiast wszystko to, co jest
mniej wazne dla przebiegu rozgrywki wskazatem potgczeniem liczb z literami (3a, 3b itd.) o
zabarwieniu rowniez pomaranczowym.

Nie pozostaje mi nic innego, jak zaprosi¢ Was do lektury poradnika i zyczy¢ wytrwatosci w
pokonywaniu setek bezmédzgich przeciwnikow. ;)

Mitej zabawy!
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Bohaterowie

Frater Szymon

Mnich posiadajacy zdolnosci magiczne. Wcielajac sie w niego, powinnismy liczy¢ sie z tym, ze
niejednokrotnie bedziemy zmuszeni do ucieczki przed duzymi skupiskami wrogdéw. Jezeli mimo
wszystko zdecydujemy sie na przezycie przygody wspolnie z Szymonem, musimy pamietac¢ o tym,
aby rozwija¢ gtéownie Wiedze Tajemna. Wraz ze zwiekszaniem tego wspdtczynnika rosnie ilos¢
many, co jest niezwykle istotne dla maga. Drugim powodem, dla ktérego nalezy uczy¢ sie Wiedzy
Tajemnej, jest moznos¢ korzystania z potezniejszych czaréow w dalszej fazie rozgrywki. Ich zrédiem
sg magiczne ksiegi. Wbrew pozorom, duza sita jest dla Fratera Szymona réwniez bardzo wazna.
Jednakze, nie dodawajmy zbyt wielu punktéw statystyk do tego wspodtczynnika - rébmy to w
granicach zdrowego rozsadku. Zywotno$¢ oraz Zreczno$é to parametry zdecydowanie mniej
niezbedne. Mimo wszystko, troche wiecej energii zyciowej zawsze sie przyda.

Umiejetnosci podzielono na: ofensywne, defensywne oraz inne. W danym momencie
mozemy korzystac tylko z trzech (kazda innego rodzaju). We Fraterze jest tylko kilka
umiejetnosci pasywnych (Dar: Sily, Zrecznosci, Wycwiczenia).

Zdolnosci sa pogrupowane w kolejnosci okreslajacej przydatnos¢ (np. Koncentracja
Energii jest bardziej nieodzowna anizeli Waleczny Wyglad). Brak danej umiejetnosci
oznacza, ze jest ona zupetnie niepotrzebna dla omawianej klasy postaci.
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Zalecane umiejetnosci:
¢ Ofensywne - Koncentracja Energii, Waleczny Wyglad;

e Defensywne - Spowolnienie Pociskdw, Rozwazne Dowodzenie, Kara Boska, Odpornos¢ na
Magie, Zastraszenie, Kamuflaz, Opiekunczos¢;

e Inne - Przetamanie Wytrzymatosci na Magie Ognia, Wody oraz Eteru (trzy oddzielne
umiejetnosci), Regeneracja Many, taska Szczescia, Cnota Dbatosci, Zwiekszona Szybkos¢,
Nieztomna Wiara, Dar Wycéwiczenia.
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Elen

Zaprawiona w bojach towczyni. Specjalizuje sie w walce na dystans. Doskonale postuguje sie
wszelakg bronig palng oraz miotang. Najwazniejsza cechg Eleny jest Zrecznos$¢, ktora wptywa na
umiejetnos¢ walki wymienionym orezem. towczyni z matg liczba punktéw tego wspodtczynnika jest
bardzo stabg postacig. Sita réwniez jest dla niej dos$¢ istotna, poniewaz umozliwia noszenie
lepszego pancerza. Rozwijanie Wiedzy Tajemnej natomiast jest stratg punktow statystyk, lepiej
wykorzystaé je na Zywotno$é. Pomimo ze Elena unika walki w zwarciu, w podbramkowych
sytuacjach duza witalno$¢ (40-45) moze jej uratowac zycie.

Zalecane umiejetnosci:

e Ofensywne - Przebicie, Waleczny Wyglad, Dobicie, Silny Cios, Poswiecenie, Wiedza o
Truciznach, Swiatto Wiary;

o Defensywne - Uniki, Spowolnienie Pociskdow, Zastraszenie, Odporno$¢ na Magie,
Kamuflaz, Uwiezienie, Rozwazne Dowodzenie, Opiekunczos¢;

e Inne - Zwiekszona Szybkos$¢, Nieztomna Wiara, taska Szczescia, Cnota Dbatosci, Dar Sity,
Zwiekszona Kondycja.
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Wojownik urodzony w gérach Tien-Szan. Szlachetny i bardzo odwazny czlowiek. Pojawia sie
wszedzie tam, gdzie zyciu niewinnych osob zagrazajg demony. Gtéwnym atrybutem Tong Wonga
jest ogromna sita. To bezsprzecznie najwazniejsza cecha tej postaci. Wptywa przede wszystkim na
zadawane obrazenia, zatem 70-75% punktéw statystyk wykorzystajmy na rozwoj Sity. Nie mniej
istotna dla wojownika jest Zywotno$¢. Starajmy sie od czasu do czasu inwestowaé w ten parametr.
Zreczno$¢ ma znaczenie marginalne, za$ Wiedza Tajemna jest mu kompletnie niepotrzebna.

Zalecane umiejetnosci:

o Ofensywne - Dobicie, Silny Cios, Wir Smierci, Po$wiecenie, Wiedza o Truciznach, Cios
Nawrocenia, Swiatto Wiary, Waleczny Wyglad;

¢ Defensywne - Otrzasniecie sie, Uwiezienie, Odpornos¢ na Magie, Zastraszenie,
Opiekunczo$¢, Rozwazne Dowodzenie;

e Inne - Cnota Dbatosci, taska Szczescia, Nieztomna Wiara, Zwiekszona Kondycja,
Zwiekszona Szybkos¢, Dar Zrecznosci.
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