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Wstep

Gra Forgotten Realms: Demon Stone, ktorej akcja osadzona jest w realiach systemu Dungeons &
Dragons, polega przede wszystkim na walce. W niniejszym poradniku najpierw opisatem
szczegdtowo ekwipunek i umiejetnosci wszystkich trzech postaci (Rannek, Ilinus i Zhai), a potem
sposob przejscia wszystkich dziesieciu etapdw gry.
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Informacje podstawowe

Umiejetnosci i ekwipunek postaci

Do zakupu umiejetnosci uzywane sg Punkty doswiadczenia (experience). Do zakupu przedmiotéw
uzywane jest ztoto (gold). Oba te dobra przydzielane sg indywidualnie na kazdego cztonka druzyny.
Oznacza to, ze jesli otrzymasz komunikat, iz po ukonczeniu danego etapu druzyna otrzymata np.
12000 experience i 6000 gold, to znaczy, ze KAZDY cztonek druzyny ma po 12000 experience i
6000 gold do ,wydania”. Umiejetnosci z 1 poziomu kazdy cztonek druzyny ma na starcie (nie
wymagaja ,zakupu”). Przy opisie kazdej postaci podano umiejetnosci i przedmioty, jakie moze ona
zdoby¢ w trakcie gry.

Wskazédwki dotyczace rozgrywk.i

o Jesli otoczy cie duza liczba wrogdw, a walczysz np. na moscie lub nad urwiskiem, staraj sie
zepchnaé¢ wrogdéw w przepasé, wykorzystujac umiejetnosé Bull Rush. Dzieki temu mozesz
zaoszczedzi¢ swoim bohaterom sporo energii zyciowej, ktorg niechybnie stracg w trakcie
dtuzszej walki.

e Regularnie zmieniaj bohatera, ktérym aktualnie sterujesz. Dzieki temu mozesz dos¢ szybko
»~nabi¢” wykorzystanie zdolnosci Special Attack (Super Meter) dla catej grupy (rosnie wraz z
iloscig ran zadawanych wrogom przez danego bohatera). Pamietaj jednak, ze jesli to Ty
jestes raniony przez wrogoéw, poziom Super Meter spada.

e Jesli zabijasz potwory wykorzystujac Super Attack, istnieje spora szansa, ze wrogowie
~Zostawig po sobie” magiczne mikstury i power-upy (niebieska flaszka - odleczenie ran,
czerwona flaszka - peten Super Meter, ostrze — dodatkowe toporki/sztylety do rzucania dla
Ranneka/Zhai). W takiej sytuacji wybierz postac¢ z najnizszym poziomem zdrowia i ,chwy¢”
flaszke.

e Uzywaj zdolnosci Super Attack w chwili, gdy bohaterowie majg mato zdrowia - dzieki temu
otrzymasz kilka mikstur magicznych.

e Graj uzywajac opcji z wiaczonymi podpisami (subtitles ON), szczegodlnie jesli nie chcesz
czytac tego poradnika ;) i samemu odkrywac sekrety gry. Bohaterowie i NPC czasami dajq
Ci instrukcje co do dalszego postepowania - warto wiedzie¢ o co im chodzi.

e W trakcie awanséw miedzy misjami kupuj dobry ekwipunek, szczegdlnie defensywny. To
bardzo wazne, gdyz Al kontrolujaca bohateréw, ktérymi aktualnie nie sterujesz pozostawia
nieco do zyczenia, pchajac ich w najwieksze thumy wrogéw. W pierwszej kolejnosci
zaopatrz swoich bohaterow w takie przedmioty, jak Ring of Regeneration, Ring of
Protection, Amulet of Health, Gem of Contingency i jak najlepszg zbroje.

e W kazdej chwili mozesz jeszcze raz rozegra¢ dowolng zakonczong misje, aby zyskac wiecej
ztota i punktéw doswiadczenia. Nie mozesz jednak dosta¢ ich wiecej, niz wynosi limit dla
danej misji.

Strona: 4 www.gry-online.pl

Kup ksiazke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06z9_ebook

Forgotten Realms: Demon Stone - Poradnik GRY-OnLine

Postacie

Rannek - wojownik

Rannek to najsilniejszy i najbardziej zywotny, ale tez najwolniejszy bohater. Jego podstawowaq
bronig jest potezny miecz, w walce na odlegto$¢ uzywa toporkoéw do rzucania. W trakcie walki nie
bawi sie w zadne finezyjne ataki - jego gtdwnym zadaniem jest zada¢ wrogom jak najwiecej
obrazen. Najlepiej sprawdza sie w ,,oczyszczaniu” terenu z duzej ilosci wrogow.

Rannek - przedmioty, zbroje

Nazwa: Armor Enchantment +1
Koszt: 1000

Opis: Niewielka premia do obrony.

Nazwa: Armor Enchantment +2
Koszt: 4000

Opis: Srednia premia do obrony.

Nazwa: Armor Enchantment +3
Koszt: 9000

Opis: Duza premia do obrony.

Nazwa: Armor Enchantment +4
Koszt: 16000

Opis: Bardzo duza premia do obrony.

Nazwa: Armor Enchantment +5
Koszt: 25000

Opis: Najwyzsza premia do obrony.

Nazwa: Banded Armor
Koszt: Zbroja posiadana na starcie gry.

Opis: Podstawowa, lekka zbroja.

Nazwa: Half Plate
Koszt: 2000

Opis: Zbroja dajaca srednig ochrone.
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Nazwa: Plate Armor
Koszt: 4000

Opis: Zbroja dajaca dobrg ochrone.

Nazwa: Mithrall Armor
Koszt: 8000

Opis: Zbroja dajaca wysmienitg ochrone.

Nazwa: Red Dragon Scale Plate Armor
Koszt: 29000

Opis: Zbroja dajaca fantastyczng ochrone, dostepna po ukonczeniu 9 misji.

Rannek - przedmioty, bron

Nazwa: Sword +1
Koszt: 2000

Opis: Magiczny miecz z niewielka premig do zadawanych ran.

Nazwa: Sword +2
Koszt: 8000

Opis: Magiczny miecz z matg premig do zadawanych ran.

Nazwa: Sword +3
Koszt: 18000

Opis: Magiczny miecz ze $rednig premig do zadawanych ran.

Nazwa: Sword +4
Koszt: 32000

Opis: Magiczny miecz z duzg premig do zadawanych ran.

Nazwa: Sword +5
Koszt: 50000

Opis: Magiczny miecz z maksymalng premig do zadawanych ran.

Strona: 6

Kup ksiazke

www.gry-online.pl


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06z9_ebook

Forgotten Realms: Demon Stone - Poradnik GRY-OnLine

Nazwa: Lesser Defending
Koszt: 2000

Opis: Bron z niewielkg premig do obrony.

Nazwa: Defending
Koszt: 8000

Opis: Bron ze $rednig premig do obrony.

Nazwa: Greater Defending
Koszt: 32000

Opis: Bron z duzg premig do obrony.

Nazwa: Flaming Weapon
Koszt: 2000

Opis: Bron zadajgca wrogowi dodatkowe niewielkie obrazenia od magicznego ognia.

Nazwa: Flaming Burst
Koszt: 8000

Opis: Bron zadajgca wrogowi dodatkowe $rednie obrazenia od magicznego ognia.

Nazwa: Flame Tongue
Koszt: 32000

Opis: Bron zadajgca wrogowi dodatkowe duze obrazenia od magicznego ognia.

Nazwa: Frost Weapon
Koszt: 2000

Opis: Bron zadajgca wrogowi dodatkowe niewielkie obrazenia od magicznego zimna.

Nazwa: Icy Burst
Koszt: 8000

Opis: Bron zadajaca wrogowi dodatkowe $rednie obrazenia od magicznego zimna.

Nazwa: Frost Brand
Koszt: 32000

Opis: Bron zadajgca wrogowi dodatkowe duze obrazenia od magicznego zimna.
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