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Wprowadzenie

Nieoficjalny poradnik do gry Final Fantasy XV zawiera wszystkie potrzebne informacje, by ukonczy¢ gre
w 100 procentach. W poczatkowych rozdziatach, zamieszczone zostaty podstawowe informacje na temat
rozgrywki. Zapoznasz sie tutaj z opisem interfejsu, sterowania i podstawowych mechanizméw gry.
Przeczytasz réwniez cenne porady i podpowiedzi, ktére utatwig Ci rozgrywke.

Kolejne rozdziaty przedstawiajg opis gtéwnego watku fabularnego, z szczegdtowo opisanymi
trudniejszymi momentami rozgrywki, potyczkami z bossami i tamigtéwkami. Doktadnie ilustrowany
poradnik, krok po kroku przeprowadzi Cie przez historie w grze.

W poradniku znajdziesz rowniez doktadny opis wszystkich misji pobocznych i opcjonalnych wyzwan,
ktore na Ciebie czekajg w grze. Przygotowany zostat opis wszystkich sekretow, nagrdéd, przedmiotéow do
kolekcjonowania i osiggnie¢ do odblokowania. Poradnik ten réwniez odkryje przed Tobg tajniki towienia
ryb, gotowania i fotografii w Final Fantasy XV. Nie zabrakto ogdlnych porad dotyczacych szybkiego
zdobywania punktéw doswiadczenia czy skutecznego korzystania z umiejetnosci Libra.

Final Fantasy XV stanowi kolejna odstone bestsellerowej marki. Gracze kierujg poczynaniami ksiecia
Noctisa Lucisa Caeluma, ktéry prébuje obroni¢ rodzime miasto-panstwo Lucis przed agresjg ze strony
Imperium Niflheim. W konfrontacji z przeciwnikami bohater moze postugiwac¢ sie magia, specjalnymi
umiejetnosciami, a takze bogatym asortymentem magicznych mieczy. Rozgrywka prezentowana jest z
perspektywy trzeciej osoby (TPP), a walka oraz eksploracja duzych, otwartych lokacji odbywajg sie w
czasie rzeczywistym.

Grzegorz Misztal, Jakub Bugielski (www.gry-online.pl)
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Porady ogolne

Final Fantasy XV posiada kilkunastominutowy samouczek, ktdry wprowadza gracza i wyjasnia najbardziej
podstawowe mechanizmy rozgrywki, jednak ma jedng wade - robi to w sposéb pobiezny, czesto nie
wyczerpujac tematu, czy pomijajac zupetnie niektdre aspekty. W tym rozdziale znajdziesz szereg porad,
ktdre znaczaco utatwig ci rozgrywke. Szczegdétowe wyjasnienie poszczegdlnych mechanizmdéw rozgrywki
znajdziesz w dedykowanych rozdziatach.

= Podstawy

= Eksploracja
=  Walka

» Magia

=  Wyposazenie

Podstawy

1. Nie pomijaj samouczka! W momencie rozpoczynania rozgrywki bedziesz mie¢ mozliwo$¢ rozegrania
kilku etapow treningowych. Warto je rozegra¢, gdyz wyjasniajg najwazniejsze mechanizmy rozgrywki i
pozwalajg poznac¢ nowy system walki.

2. Spozywanie positkow jest bardzo wazne. Nie ma w grze co prawda Zzadnego wskaznika gtodu,
jednak zjedzony positek wzmacnia catg twoja druzyne, oferujac réoznorakie premie. Zyska¢ mozna potezny
bonus do punktéw zdrowia, zadawanych obrazen, czy nawet zdobywanego doswiadczenia. Positki jes¢
mozna tak w restauracjach, jak i podczas nocowania "w dziczy".

3. Sen jest kolejnym bardzo waznym elementem. Jest to jedyna metoda na to, by wykorzystac
zmagazynowane punkty doswiadczenia by zwiekszy¢ poziomy twoich postaci. Spa¢ mozna pod namiotem,
a takze w miastach. Druga metoda jest ptatna, jednak oferuje premie do punktéw doswiadczenia, mnozac
je. Jesli udato ci sie odtozy¢ sporo punktéow doswiadczenia, warto zainwestowaé przynajmniej w premie
rzedu 1.5x.

4.Pamietaj, iz procz zadan glownych zwiazanych z watkiem fabularnym w grze dostepnych jest
cata masa dodatkowych aktywnosci. Zadania poboczne czy polowania na potwory pozwolg zdoby¢ ci
olbrzymie ilosci punktéw doswiadczenia i unikalnych przedmiotéw. Peten opis zadan pobocznych i polowad
znajdziesz w oddzielnych rozdziatach tego poradnika.

5. Nie sama walka cztowiek zyje. W grze, procz walki i eksploracji, czas mozna spedzac takze na
towieniu ryb. towiska oznaczone sg na mapie specjalng ikonka, a sama czynnos$¢ fowienia da chwile
wytchnienia, a takze pozwoli zyska¢ sktadniki do gotowania, jak i unikalne skarby, ktére mozna potem
spieniezy¢.

6. Warto odpowiednio wydawa¢ punkty AP sluzace do rozwoju postaci. O ile mozna
wykorzystywaé¢ je w dowolny sposéb, o tyle warto zainteresowac sie kilkoma zdolnosciami juz na
wczesnym etapie. Sg to przede wszystkim Roadrunning i Chocobump - pierwsza da ci dodatkowe punkty
AP za dtuzsze przejazdzki Regalig, druga za to samo, tyle, ze na grzbiecie Chocobo. Wskazéwki odnosnie
sugerowanego rozwoju postaci znajdziesz w oddzielnym rozdziale tego poradnika.
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7. Nie sprzedawaj wszystkich przedmiotow! Wiekszos¢ rzeczy mozna bez wahania spieniezy¢, jednak
warto tez trzymac czesc z nich. Nie dos$¢, iz niektére z nich mozna wykorzysta¢ do wzmacniania zakle¢
(wiecej w rozdziale o magii), to dodatkowo niektére przydajg sie do ulepszania ekwipunku, a takze do
wymiany na inne dobra. Wszystkie "unikalne" przedmioty zostang opisane w oddzielnym rozdziale
poradnika.

8. Staraj sie wchodzi¢ w interakcje ze wszystkim, z czym da sie wejs¢ w interakcje. Mogg to by¢
ksigzki, nagrania czy transmisje radiowe. Dzieki temu poznasz lepiej historie $wiata, dowiesz sie kilku
ciekawostek, a niektére informacje mogg miec¢ takze wymierne korzysci - na przykfad odblokowujgc nowg,
potrawe do gotowania.

9. Zapisuj gre recznie! W grze jest, co prawda, mechanizm auto zapisu, jednak nie warto polegac
wytgcznie na nim. Czesto moze sie okaza¢, iz po S$mierci czeka cie kilkadziesigt minut spaceru i
przedzierania sie przez przeciwnikow, by wrdci¢ do miejsca zgonu.

Eksploracja

1. Podrozowanie i eksploracja odbywa sie tak na nogach, jak i przy pomocy $srodka transportu.
O ile mozliwo$¢ szybkiej podrdzy przy pomocy Regalii jest z pewnoscig kuszaca, warto w miare mozliwosci
przemieszczac sie na piechote. W ten sposdb nie oming cie ukryte w grze skarby, grupy przeciwnikéw, czy
ztoza, z ktdrych pozyska¢ mozna materiaty rzemieslnicze.

2. Przemieszczajac sie przy pomocy Regalii masz mozliwos¢ szybkiej podrézy - kosztuje to
niewielkg sumke gil, jednak automatycznie przenosi cie do wskazanego miejsca. Jesli nie zalezy ci
nadmiernie na czasie, warto przemaszerowa¢ wymagany dystans - po drodze znalez¢ mozesz wczesniej
nieodkryty skarb, czy unikalnego przeciwnika. Jest to tez warte z innego powodu - mozna doswiadczy¢
zabawnych i tych bardziej powaznych interakcji miedzy bohaterami.

3. Podczas dtuzszych podrdézy Regalia warto wykorzysta¢ mozliwos¢ dokonania zakupoéw bez
wysiadania z auta - w ten sposéb da sie uzupetni¢ zapasy nawet wtedy, gdy przed wyruszeniem w trase
sie o tym zapomniato.

4. Pamietaj, iz gra korzysta z systemu dnia i nocy. Wiekszos$¢ rozgrywki, a wiec wykonywanie zadan,
polowania i przemieszczanie sie dzieje sie w ciggu dnia - czynnosci te sg takze tatwiejsze ze wzgledu na
dobrg widocznos$é. W pdéznych godzinach wieczornych zapada jednak mrok, a na mapie pojawiajg sie
potezni przeciwnicy - przez pierwsze kilka godzin rozgrywki warto ich unikac i "przesypiac" noc.

5. Gdy odwiedzasz nowe miasto, warto wybrac¢ sie do miejsca, w ktorym mozesz sie pozywi¢ -
oznaczony specyficzng ikonkg sztuécow na mapie. Oprocz jedzenia znalez¢ tam mozesz opcje "pogadania’
(talk). Po aktywowaniu jej na mapie (w obrebie danego miasta) oznaczone zostang wszystkie wazne
lokacje - miejsca z ukrytymi skarbami i ztozami, miejsca parkingowe.
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Walka

1. Kazda wygrana przez twoja druzyne walka jest oceniana. Otrzymujesz range za Time, Finesse i
Offense. Sg to odpowiednio dtugos¢ walki (im szybciej wybijesz wrogdw, tym ranga wyzsza), poziom
"efekciarstwa" (korzystajac z bardziej wyszukanych i réznorodnych atakow zwiekszysz koncowg ocene) i
obrona - ostatnia wzrasta, gdy umiejetnie korzystasz z bloku i uda ci sie sparowac kilka atakéw wrogéw.
Wiecej na ten temat w rozdziale poswieconym walce.

2. Do wyboru sa dwa sposoby prowadzenia walki - active i wait. W pierwszym trybie walka trwa
caty czas, w drugim zas akcja zatrzymuje sie, gdy twoja postac przestanie sie porusza¢. W trybie wait
mozesz spokojnie zaplanowac kolejny ruch i monitorowa¢ pole walki. Wiecej na ten temat znajdziesz w
rozdziale poswieconym walce.

3. Tryb wait ma jeszcze jedna wazna ceche - pozwala Noctisowi korzysta¢ ze zdolnosci Libra. Owa
zdolnos$¢ to po prostu badanie przeciwnikow. Wystarczy przesta¢ sie poruszac by gra sie zatrzymata, a
nastepnie przytrzymac przycisk R1 / RB (PS4/Xone). Po kilku sekundach na ekranie wyswietlona zostanie
informacja o przeciwniku, przede wszystkim bronie / zaklecia, na ktére jest wrazliwy. Warto korzystac z
tej zdolnosci za kazdym razem, gdy spotkasz nowego wroga.

4. Pamietaj, iz kazda z broni czy zakle¢ przydaje sie na inny rodzaj wroga, zadajac dodatkowe,
(jesli wrég jest na dang bron staby) badz zmniejszone, (gdy jest odporny) obrazenia. Niektdrzy
przeciwnicy bedg otrzymywac dodatkowe obrazenia od zakle¢ ognia, inni z kolei od atakéw sztyletami,
bedac przy tym odpornymi na pozostate.

5. Przed przystapieniem do walki warto oceni¢ swojego przeciwnika (badz ich grupe). Jesli
wrogowie sg o kilka poziomow wyzej od twojej druzyny, walka z nimi moze by¢ trudna (a czasami
niemozliwa) lub po prostu bedzie trwac zbyt dtugo, by sie to optacato.

6. Na cze$¢ wrogéw mozna sie bardzo latwo przyczai¢. Przed rozpoczeciem starcia na ekranie
pojawi sie czerwony pasek, ktory przedstawia "poziom wykrycia". Wrogowie z poczatku sga kompletnie
nieswiadomi twojej obecnosci - mozesz to wykorzystaé, by, na przykiad, rzuci¢ na zbitg w kupke grupe
wrogow potezne zaklecie, ktore odbierze im sporg czes$¢ punktow zdrowia.

7. Pamietaj, by korzysta¢ ze zdolnosci wspoéttowarzyszy. By to zrobi¢, wystarczy przytrzymac
przycisk L1/LB (PS4/Xone), a nastepnie wybierz interesujgcg cie zdolno$¢ za pomoca "krzyzaka" na
padzie. Ze zdolnosci nie mozna korzysta¢ jednak caty czas - potrzebujg one czasu na odnowienie sie, a
takze kosztujg jeden (lub wiecej) segment paska postepu, ktéry widoczny jest w lewym rogu ekranu.

8. Nie zapomnij tez, iz w momencie, gdy twdj wspottowarzysz trafi wroga jedng ze swoich zdolnosci, na
ekranie pojawi sie informacja o mozliwosci "przytaczenia sie" do ataku. Jesli uda ci sie wcisng¢ wskazany
na ekranie przycisk w odpowiednim momencie, gtowny bohater zaatakuje wroga, czesto zadajac
olbrzymie obrazenia.

9. Eksperymentuj z ré6znymi zdolnosciami twoich wspéttowarzyszy. Oferujg one rdzne efekty i
przydaja sie w walce z innymi typami przeciwnikdw - niektore doskonale sprawdzg sie w walce z
pojedynczym i poteznym wrogiem, inne bedg doskonate przeciwko grupie stabych przeciwnikéw.

10. Nie zapominaj o zdolnosci specjalnej Noctisa, Warp. Pozwala ona bohaterowi teleportowac sie
na krétkie dystanse, tak do wskazanego miejsca, a takze by zaatakowaé wroga i zada¢ dosc¢ pokazne
obrazenia - im dtuzszy dystans, tym wieksze obrazenia. Dzieki tej zdolnosci mozesz takze podczepic sie
badz wskoczy¢ na wzniesienie (przytrzymujac klawisz) - bedziesz bezpieczny przed wiekszoscig wrogich
atakow, a takze natychmiastowo zregenerujesz punkty MP.
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