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Witam wszystkich zainteresowanych najnowsza odstong wiekowej juz serii Final Fantasy. Pare stow
o tej grze mozecie znalez¢ w mojej recenzji rdwniez zamieszczonej na portalu Gry-Online.pl ;)
Tutaj powiem tylko, ze jako wielki fan catej serii nie mogtem przegapic¢ i tej czesci, a jako bardzo
ambitny fan nie madgibym zy¢ bez zdobycia legendarnych broni czy pokonania najsilniejszego
przeciwnika w grze. Tak wiec w dalszej czesci poradnika znajdziecie informacje zaréwno o nich jak i
o wielu innych rzeczach, questach itp. Zapraszam do lektury.
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Objasnienia

W poradniku uzywam ,dziwnych” stdw zwigzanych z grami RPG, ktére zreszta sa juz dosc
rozpowszechnione. Jednak wierze, ze nie wszyscy mogli sie z nimi zetkna¢ i od tego wtasnie jest
ten dziat - by wyjasni¢ niejasnosci.

Czasem natkniecie sie w poradniku na okreslenia: Tank, Healer, Damage (dmg.) Dealer, Buffer itp.
Sa to predyspozycje réznych klas.

Tank to osoba z bardzo duzg iloscig zycia, ktdra Scigga na siebie ataki przeciwnikow. Najczesciej
biega w ciezkiej zbroi, doskonale nadaje sie na lidera.

Healer to mag zajmujacy sie w gtéwnej mierze leczeniem pozostatych. Dobrym wyborem dla niego
sq szaty jako zbroja i laski albo dragi jako bron.

Damage Dealer to osoba nie zajmujaca sie niczym poza atakowaniem przeciwnikow. Swietnym
wyborem dla niego jest katana jako bron i lekka zbroja zwiekszajgca szybkosc.

Buffer utrzymuje na walczacych bufki takie jak protect czy shell.

Do okreslenia klas uzywam w poradniku réwniez imion bohateréw. Na poczatku gry rozwijatem ich
w konkretnym kierunku (szczegoty w dziale ,Licencje i rozwoj postaci”) i pdzniej, mowiac o nich,
miatem na mysli konkretng klase. Wy, przechodzac gre, mogliscie da¢ im inny przydziat i w takiej
sytuacji wybierzcie po prostu osobe, ktérej klasa odpowiada klasie postaci uzytej przeze mnie.
Mozecie tez spotkac sie np. z okresleniem zberserkowany Fomalhaut - oznacza to postac
trzymajacq Fomalhaut i bedacq pod dziataniem berserka.

W poradniku natkniecie sie na takie okreslenia jak potki (skrét od potions — mikstury przywracajace
zycie) czy bossowie (tego chyba nie trzeba tlumaczy¢). Generalnie zostawiatem angielskie
okreslenia réznych rzeczy, bo polskie ttumaczenie brzmiato po prostu gtupio. Zdarza sie tez, ze co$
jest napisane po polsku i z angielskg nazwg w nawiasie.

Ponadto chciatbym wyjasni¢ zastosowany przeze mnie podziat poradnika na czesci: Prolog, Czesci
I-III i Epilog. Jest to podziat sztuczny, zastosowany przeze mnie na potrzeby poradnika. Kazda z
czesci jest oddzielona od reszty jakim$ waznym wydarzeniem w fabule.

Sq tez dziaty noszace nazwy jakiego$ obszaru i czesto z dodatkiem ,II”. Oznaczajg one miejsca,
ktorych nie odwiedzacie podczas zwyktego przechodzenia gry, a rzymska cyfra II oznacza, ze
owszem, zostali$cie tu przez fabute przyprowadzeni, ale nie mieliscie wtedy dostepu do catosci tego
terenu.

W tym poradniku znajdziecie mndstwo tabel z informacjami o potworach takimi jak: ich poziom,
ilo$¢ punktdw HP i rzeczy, ktore z nich wypadajq i ktore mozecie im ukrasc¢. Informacje te jednak
mogg sie nieco rozni¢ od tych, z ktdrymi Wy sie spotkacie. Bowiem potwory generowane sg losowo
i informacje, ktére tu zamiescitem dotycza potwordw, na ktdre ja sie natknatem. To samo tyczy sie
rzeczy, ktére mozna z nich uzyskaé. Te, ktére ja zaznaczytem jako rzadkie, Wam mogg pojawic sie
znacznie czesciej i na odwrdt. Moge jedynie zapewni¢, ze to co opisatem jest sprawdzone i
wystarczy troche cierpliwosci, a na pewno zdobedziecie przedmioty, ktérych szukacie.

Nalezatoby tez wspomnie¢ o charakterach przeciwnikow. Mozna wyrdzni¢ potwory:
e agresywne - rzucg sie na Ciebie, gdy tylko Cie zobacza. Ich paski zycia sq czerwone,

e pasywne - nie sg zainteresowane walka. Walczy¢ beda dopiero, gdy Ty je zaatakujesz. Ich
paski zycia sq zielone,

¢ zamaskowane - maskujg sie tylko elementale i entite’y. Wygladaja jak pasywne, by po
chwili zaatakowac¢ Cie znienacka.
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Prolog

Fort Nalbina

Czerwony X to Twdj cel.

Gre zaczynasz od zapoznania sie z obecng sytuacjgq panujacq w Ivalice. Po tym wprowadzeniu czas
na przejecie kontroli nad akcjga. Na poczatku wcielasz sie w miodego Reksa. Twdj przetozony,
kapitan Basch, wprowadza Cie w tajniki sterowania.
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Rozpoczynasz od rozejrzenia sie, nastepnie podchodzisz do kapitana [screen 1], po czym kierujesz
sie do stojacego nieopodal zotnierza z Dalmasci (Dalmascan) i rozmawiasz z nim. Teraz
podchodzisz do bramy i otwierasz jg [screen 2].
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Na gorze czeka na Ciebie pierwszy przeciwnik. Biegniesz na wprost [screen 1] i na srodku
przejscia musisz stawi¢ czota pierwszemu w grze bossowi: . Nie jest on
specjalnie trudny i wystarczy oktadac go ciggle mieczem, jednakze uzycie grzmotu przyniesie dobre
efekty. Poki co, nie przejmuj sie zyciem. Reszta zotnierzy zajmie sie uleczeniem Ciebie, jesli zbytnio
spadnie Twdj poziom zycia.

Po pokonaniu bossa ze schodéw za nim wyskoczy
kolejnych trzech przeciwnikédw, jednakze nie
stanowig oni powaznego zagrozenia. Wbiegasz po
schodach i wchodzisz do fortecy. Tu czekaja Cie
ciggte potyczki, zewszad beda atakowaé wrogowie,
jednakze nie przejmuj sie nimi za bardzo, bo nic
ztego Ci nie grozi, jesli tylko reszta kompandw jest
blisko Ciebie. Na pierwszym skrzyzowaniu idz
prosto, nastepnie skre¢ w lewo i w pierwsza droge w
prawo.

Po prawej zobaczysz pokdj. Wewnatrz znajduje sie Potion. Nastepnie udaj sie do zawalonego
korytarza - tam réwniez znajdziesz Potion. Wrd6¢ na klatke schodowa i biegnij do géry.
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