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Wstep

Co mozna napisa¢ we wstepie do poradnika? Jezeli zawiera opisy wszystkich misji, nawet tych
dodatkowych, informacje o postaciach, wszelkie potrzebne wskazowki, lokalizacje ukrytych
przedmiotow i to wszystko opatrzone screenami — mozna napisac, ze jest kompletny. Jezeli autor
jest pewien (pewnos¢ od 95% wzwyz mozna zaokragli¢ do 100% :), ze gracz znajdzie tu wszystko,
czego moze podczas gry potrzebowac¢ - mozna o tym wspomniec.

Poradnik, ktéry wilasnie czytasz, jest kompletny. Jestem na 99% pewien, ze znajdziesz tu
wszystko, czego mozesz potrzebowac.

Jezeli jednak czego$ nie znajdziesz - pytania kieruj na maila. Stuze pomoca.

Aha, drobna rada - nawet, jezeli nie masz zamiaru korzysta¢ z catego poradnika, a jedynie z
jakiej$ jego czesci (do czego jak zwykle zachecam) - przeczytaj wstep do solucji. Oprécz kilku
informacji na jej temat mozesz tam znalez¢ przydatne wskazéwki.

Zapraszam do lektury.
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Postacie

Znajdziesz tu gar$¢ informacji na temat kazdego z heroséow, wykaz wszystkich
umiejetnosci/komboséw wraz z cenami. Pod tabelkami umiescitem informacje, jakie umiejetnosci
polecam. Mimo tego, goraco namawiam do obrania wiasnej drogi rozwoju postaci, takiej, jaka
Tobie najbardziej pasuje. Mnie pasowaty akurat te przedstawione w tym miejscu, ale to nie
oznacza, ze nie mozesz ich delikatnie zmieni¢. Wrecz przeciwnie!

Drobna notka: wszystkie postacie maja w gruncie rzeczy podobny zestaw umiejetnosci. Nie chodzi
mi tu o efekty przy ich wykonywaniu, bo te sg catkowicie odmienne, ale o0 moc umiejetnosci, koszt
poszczegdlnych etapdw rozwoju, sposob wykonywania. Pod tymi wzgledami kazda umiejetnos¢ ma
swéj odpowiednik u innej postaci.

Reed Richards - Mr. Fantastic

Kto jak kto, ale Reed potrafi sie niezle rozciaggna¢. Naukowiec, wyrazny przywddca fantastycznej
czworki. Po prostu klasyczny heros. Jego zestaw umiejetnosci:

Nazwa umiejetnosci Cena — poziom 2 Cena — poziom 3 Udostepniona na
poziomie...
Stretch Punch 2000 40000 Nie dotyczy
Spinning Fists 10000 50000 Nie dotyczy
Spider Mines 30000 60000 Nie dotyczy
Foot Slam 5000 Nie dotyczy Brooklyn 1
Heart Punch 10000 Nie dotyczy Tikal 1
Mallet 20000 Nie dotyczy Underground 1
Rubber Band 30000 Nie dotyczy Times Square 2
Bludgeoner 40000 Nie dotyczy Vault 2
Jackhammer 50000 Nie dotyczy Museum 2

Grajac jako Reed zainwestowatem punkty w Spider Mines. Moim zdaniem bardzo sie przydajq do
eksterminacji niektorych przeciwnikéw, a z kazdym poziomem rosnie ich liczba.

Poczatkowe statystyki (HP/COSMIC):

Koncowe statystyki, po zebraniu wszystkich odpowiednich bonusow:
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Ben Grimm - The Thing

~Rzecz” to typowy ositek, ktéry miazdzy wszystko dookota. Mozna powiedzieé, ze to taki Hulk, tyle,
ze odbarwiony i w kamiennym wydaniu. W zestawie réwniez niebieskie spodenki. :)

Nazwa umiejetnosci Cena — poziom 2 Cena — poziom 3 Udostepniona na
poziomie...
Bull Rush 2000 40000 Nie dotyczy
Elbow Drop 10000 50000 Nie dotyczy
Thunderclap 30000 60000 Nie dotyczy
Power Toss 5000 Nie dotyczy Brooklyn 1
Skull Crusher 10000 Nie dotyczy Tikal 1
Rockslide 20000 Nie dotyczy Underground 1
Anvil Smash 30000 Nie dotyczy Times Square 2
Meteor Strike 40000 Nie dotyczy Vault 2
Super Fly 50000 Nie dotyczy Museum 2

Priorytetem dla mnie byto osiggniecie maksymalnego poziomu w umiejetnosci Thunderclap. Drogo,
ale efektywnie. Pdzniej dorzucitem do tego Bull Rush.

Poczatkowe statystyki (HP/COSMIC):

Koncowe statystyki, po zebraniu wszystkich odpowiednich bonuséw:
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Invisible Woman

Pseudonim artystyczny tej urodziwej niewiasty wyjasnia chyba wszystko. :) Siostra Johnny’ego.
Oproécz stawania sie niewidzialng na zawotanie, Sue potrafi wytwarzac tarcze wokot obiektow oraz
strzela¢ poteznymi promieniami energii.

Nazwa umiejetnosci

Cena — poziom 2

Cena — poziom 3

Udostepniona na

poziomie...
Force Bind 2000 40000 Nie dotyczy
Force Burst 10000 50000 Nie dotyczy
Force Wall 30000 60000 Nie dotyczy
Flip Kick 5000 Nie dotyczy Brooklyn 1
Freeze 10000 Nie dotyczy Tikal 1
Air Strike 20000 Nie dotyczy Underground 1
Silent Roar 30000 Nie dotyczy Times Square 2
Wishbone 40000 Nie dotyczy Vault 2
Whiplash 50000 Nie dotyczy Museum 2

Sposrod umiejetnosci Sue najbardziej przypadta mi do gustu jedna - Force Wall i to wtasnie w nig

zainwestowatem. Nie ma to jak solidny promien kopiacy tytki przeciwnikom.

Poczatkowe statystyki (HP/COSMIC):

Koncowe statystyki, po zebraniu wszystkich odpowiednich bonuséw:

Strona: 6

Kup ksiazke

www.gry-online.pl



http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06xx_ebook

Fantastic 4 - Poradnik GRY-OnLine

Johnny Storm - Human Torch

Nazwisko nieprzypadkowo takie samo, jak i u Sue. Johnny po tajemniczym wypadku w kosmosie
posiadt umiejetnos¢ kontroli ptomieni i latania.

Nazwa umiejetnosci Cena — poziom 2 Cena — poziom 3 Udostepniona na
poziomie...
Fireball 2000 40000 Nie dotyczy
FireVortex 10000 50000 Nie dotyczy
Firewall 30000 60000 Nie dotyczy
Burn 5000 Nie dotyczy Brooklyn 1
Charred 10000 Nie dotyczy Tikal 1
Back Draft 20000 Nie dotyczy Underground 1
Fire Bolt 30000 Nie dotyczy Times Square 2
Incinerator 40000 Nie dotyczy Vault 2
Aftermath 50000 Nie dotyczy Museum 2

Johnny jest najmniej odporny na ciosy z catej czwérki. Dysponuje jednak kilkoma silnymi atakami.
Rozwingtem u niego najpierw Fire Vortex, a pozniej, gdy mogtem juz spokojnie wydawac punkty -
Fireball.

Poczatkowe statystyki (HP/COSMIC):

Koncowe statystyki, po zebraniu wszystkich odpowiednich bonuséw:
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