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Wprowadzenie

Witaj w poradniku do gry ,Fallout 3”, stanowigcym przewodnik przetrwania na niegoscinnych
Stotecznych Pustkowiach. Tekst ten przygotowatem zaréwno z mysla o poczatkujgcych fanach gier
cRPG, ktérzy moga mie¢ problemy z ogarnieciem catosci, jak i wyjadaczach gatunku, ktérym zalezy
przede wszystkim na jak najlepszym poznaniu tajnikéw gry oraz dotarciu do ukrytych w niej
,Smaczkow”.

W celu zapewnienia maksymalnej czytelnosci przekazu dokonatem podziatu na trzy zasadnicze
rozdziaty. Pierwszy rozdzial poradnika w catosci poswiecony jest wykonywanym zadaniom
(questom) i to zaréwno tym gtownym jak i pobocznym. Warto juz teraz dodaé, ze w przeciwienstwie
chociazby do ,Obliviona”, zlecane przez postaci niezalezne misje sg bardzo ztozone i niejednokrotnie
nieliniowe. Wiekszos$¢ wykonywanych zadan posiada co najmniej dwa drastycznie rdznigce sie miedzy
sobg zakonczenia. Ponadto dysponujac okreslonymi umiejetnosciami czy talentami mozna doprowadzic¢
do odkrycia dodatkowych nagrdd czy miejsc. Wszystkie te kwestie na biezgco objasniatem, starajac sie
przedstawi¢ wszystkie mozliwe rozwigzania dostepnych questow. Drugi rozdziat poradnika
koncentruje sie na $wiecie gry i zawiera przede wszystkim kompletne mapy poszczegdlnych stref, z
wyszczegodlnieniem gtéwnych lokacji, do ktérych mozna dotrze¢. Osobne mapki powigzane sg z
najwiekszymi miastami, utatwiajgc sprawne przemieszczanie sie po nich. Duzo miejsca poswiecitem
réwniez omoéwieniu najwazniejszych lokacji, ze szczegdlnym uwzglednieniem ciekawostek oraz
dostepnych postaci niezaleznych. Podpunkty poswiecone rodzajom przeciwnikdw oraz zagrozen w
zatozeniach majq utatwi¢ przezycie w niekorzystnym s$rodowisku. Na koniec zajatem sie opisaniem
achievementow oraz lokalizacji ukrytych figurek i schematow broni. Trzeci rozdzial poradnika
stanowi zestawieniem rdznorakich wskazowek, dotyczacych miedzy innymi kreacji postaci, rozwoju
gtéwnego bohatera (z uwzglednieniem wszystkich dostepnych talentdéw), walki czy wyposazenia.

W poradniku zastosowatem oznaczenia kolorystyczne, ktorych zatozeniem jest utatwienie
odczytywania zamieszczonych informacji. Kolor brazowy uzyty zostat do oznaczania wszystkich
ruchomych obiektéw. Mowa tu przede wszystkim o mieszkancach pustkowi, ale réwniez o
potworach czy napotykanych tu i 6wdzie robotach. Kolor niebieski wykorzystywany zostat do
oznaczania odwiedzanych lokacji, zaréwno tych gtéwnych jak i pobocznych. Zielony kolor powinien
pomdéc w odnalezieniu przedmiotéw. Kolor stuzy za$ wyrdznianiu miejsc, w
ktérych zdobywa sie nowe talenty, badz tez gdy konieczne okazuje sie ich uzywanie.

Zycze udanej gry i mitego czasu spedzonego na pustkowiach!

Stranger
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Giowne questy

GLOWNY QUEST 1: Kroki dziecka
Zleceniodawca: automatycznie w momencie rozpoczecia gry [Krypta 101]

Opis: Cata Krypta 101 spetnia role miejsca, w ktorym bedziesz madgt zapoznad sie z podstawami
gry. Zabawe rozpoczynasz w tonie matki. Musisz wybra¢ pte¢ swojej postaci, a takze nadac jej
imie. Nastepnie przejdziesz do okna kreatora, gdzie ustalisz wyglad przewidywany wyglad
gtdbwnego bohatera w momencie uzyskania przez niego dojrzatosci.

Druga faza rozpoczyna sie rok po urodzeniu. Zbliz sie do Jamesa, dzieki czemu bedzie Cie mdgt
podnie$¢. Po tym jak James wyjdzie z pomieszczenia otwdrz drzwiczki kojca. Musisz odnalezé
lezacg na ziemi ksigzke S.P.E.C.J.A.L. dla ciebie (screen). Spowoduje to uaktywnienia okna
kreatora, gdzie po raz pierwszy podejmiesz wazng decyzje. Musisz mianowicie rozdysponowacd
punkty pomiedzy siedem gtdwnych wspotczynnikéw. Po wiecej informacji na temat sugerowanych
éciezek kreacji postaci zapraszam do trzeciego rozdziatu poradnika. Powinienes$ tez wiedzie¢, ze
wszystkie te decyzje bedziesz jeszcze mogt zmieni¢ w momencie opuszczania Krypty 101.
Wystuchaj przemdwienia Jamesa, ktory sie tu wkrdtce zjawi. Musisz teraz za nim podazaé. Po
dotarciu do wiekszych drzwi quest zostanie zakonczony.
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GLOWNY QUEST 2: Szybkie dorastanie
Zleceniodawca: James [Krypta 101]

Opis: Quest rozpoczyna sie na przyjeciu wydanym z okazji 10 urodzin gtdwnego bohatera gry.
Wystuchaj przemdwien Jamesa oraz Nadzorcy. Zauwaz, ze zostates nagrodzony Pip-Boyem
3000. Porozmawiaj teraz z Amatq. Niezaleznie od tego czy bedziesz wobec niej uprzejmy czy nie,
otrzymasz prezent w postaci komiksu o przygodach Grognaka Barbarzyncy. Warto go od razu
przeczytac, gdyz rozwiniesz umiejetnos¢ Bron biata o 1 punkt. Mozesz teraz rozmawiac¢ z gosémi
znajdujacymi sie na przyjeciu. Staruszka Palmer podaruje Ci stodka butke, a od Stanley’a
dostaniesz dziecieca czapke bejsbolowa.

Na przyjeciu dojdzie do drobnego incydentu. Robot przez przypadek zniszczy tort urodzinowy, co
podenerwuje lokalnego ositka Butcha. Rozmowa z nim moze przebiec na kilka réznych sposobdw.
Chtopakowi mozesz podarowac otrzymang niedawno butke, sprobowac sie nig podzieli¢, naplu¢ do
niej, a nawet obrazi¢ jego matke. Wybodr ostatniej opcji dialogowej spowoduje, ze Butch Cie
zaatakuje (screen). Na szczescie nie masz sie czego obawiaé z jego strony. Po zatagodzeniu tej
sprawy ponownie porozmawia z Tobg Amata.
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James wkrotce poinformuje Cie, ze przygotowat dla Ciebie niespodzianke na poziomie reaktora.
Sprobuj wyjs¢ z pomieszczenia, a spotkasz Beatrice. Niezaleznie od wybranej opcji dialogowej
otrzymasz od niej prezent w postaci poematu urodzinowego. Podgzaj kolejnymi korytarzami i
zejdz na nizszy poziom. Na miejscu (screen) porozmawiaj z Jonasem. Zaczekaj az zjawi sie tu
James. Podaruje Ci wiatréwke oraz srut.

Podazaj teraz za Jamesem do potudniowego pomieszczenia. Bedziesz tu mégt wyprébowaé nowg,
zabawke i jednoczes$nie zapoznasz sie z podstawami systemu walki. Wybierz z inwentarza
wiatrowke i uzyj jej do zniszczenia trzech celéw. Nastepnie bedziesz musiat pozby¢ sie
radrakana. Podejdz blizej. Mozesz skorzysta¢ z systemu V.A.T.S. lub pozosta¢ w trybie czasu
rzeczywistego. Na koniec musisz zblizy¢ sie do Jamesa. Zaczekaj az Jonas zrobi Wam wspdlne
zdjecie.

vk
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GLOWNY QUEST 3: Niedoskonata
przysztosé¢

Zleceniodawca: James [Krypta 101]

Opis: Akcja przenosi sie sze$¢ lat w przyszto$¢. Porozmawiaj z Jamesem na temat systemu
K.0.Z.A, o Krypcie, a takze o matce gtéwnego bohatera. Zanim udasz sie na test, warto zbadac¢
biuro Jamesa. Mozesz aktywowac¢ komputer, wchodzac do systemu danych medycznych Krypty
101. Zawiera on informacje na temat danych pacjentéw oraz odbytych eksperymentéw. Nie
przegap figurki - medycyna (screen). Podniesienie jej spowoduje, ze Twoja
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