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Wprowadzenie

Ogladany przez Ciebie zestaw stanowi kompletny zbiér poradnikéw do wszystkich oficjalnych
dodatkow do gry Fallout 3. Znajdziesz tu bardzo szczegdtowe informacje na temat metod przejscia
nastepujacych rozszerzen:

- Operation Anchorage - pierwszy oficjalny dodatek
- The Pitt - drugi oficjalny dodatek

- Broken Steel - trzeci oficjalny dodatek

- Point Lookout - czwarty oficjalny dodatek

- Mothership Zeta - piaty oficjalny dodatek

Kazdy z tych opiséw skiada sie przede wszystkim z niezwykle szczegdtowego objasnienia
opracowanych przez producentéw zadan, wiacznie z metodami aktywacji questow, mozliwymi
wyborami i wyszczegdlnieniem nagréd za wypelnianie polecen. Dotaczone zostaty ponadto
informacje na temat atrakcji oferowanych przez poszczegdlne dodatki, jak réwniez mapy okolicy,
pomocne w przemierzaniu $wiata gry.

Jacek ,Stranger” Hatas
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Operation Anchorage

Prolog

Aktywacja dodatku

Poprawnie zainstaluj dodatek i nie zapomnij uaktywni¢ go z poziomu menu autostartu. Nie musisz
korzysta¢ z save’dw z zaawansowanego stadium rozgrywki poniewaz zabawa jest w petni mozliwa
postacig, ktora dopiero co wyszta z Krypty 101. Jest to zresztg bardzo wskazane, gdyz pomyslnie
zaliczajac dodatek nie tylko awansujesz o kilka poziomdéw doswiadczenia, ale takze wejdziesz w
posiadanie cennych przedmiotow. W konsekwencji znacznie utatwi Ci to dalsza zabawe, juz po
pomysinym wypetnieniu wszystkich czterech questéow wchodzacych w sktad tego rozszerzenia.

Po rozpoczeciu gry przystgp do swobodnej eksploracji Stotecznych Pustkowi. Naturalnie w
przypadku zabawy postacia znajdujacg sie na drugim poziomie doswiadczenia (Swiezo po
opuszczeniu Krypty 101) musisz zachowac szczegdlng ostroznosé, bo mozna dosc¢ tatwo zging¢ w
wyniku napotkania silnych przeciwnikdéw. Jezeli zaczynasz zabawe od nowa, ruszaj w strone
Megatony, czyli pierwszego miejsca, ktoére zostanie zaznaczone na Twojej mapie. W przeciwnym
wypadku przenie$ sie od razu w okolice Fabryki Red Racer. Po uptywie kilku minut na ekranie
wys$wietlona zostanie krétka informacja, a do listy stacji radiowych dodana czestotliwos$¢ alarmowa
wyrzutkow [#1]. Warto oczywiscie wybra¢ te pozycje z listy, a po drodze bedziesz modgt
wystuchiwac krotkich fragmentéw transmisji.

[#1]
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QUEST 1: Pomagajac wyrzutkom (Aiding the Outcasts)

Zleceniodawca: automatycznie podczas przemierzania Stotecznych Pustkowi [Stoteczne
Pustkowia]

Opis: Po zapoznaniu sie z ogoélnymi zatozeniami tego questu bedziesz musiat skierowaé sie do
miejsca, z ktérego nadawana jest transmisja. Lokacja ta automatycznie zaznaczona zostanie na
Twojej mapie, a najprosciej bedzie tam dotrze¢ przenoszac sie z wykorzystaniem opcji szybkiej
podrézy do Fabryki Red Racer. Jezeli nie odkrytes jeszcze tego miejsca, do wedréwki mozesz tez
przystgpi¢ rozpoczynajac w okolicach Megatony. Po dotarciu na miejsce przedrzyj sie przez
zgliszcza i zlokalizuj pokazane na screenie [#2] drzwi. Prowadzg one do Tuneli metra Bailey’s
Crossroads.

[#2]
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MAPA TUNELI METRA:

Oznaczenia na mapie: 1 - wejscie do tuneli metra; 2 - miejsce stoczenia walk ze zdziczatymi
ghulami; 3 - tunel prowadzacy do wyjscia; 4 — wyjscie do: Stacja metra Bailey’s Crossroads
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Tunele metra nie sa na szczescie przesadnie rozlegte, a ponadto wpadniesz jedynie na kilka
potworow. Kieruj sie na potnoc, mijajac po drodze automat Nuka-Coli. Skieruj sie na wschod, a
dotrzesz do najwiekszego pomieszczenia, ktdre jest okupowane przez dwa zdziczate ghule [#3].
Pozbycie sie bestii nie powinno Ci przysporzy¢ wiekszych problemoéw, nawet przy zatozeniu, ze
korzystasz z pistoletu pozyskanego z Krypty 101.
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[#3]

Po zakonczonych walkach mozesz zaja¢ sie zbadaniem okolicy, badz tez od razu skierowac sie na
wschod, czyli do wyjscia z tej lokacji. Jesli podejmiesz decyzje o eksploracji tuneli metra, warto
przede wszystkim skierowac sie na pétnocny-zachdd. Odnajdziesz miedzy innymi narkotyki (odlot i
wygrzew), amunicje 5.56mm, Rad-X, stimpaka, a po przedostaniu sie przez zgliszcza takze
wiatrowke wraz z amunicja. Kiedy uznasz, ze wystarczajaco duzo czasu spedzites w tunelach,
skieruj sie w strone zachodniego korytarza [#4]. Po krotkiej wedrowce dotrzesz do metalowej
bramy prowadzacej do Stacji metra Bailey’s Crossroads.
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[#4]
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