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Wprowadzenie
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Wstep

Przetadujcie swoje strzelby, zaopatrzcie sie w Stimpacki, zazyjcie Rad-Xy, napefnijcie woda swoje
manierki. Na koncu odpalcie swoje PIPBoye-2000. Znajdziecie w nich osobisty, polowy poradnik
elektroniczny. Dzieki niemu Wasza przygoda stanie sie tatwiejsza, a podrdz przez pustkowia mniej
niebezpieczna. Z jego pomoca rozwigzecie wszystkie misje gtéwne, nie przegapicie zadnych zadan
pobocznych oraz poznacie lokacje specjalne. Pragne réwniez przypomnie, ze Wasze PIPBoye
posiadaja w petni zaktualizowane oprogramowanie. Najnowsze fatki uzupetnity Wasz poradnik o
catg mape Swiata ze wszystkimi lokacjami, statystyki, tabele, doktadny opis dostepnego uzbrojenia,
charakterystyke pancerzy, dane przedmiotow oraz zestawienie wszystkich sojusznikow, ktorzy
moggq zasili¢ Wasza druzyne. Cato$¢ wzbogacona jest o analize wspdtczynnikéw, umiejetnosci, cech
i nieSmiertelnych Perkdéw (profitow). Wszystko po to, abyscie mogli z kultowego kréla klimatu
wycisng¢ absolutnie wszystko. Wojna nigdy sie nie zmienia, a magia i piekno Fallouta nigdy nie
przemija. Zatem powodzenia Wybrancy. Niech Wam piasek lekkim bedzie.

UWAGA Poradnik wykonatem na podstawie polskiej wersji gry z najnowszym patchem 1.2.
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”

~wZanim otworzy sie wiltaz... czyli garsé

porad ogodélnych

e Zawsze miej przy sobie dwie bronie. Najlepiej jedng o bliskim, a drugq o dalekim zasiegu.
Nie dosy¢, ze bedziesz mogt zmienia¢ uzbrojenie nie tracgc w ten sposéb Punktow Akcji
(PA) na korzystanie z inwentarza, to zawsze zachowasz sie odpowiednio do zaistniatej
sytuacji na polu bitwy.

e Zaréwno przed jak i po walce - zawsze przetadowuj swoje giwery. Unikniesz w ten sposéb
niemitej niespodzianki w postaci pustego magazynka podczas kluczowego momentu
jakiegos starcia.

e Nie uzywaj granatéw, jesli Twoja posta¢ nie jest wystarczajaco silna lub nie posiada
umiejetnosci Rzucanie na przyzwoitym poziomie. Mozesz wtedy niechcacy powaznie zranic¢
siebie jak i swoich towarzyszy podrézy.

e Staraj sie przeszukiwac jak najwiekszg ilo$¢ szafek, regatdow, biurek, skrzyn oraz ciat
zabitych wrogdéw. Jesli jakie$ skrytki sa zamkniete - w celu ich otwarcia uzywaj
umiejetnosci Otwieranie zamkow lub tomu, jesli jeste$ silny. W przypadku pierwszego
rozwigzania wspomagaj sie wytrychami (jesli otwarcie zamka jest szczegodlnie trudne). Z
tomem jednak obchodz sie ostroznie. Mozesz niechcacy zniszczy¢ jaki$ zamek i nigdy nie
dowiesz sie czego bronit. Nie krepuj sie podczas przeszukiwania wszystkich domoéw czy
pomieszczen - wiekszo$¢ cywili nie bedzie zwraca¢ uwagi na Twdj maty napad na ich
posiadtosé.

e Podczas walk z duzg iloscig przeciwnikdw uzywaj broni z opcjg strzatu seryjnego Iub
wyrzutni rakiet. Jesli uzywasz broni mogacej strzela¢ seriami, a Twdj wrog jest na linii
strzatu drugiego - zawsze celuj w tego ostatniego. W ten sposdb poszatkujesz tego
najblizszego, a najbardziej oddalonego — na pewno znaczgco uszkodzisz. Rakietnica z kolei
pozwoli Ci zdmuchna¢ grupke wrogdw stojgcych bardzo blisko siebie. Blisko siebie, a nie
Ciebie!

e W Swiecie gry Fallout dominuje ogdlne bezprawie i anarchia. Skorzystaj z tego! Okradaj
wszystkich! Nawet jakby$ miat wczytywac kilkakrotnie stan gry sprzed kradziezy. Zyskasz
w ten sposob duzo wartosciowego sprzetu oraz pewng pule Punktow Doswiadczenia (PD).
Kradnij zawsze od tytu przy witaczonej umiejetnosci Skradanie.

e Czesto zapisuj stan gry. Podczas podrézy po mapie $wiata - zawsze mozesz trafi¢ na
wroga, z ktérym aktualnie nie bedziesz w stanie sobie poradzi¢. Jesli w takich przypadkach
bedziesz miat sposobnos¢ ucieczki bez koniecznosci nawigzania wymiany ognia - ewakuuj
sie w strone najblizszego kranca lokacji.

e Czytaj ksigzki, jakie wpadng Ci w rece. Nigdy nie wiadomo, kiedy przyda Ci sie jakas
umiejetnosé, ktorg wiasnie ulepszyte$ poprzez lekture. Nie ma sensu czytanie ksigzki
poprawiajacej umiejetnosci, ktére masz na ok. 100 procentach - wtedy po prostu jq
sprzedaj.

e Swoich towarzyszy beztrosko traktuj jako tragarzy. Przekazuj im przedmioty w oknie
wymiany, a pdzniej odbieraj je poprzez kradziez. Nie przejmuj sie — nie obrazg sie. Przy
sobie miej najistotniejszy ekwipunek, zas niech twoj przyjaciel dzwiga rzeczy przeznaczone
na handel.

e Staraj sie wykonywac wszystkie mozliwe misje poboczne. Zyskasz w ten sposdb mndstwo
przydatnych informacji, przedmiotéw lecz przede wszystkim - bezcennych punktéw
doswiadczenia.

e Podczas potyczek w miastach i wioskach - uwazaj do kogo i jak celujesz! Zabtakana kula
moze przypadkowo trafi¢ niewinnego cywila, a wtedy cate miasteczko zwrdci sie przeciwko
Tobie. W niektérych lokacjach nie paraduj niepotrzebnie z bronig. Moga z tego by¢ tylko
same problemy.
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Uwazaj jak prowadzisz rozmowy. Bardzo tatwo jest wyprowadzi¢ rozméwce z rownowagi.
Moze on wtedy juz nigdy sie do nas nie odezwacl (tracimy wowczas szanse na niektoére
zadania poboczne) lub po prostu chwyci¢ za bron (masa kilopotéw i zazwyczaj cate
miasteczko na gtowie).

Jesli podczas poruszania sie uzywamy biegu — zatrzymujmy sie co jaki$ czas. Jest to wazne
by Twoja druzyna mogta Cie dogoni¢. Nigdy nie wiadomo kiedy i w jakim momencie -
przyjdzie Ci stoczy¢ jakis boj. Dobrze jest wiec mie¢ kompanow blisko siebie — tak by mogli
od razu udziela¢ sie w walce, a nie traci¢ swoich Punktow Akcji na niepotrzebne dobieganie.

W trakcie przeszukiwania szafek, regatéw, biurek, lodéwek i skrzynek oraz podczas
uzywania takich umiejetnosci jak Kradziez, Otwieranie zamkow, Naprawa, Nauki Sciste czy
leczenie kogo$ - staraj sie mie¢ schowang bron. Twoja posta¢ nie bedzie musiata za
kazdym razem wyjmowac i chowac swojej broni. Zaoszczedzisz w ten sposdb sporo czasu i
nerwow.

Zawsze miej na wyposazeniu odpowiednig ilos¢ medykamentéw, 2 rodzaje amunicji w
zaleznosci od tego, jakim pancerzem dysponuje przeciwnik, line (bo przyda Ci sie w
niejednym zadaniu), wytrychy (utatwig Ci otwieranie zamkdw), Rad-Xy i RadAwaye (te
pierwsze chronig Twojg posta¢ przed promieniowaniem, drugie zas niwelujg jego efekty)
oraz na wszelki wypadek jeszcze jedna (trzecig) bron dodatkowa - moze Ci sie przydac,
gdy zabraknie Ci amunicji do broni gtéwnych. Przydadza sie rdwniez granaty EMP, ktore
obréca kazdego robota w pyt. Nawet jesli stoi blisko Ciebie. Wyladowanie
elektromagnetyczne nic nie zrobi zywemu cztowiekowi. Dziata tylko na maszyny.

Podczas pojedynkéw z Supermutantami - staraj sie zawsze najpierw zabijac tych, co majq
na sobie pancerze z czarnej skdry. Dysponuja oni najciezsza bronig i majg wiecej Punktow
Wytrzymatosci od mutantow z gotg klata.
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Kreacja Wybranca

Gre Fallout przeszedtem 9 razy. Ro6znymi postaciami. Zaréwno tymi proponowanymi przez gre (Max
Stone, Natalia i Albert) jak i tymi stworzonymi przez siebie. Zasugeruje Wam jednak stworzenie
postaci, ktéra grato mi sie najlepiej, najprzyjemniej i najbardziej ciekawie. Dobdr wszelkich
statystyk, umiejetnosci i cech - oczywiscie uzasadnie. Tak czy inaczej wybor i tak bedzie nalezat do
Was, drodzy mieszkancy Krypty 13.

Okresélenie imienia/ksywki, wieku i ptci zostawiam Wam. Przejdzmy jednak najpierw do wyboru
dwéch cech:

Szybki cyngiel

Co prawda wybierajac te ceche tracisz mozliwos$¢ celowania w konkretne czesci ciata przeciwnikdw,
jednak uzycie jakiejkolwiek broni kosztuje Cie o jeden punk akcji mniej. Jest to bardzo przydatne,
albowiem bedziesz w stanie wykonywac¢ o wiele wiecej akcji podczas walki niz gdybys nie miat tej
cechy. A uwierzcie mi — w Falloucie walczy sie czesto!

Zdolniacha

Przy awansach bedziesz dostawat 5 punktéw mniej do rozdysponowania na umiejetnosci oraz
natychmiastowo zostanie Ci odjete po 9 punktow ze wszystkich umiejetnosci. Bez obaw jednak.
Wybierajgc te ceche - kazdy z Twoich wspotczynnikéw gtdownych podniesie sie o jeden punkt.
Zyskasz w ten sposob, az 7 punktow, ktére mozesz swobodnie rozdysponowac. Nie przejmuj sie
réowniez, ze bedziesz dostawat 5 punktow mniej na umiejetnosci bo proponowany przeze mnie
poziom Inteligencji (IN) na 8 - nie dosy¢, ze wyrdwna ten stan co nawet w znaczacy sposob go
podniesie! Natychmiastowej ujmy 9 punktéw do umiejetnosci rowniez sie nie obawiaj. W grze
wiekszo$¢ z nich nie specjalnie sie przydaje. Przez uzyskany bonus 7 dodatkowych punktéw na
wspotczynniki gtdwne i tak podniesiesz wiekszo$¢ umiejetnosci (nie moéwiac juz o dobrach
ptynacych z czytania ksigzek). Mocno dopalisz tym samym 3 gtdwne umiejetnosci, ktére przyjdzie
Ci zaraz wybrac.

Teraz przejdzmy do wspétczynnikow gtéwnych:

SItA (SI) na 6 (Dobrze)

Okresla ona ilo$¢ zadawanych obrazen w walce wrecz (+1), udzwig (+25) oraz w mniejszym
stopniu ilo$¢ Punktéw Wytrzymatosci (+1). Wptywa réwniez na to, jakich broni mozesz uzywad.
Ustawiajac Site na 6 - mozemy uzywac kazdej broni w grze — nawet Dziatka obrotowego Rockwell
CZ53 (Minigun), ktéry wymaga sity na 7. Sita zostanie nam podniesiona poprzez noszenie Pancerza
Wspomaganego (+3) oraz poprzez wszczep (+1) na terenie bazy Bractwa Stali. Jak widzimy - nie
ma sie o co martwic.

PERCEPCJA (PE) na 8 (Swietnie)

Wptywa ona na inicjatywe podczas walk (+2)(czesciej od wrogdow wykonujemy pierwszy ruch),
znaczaco poprawia walke na odlegtos¢ (tym wiasnie sie bedziemy zajmowac przede wszystkim)
oraz dodaje 1 punkt do umiejetnosci: Pierwsza pomoc, Leczenie, Otwieranie zamkéw i Putapki.
Bardzo przydatny wspoétczynnik, dlatego ustawiamy go na 8. Przy okazji wyboru drugiego profitu
jakim bedzie Strzelec wyborowy - zyskamy dodatkowe 2 punkty Percepcji. Oznacza to, ze w
sytuacjach walk dystansowych nasza percepcja bedzie traktowana tak, jakby byta na dziesiatce.
Miotanie otowiem jeszcze nigdy nie bedzie tak proste, skuteczne i przyjemne.
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WYTRZYMALOSC (WY) na 7 (Bardzo dobrze)

Cecha ta determinuje liczbe Punktéow Wytrzymatosci (+2), odporno$é¢ na trucizny (+5%) i
promieniowanie (+2%), okresla tempo zdrowienia (+1) oraz liczbe Punktéw wytrzymatosci
otrzymywanych przy kazdym awansie postaci. Cecha bardzo wazna bo okres$la w znacznej mierze
0gélng odpornoé¢ naszej postaci i jej organizmu. Osemka dla niej jest bardzo dobrym
rozwigzaniem.

Wartos¢ Wytrzymatosci Ilo$¢ Punktéw Wytrzymatosci na
awans
1 2
2 3
3 3
4 4
5 4
6 5
7 5
8 6
9 6
10 7

CHARYZMA (CH) na 6 (Dobrze)

Charyzma wptywa na umiejetnosci Retoryka (+2) oraz Handel (+2). Retoryke i tak wybierzemy
jako umiejetnos$¢ gtéwng takze i tak bedzie ona na dos¢ przyzwoitym poziomie, zas handlem nie
powinniSmy sie przejmowac bo i tak pieniedzy oraz przedmiotéw na sprzedaz (dzieki kradziezom)
nam nie zabraknie. Tutaj optymalnie - 6.
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