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Do niniejszej gry dostepny jest réwniez Atlas Swiata,
ktéry stanowi rozszerzenie podstawowego poradnika.

Wprowadzenie

Poradnik do gry Fallout: New Vegas zawiera doktadny opis zaréwno catego watku fabularnego
jak i wszystkich zadan pobocznych. Opisy zawierajg informacje o mozliwych rozwigzaniach
konkretnych zadan i ich zakohczeniach. Tekst podzielony jest na trzy gtdwne rozdziaty - fabute,
zadania poboczne oraz mapy.

Watek fabularny zostat dodatkowo rozbity na mniejsze rozdziaty, uwzgledniajac kolejno:
poczatkowe zadania, ktérych wykonanie jest konieczne; informacje o wyborze frakcji dla ktorej
bedziemy wykonywaé zadania i przy jej pomocy poprowadzimy dalsze losy rozgrywki; opis zadan
dla poszczegolnych frakcji; na koncu misje finatowe, czyli walka o Zapore Hoovera.

Drugi rozdziat zawiera opis zadan pobocznych posortowanych w kolejnosci alfabetycznej.

Na samym koncu tekstu znajduja sie mapy, na ktérych zostaty oznaczone, wymienione w
poradniku, miejsca oraz postacie w $wiecie gry.

W Atlasie Swiata umieszczone zostaty wszystkie podstawowe informacje na temat rozgrywki,
rozwoju bohatera, wszystkich dostepnych umiejetnosci, profitow, cech wraz z ich szczegétowym
opisem. Ponadto atlas zawiera zestawienia z lokalizacjq wszystkich unikalnych przedmiotéw w grze
i nie tylko.
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Legenda

Odniesienia do map zostaly oznaczone w nastepujacy sposoéb:

(Mx:y), gdzie x oznacza numer mapy, y pozycje na tejze mapie;

(MxY:z), gdzie x oznacza numer mapy, Y litere mapy wewnetrznej, z pozycje na tejze mapie;
(MsX:y), gdzie s oznacza odniesienie do mapy segmentowej, X literke segmentu, y numer lokacji;
Przyktady:

Oznaczenie (M23:56) wskazuje, ze na mapie 23 nalezy sie uda¢ w miejsce oznaczone liczbg 56. W
przypadku map segmentowych oznaczenie (MsE:12) oznacza lokacje numer 12 w segmencie E.

Oznaczenia kolorystyczne:

#1, #2 - znaki odwotujgce do znajdujacych sie nad tekstem obrazkéw (w przypadku, gdy znajduja
sie dwa, a nie jeden). Jedynka oznacza obrazek po lewej, a dwdjka po prawej stronie.

Kolor czerwony - napotkane postacie w grze;
Kolor zielony - przedmioty;
Kolor niebieski - lokacje w grze;

- umiejetnosci/profity wymagane do uzyskania konkretnych opgcji
dialogowych.

Artur ,,Arxel” Justynski (www.gry-online.pl)
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Fabutla — zadania poczatkowe

To dopiero kopniak w teb

Nplan By poeisci

rwid

Gre rozpoczynasz w mieszkaniu Doktora Mitchella (M1:1), przebudzasz sie z ogromnym bdlem
gtowy. Na poczatku podaj swoje imie #1, a nastepnie okresl swdj wyglad zewnetrzny #2 (badz
skorzystaj z generatora).
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Kiedy wstaniesz i uzyskasz kontrole nad bohaterem postepuj zgodnie z dalszymi instrukcjami
doktora - podejdz do Testera Wigoru Vit-O-Matic #1 gdzie bedziesz mogt dopasowac swoje gtdwne
atrybuty S.P.E.C.J.A.L. wedtug wtasnych upodoban. Podazaj dalej za doktorem i usigdZz na kanapie
#2, gdzie zostanie przeprowadzony test psychologiczny, po ktéorym bedziesz modgt wybraé
umiejetnosci oraz dwie cechy (nieobowigzkowe).
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