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Do niniejszej gry dostepny jest rowniez poradnik, w
ktorym znajduje sie opis zadan (questow).

ERESdi
\NEW VEGAS\

—_——

Wprowadzenie

Niniejszy Atlas Swiata jest uzupetnieniem podstawowego poradnika do gry Fallout: New Vegas.
Catosc¢ zostata podzielona na kilka rozdziatow:

1. Rozwd@j postaci: opis wszystkich atrybutéow, umiejetnosci oraz talentéw wraz z drobnymi
poradami i komentarzami.

2. Porady: krotki opis podstaw rozgrywki oraz aktywnosci dodatkowych, jak na przyktad HUD, tryb
hardkora, reputacja, walka czy hazard.

3. Zestawienia: spis, wraz z obrazkami pomocniczymi i lokalizacjaq, towarzyszy i ustug oraz
najwazniejszych przedmiotéw: kul $nieznych, ksigg umiejetnosci, kapsli z gwiazdami i unikalnych
broni.

4. Mapy: lokalizacja gtéwnych lokacji na pustkowiach, z podziatem na odpowiednie segmenty.
5. Osiagniecia: lista wszystkich osiggnieé, ktére mozesz zdoby¢ w grze.

Artur ,,Arxel” Justynski (www.gry-online.pl)
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Rozw0j postaci

Kreacja postaci

Etap kreacji bohatera jest niewagtpliwie najwazniejszym momentem rozgrywki. Nieprzemyslana
posta¢ moze czesto okazac sie niegrywalna tym samym psujac rados¢, ktéra powinna ptynac z
rozgrywki.

Wyglad zewnetrzny

REELEGTRNNL o

| I 1aF wWhishs

Na poczatku podajesz swoje imie — domyslnie ,Kurier”. Po chwili otrzymujesz panel, na ktéorym
dopasujesz swdéj wyglad: pteé, rase, twarz, wtosy. Mozesz réwniez wygenerowac losowg postac.

Rozwoj

Kiedy okreslisz swdj wyglad bedziesz musiat dopasowac gtéwne atrybuty oraz wybra¢ umiejetnosci
i cechy. Co istotne - kiedy wyjdziesz poza teren Goodsprings i zaczniesz zbliza¢ sie do Stripu,
wyswietli sie okienko umozliwiajgce ponowne rozlokowanie wszystkich punktow od zera. Dobrze
jednak jest juz na samym poczatku doktadnie przemysle¢ swojg postaé, by uniknaé¢ w przysztosci
problemdéw. O ile najwazniejsze sg atrybuty i umiejetnosci, o tyle musisz wpierw doktadnie
przejrze¢ liste wszystkich dostepnych talentéw. Jako, ze wszystkie statystyki sg wzajemnie
powigzane nalezy witasnie zaczgé od konca. Z ogromnej bazy talentéw wybierz te, ktore Cie
interesujg, ktére to zdefiniujg Twojego bohatera. Talenty wymagaja odpowiednio rozwinietych
umiejetnosci i konkretnych atrybutéw.

GLOWNE ATRYBUTY

Kazdy z gtéwnych atrybutow moze przyjaé wartosci od 1 do 10, staraj sie jednak unika¢ wartosci
skrajnych. Jedynym dodatkowym sposobem na zwiekszenie, na state, tej wartosci jest zakupienie
Implantu (wiecej szczegdtdw znajdziesz w rozdziale [Talenty ukryte]), ktéry to dodaje do
konkretnego atrybutu +1.
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UMIEJETNOSCI

Minimalna warto$¢ umiejetnosci to 7, maksymalna zas 100. Dodatkowo, w zaleznosci ktére trzy
umiejetnosci wybrate$ podczas kreacji bohatera, otrzymasz dodatkowe +15 do kazdej z nich.
Dodatkowo, mozesz zwiekszy¢ wartosci poprzez ksigzki - dodajg na state +3 (badz +4 z
wykorzystaniem odpowiedniego talentu) badz magazyny - dodajq tymczasowo +10 (badz +20 z
wykorzystaniem odpowiedniego talentu).

TALENTY
Talenty dzielg sie na kilka grup:

e talenty gtowne: dostepne do wgladu od poczatku, co kazde dwa poziomy jestes w stanie
wybrac¢ jeden z nich;

o talenty towarzyszy: otrzymujesz w momencie, kiedy dotaczy do Ciebie jeden z dostepnych
towarzyszy;

e implanty: do zakupienia u Doktor Usanagi w Klinice Nowego Vegas;

e talenty wyzwan: otrzymujesz je po wykonaniu konkretnych wyzwan, poczatkowo
niedostepnych do odczytania.
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Gtowne atrybuty

Kazdy z gtéwnych atrybutéw moze przyja¢ wartosci od 1 do 10, do przydzielenia masz tacznie 40
punktow. Kazdy wspotczynnik ma wplyw na kreacje bohatera i kierunek, w ktéorym bedzie
rozwijany. W ponizszej tabeli znajdziesz zawarte wszystkie informacje o konkretnych aspektach
postaci, na ktére wptywa dany atrybut, czyli statystyki, umiejetnosci oraz talenty.

Kazdy wydany punkt zwieksza odpowiednie statystyki poczynajac od +2 punktéw dla poziomu
pierwszego i konczac na +20 na poziomie dziesigtym.

UWAGA: Wyjatkiem jednak jest atrybut Szczescie, w przypadku ktérego statystyki zwiekszajq sie
inaczej:

Poziom 1i2: +1
Poziom 3 i 4: +2
Poziom 5i 6: +3
Poziom 7 i 8: +4

Poziom 9i 10: +5

SILA

Sita okresla jak tatwo kowboj dzwiga swe siodto i wieksze
spluwy oraz jak spisuje sie w barowych zadymach.

Wplywa na:

Statystyki: Waga ekwipunku (10 kilograméw na kazdy
zainwestowany punkt poczynajac od wartosci 160 dla 1.
poziomu)

Umiejetnosci: Bron biata, Walka wrecz

Talenty: I.. w gore!; Ekstra walniecie; Kamienna $ciana;
Mocny grzbiet; Niepowstrzymana sita; Pewny chwyt;
Implant sity.
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PERCEPCJA

Spostrzegawczy kowboj zawsze wie, czy w poblizu znajduje
sie laska dynamitu... albo gdy podkradaja sie do niego
hultaje.

Wptlywa na:
Statystyki: Celno$¢, Zasieg kompasu

Umiejetnosci: Materiaty wybuchowe, Otwieranie zamkoéw,
Bron energetyczna

Talenty: Nocny marek; Snajper; Na paluszkach; Cziowiek-
Demolka; Infiltrator; Implant percepcji.

WYTRZYMALOSC

Nie pokonasz dobrego kowboja, jesli jest wytrzymaty... i
jesli ma rewolwer wielki jak cata preria.

Wptlywa na:

Statystyki: Odpornos¢, Zdrowie (20 punktow zdrowia na
kazdy zainwestowany punkt poczynajac od wartosci 120 dla
1. poziomu)

Umiejetnosci: Walka wrecz

Talenty: Brzuch z otowiu; Odpornos$¢; Kamienna $Sciana;
Mocny grzbiet; Otowiany fartuch; Ciezarowiec; Zyciodajna
moc; Zasilanie stoneczne; Pochfanianie promieniowania;
Implant wytrzymatosci.

CHARYZMA

Przekonasz sig, ze istniejg kowboje z nieztg gadka i gtosem
jak harfy anielskie.

Wptlywa na:
Statystyki: Odwaga towarzyszy
Umiejetnosci: Handel, Retoryka

Talenty: Dzika lojalno$¢; Przyjaciel zwierzat; Implant
charyzmy.
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