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Wprowadzenie

Poradnik do dodatku Fallout: New Vegas — Old World Blues zawiera:
= Kompletny i bogato ilustrowany opis wszystkich misji gtdwnych i pobocznych
= Spis wszystkich lokacji wraz z odpowiednio oznakowanymi mapami

= Przeglad unikatowych, rzadkich oraz wartosciowszych przedmiotéow (ekwipunek, bronie,
dodatki do uzbrojenia, etc.)

= Rzut oka na nowe talenty i talenty specjalne

= Charakterystyka lokacji The Sink

»= Lista mozliwych do zdobycia Osiagnie¢
W poradniku zastosowano kilka oznaczen kolorystycznych:
Kolor brazowy - bohaterowie niezalezni, przeciwnicy;
Kolor zielony - przedmioty;
Kolor niebieski - lokacje;

- nawigzanie do obrazku znajdujacego sie powyzej, inne wyrdznienia.

Instrukcja korzystania z mapek:

W tekscie niejednokrotnie znajdujg sie oznaczenia takie jak (M9:3). Odnoszg sie one do konkretnej
mapki zawartej w poradniku, czyli w tym przypadku M9. Cyfra 3 wskazuje z kolei doktadne miejsce
wystepowania opisywanego przedmiotu lub np. postaci.

Niektore lokacje sktadajg sie z kilku miejsc. Wyrdzniajg je wowczas dodatkowe oznaczenia w stylu
M6a, M6b. Numeracja lokacji w dziale ,Mapa $wiata” jest inna i nie nalezy jej wigza¢ z
oznakowaniami w tekscie i mapkach.

Poradnik powstat w oparciu o angielska wersje dodatku.

Daniel ,,Thorwalian” Kazek (www.gry-online.pl)
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Talenty

Rozszerzenie Old World Blues to nie tylko nowe przygody, ale takze dodatkowe umiejetnosci, ktore
moze w sobie odnalez¢ bohater. Oto ich przeglad:

Wym.: Poziom 20, Endurance 6 / Rangi: 1

Kiedy bohater znajduje sie pod wptywem radiacji, staje
sie silniejszy i porusza sie szybciej o 25%. Na zwyktych
terenach regeneracja punktdw akcji przebiega predzej,
w zaleznosci od skali napromieniowania (im wieksze,
tym lepiej).

Wym.: Poziom 20, Endurance 8 / Rangi: 2

Mozliwosé uzyskania efektu turbo, czyli
kilkusekundowego  spowolnienia czasu  (dotyczy
otaczajacej nas rzeczywistosci). Specyfik mozna
wstrzykna¢ sobie 5 razy na dzien. Przy drugiej randze
juz 10. Aktywacja przebiega z poziomu Pip Boya.
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Wym.: Poziom 20, Survival 25 / Rangi: 1

Zjedzenie Nightstalker Squeezin's, oprocz
standardowych, profitow dostarcza jeszcze: Perception
+1, Poison Resistance +5, Sneak +5. Czas dziatania
wynosi 4 minuty.

Wym.: Poziom 20, Survival 55 / Rangi: 1

Po zabiciu przeciwnika z krwi i kosci, mamy 50% szans
na znalezienie w jego ciele Thin Red Paste lub Blood
Sausage. Oba przedmioty wptywaja na zdrowie
postaci.
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Talenty specjalne

Podczas rozgrywki mozemy takze natrafi¢ na perki, ktérych zdobycie uzaleznione jest od spetnienia
okreslonych warunkow:

Gtowa nigdy nie moze zosta¢ uszkodzona, +25% do
odpornosci chemicznej i +5% Damage Threshold.

Sposadb zdobycia:

Podczas inauguracyjnej rozmowy w The Think Tank.

Bohater nie moze zostac otruty, o 25% lepsze dziatanie
srodkéw leczniczych, do tego roboty majg o 50%
mniejszgq szanse na uderzenie krytyczne.

Sposob zdobycia:

Podczas inauguracyjnej rozmowy w The Think Tank.

Tutdw nie moze zosta¢ uszkodzony. Na doktadke
Damage Threshold +1 i Strength +1.

Sposadb zdobycia:

Podczas inauguracyjnej rozmowy w The Think Tank.
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