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Wprowadzenie

Gra Faery nie jest grg liniowg i czesto bedziesz musiat stang¢ przed trudnym wyborem, nie majac
Swiadomosci jakie beda jego konsekwencje. Niniejszy poradnik pomoze Ci odnalez¢ optymalne, a
zarazem najbardziej optacalne rozwigzania wszystkich zadan, ktére czekajg Cie w tej magicznej
krainie. Znajdziesz tutaj réwniez taktyki, a nawet filmy, ktére pomogg Ci podczas najtrudniejszych
potyczek. Ponadto w poradniku zawarte sq mapy, z doktadnie zaznaczonymi wszystkimi lokacjami i
wszystkimi skrzynkami (wraz z opisem ich zawartosci). Dzieki temu na pewno nic nie przeoczysz i
nigdy sie nie zgubisz.

Masz do dyspozycji basniowa ksiege (swoisty dziennik), w ktérym znajdziesz opisy postaci,
przedmiotédw i umiejetnosci wystepujacych w Faery.

Najwazniejsza rzecza, jaka powinienes zapamieta zanim zaczniesz grac jest to, by po wykonaniu
kazdego gtéwnego zadania w danej lokacji porozmawia¢ z kazdym jej mieszkancem. Jest to
jedyna metoda, ktéra da Ci pewnos¢, ze odnajdziesz wszystkie dostepne w grze przedmioty i
bedziesz miat bogaty zapas wszelakich mikstur. Czasem bedziesz musiat nawet wréci¢ po rozmowie
z Oberonem, do $wiata, ktory juz uratowates$ i porozmawia¢ ze wszystkimi jego mieszkancami
ponownie. Jesli bedziesz sie tego trzymat i oprécz tego odnajdziesz wszystkie poukrywane skrzynki,
wszystkie 80 przedmiotéw dostepnych w grze wyladuje w twoim ekwipunku.

Kompletujac swojg druzyne, zadbaj o jej zrdéznicowanie. Kazda z postaci, ktéra sie do Ciebie
przytaczy specjalizuje sie w konkretnej szkole magii: ogien, woda, ziemia, powietrze, elektrycznos¢
i okazjonalnie trucizna. Dobierz swoich kompanow tak, by ich zdolnosci nie dublowaty sie. W ten
sposob bedziesz miat pewnos¢, ze zaden przeciwnik Cie nie zaskoczy. Porady co do tego, jakiej
szkoty magii uzy¢ podczas najwazniejszych bitew znajdziesz w ponizszym opisie.

Mata rada zanim przejdziemy do rozgrywki. Gra Faery oryginalnie powstata na platforme Xbox 360
i sterowanie byto zrobione z myslg o padzie do tejze konsoli. O ile mysz i klawiatura w wersji PC
sprawiajq sie poprawnie, o tyle korzystanie z wyzej wymienionego kontrolera znacznie poprawi
komfort kontroli lotu i ruchu kamery. Jesli jednak nie posiadasz takiego sprzetu, nie przejmuj sie,
gdyz sterowanie nie bedzie tutaj przeszkoda.

Piotr ,MaxiM” Kulka (www.gry-online.pl)

Strona: 3
Kup ksigzke


http://www.gry-online.pl/admin/pliki2.asp�
http://www.gry-online.pl/�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06xn_ebook

Faery: Legends of Avalon — Poradnik GRY-OnLine

Avalon

Zadania gtowne
Z1.1. Przebudzenie
Odszukaj chochliczki i przedstaw sie krélowi Oberonowi.
e Pole¢ do Marilou [M1.1 punkt 2].
e Pole¢ na szczyt wiezy [M1.1 punkt 1].

e Porozmawiaj z krélem Oberonem.

e Odszukaj istote, ktdra chciataby sie do Ciebie przytaczy¢:

Aby dowiedzie¢ sie, jakiej istoty nalezy szukaé, pole¢ z powrotem na dét i spytaj o towarzysza
chochliczke Marilou badz Rybaka Brona [M1.1 punkt 2 lub 11].

e Zwerbuj istote o imieniu Aziel [Z21.2].
¢ Odszukaj drugq istote, ktéra chciataby dotaczy¢ do grupy:

O kolejnego potencjalnego towarzysza do druzyny spytaj wioskowg szwaczke Arachne lub satyra
Marsjasza [M1.1 punkt 3 lub 9].

e Zwerbuj Berta [Z21.3].
Z1.2. Zwerbuj istote o imieniu Aziel
Zapytaj czy Aziel chce dotaczy¢ do druzyny.

e Odszukaj istote imieniem Aziel na plazy:

Pole¢ na plaze tuz pod wiezg [M1.1 punkt 15], spotkasz tam Aziela/Aziele (pte¢ tego towarzysza
zalezy od pici gtdwnego bohatera). Aziel ma problemy z Goblinami i poprosi Cie o pomoc. Po
skonczonej walce Aziel poprosi Cie réwniez o pomoc w eksporacji pobliskiej jaskini. Od tej chwili
stanie sie on twoim towarzyszem i wreczy Ci Opaske z zestawu Leczniczego.
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e Wejdz do smoczej jaskini, jak prosi Aziel [M1.1 punkt 12].
e Przebij sie przez jaskinie do skarbu:

W jaskini napotkasz dwa rodzaje wrogdéw - gobliny i kraby. W walce z krabami stosuj ataki
magiczne, poniewaz ich pancerze chronig je przez normalnymi atakami. Na koncu jaskini
odnajdziesz pozostawione smocze jajo. Porozmawiaj o nim z Aziel i przygotuj sie na walke z
Krabem olbrzymim. W walce z tym bossem stosuj tylko i wylacznie ataki magiczne (ogien i
elektrycznos¢ sprawdzg sie najlepiej). Kiedy zycie Kraba olbrzymiego spadnie do potowy, wycofa
sie on na tyly i przywota pomagierow. Walke mozna dokonczy¢ na dwa sposoby: szybki lub
optacalny. Aby szybko rozprawic sie z olbrzymem, nie zwracaj uwagi na przywotane istoty i skup na
nim wszystkie kolejne ataki. Jesli jednak zdecydujesz sie na metode bardziej optacalng, zacznij od
eliminowania wszystkich przywofanych przez Kraba istot. Kiedy juz sie ich pozbedziesz, znow
skieruj swoje magiczne ataki na olbrzyma. W zaleznosci od tego jak szybko sie z nim rozprawisz,
moze on przywotaé¢ pomocnikow jeszcze kilka razy. Taki sposéb walki zaowocuje wiekszg iloscig
doswiadczenia zdobytego po walce.

Walka z Krabem olbrzymim, szybki sposob.

zobacz film z poradnika

e Ty i Aziel musicie wréci¢ do Oberona [M1.1 punkt 1].

Oberon skrytykuje twdj wybdr pierwszego towarzysza, ale nie przejmuj sie tym. Po krétkiej
rozmowie zleci Ci odnalezienie kolejnej istoty chetnej do podrézy [Z.1.3].
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Z1.3. Zwerbuj Berta
Zapytaj Berta, czy nie chciatby do Ciebie dotaczyc.
e Odszukaj Berta w poblizu luster [M1.1 punkt 10]:

Berta przesladujg dwaj ztosliwi bracia, Tom i William. Pomédz Bertowi w przepedzeniu ich, a dowiesz
sie, ze Ci sami brutale powyrywali stronice z jego ksigzki. Zgdédz sie pomdc mu w ich odnalezieniu.

e Dowiedz sie, dokad odleciaty wszystkie stronice:

Aby dowiedzie¢ sie gdzie szukac stronic, zapytaj o nie Marilou [M1.1 punkt 2], Gorczyczke [M1.1
punkt 7] oraz Rybaka Brona [M1.1 punkt 11].

e  Zabierz stronice, ktéra wpadta do wody [Z1.4].

e Zabierz stronice z pierwszego pietra wiezy [Z1.5].
e Zabierz stronice z gniazda mewy [Z1.6].

e Zanie$ stronice Bertowi:

Po tym jak zwrdcisz wszystkie trzy stronice, Bert przylaczy sie do twojej druzyny i wreczy Ci
Bransolety z Zestawu Wody.

e Przedstaw Berta Oberonowi.

Po rozmowie z Oberonem na temat Berta, krol poleci Ci uda¢ sie jednej z sgsiednich krain, gdzie
obumiera pradawne drzewo Yggdrasil. Zgddz sie zbadac ta sprawe [Z2.1].

Z1.4. Odzyskaj pierwszg stronice
Odszukaj stronice ksiegi Berta, ktéra wpadta do morza.
¢ Popro$ Rybaka Brona o rade:

Bron poinformuje Cie, ze w odnalezieniu zatopionej kartki moze pomdc syrena. Aby ja wezwad,
potrzebna Ci bedzie koncha rybaka. Bron chetnie Ci jg pozyczy w zamian za przystuge. Zgddz sie
na to.

Poméz rybakowi Bronowi:

Poczciwego Brona dreczy pewna chochliczka, ktora przeszkadza mu w pracy. Znajdziesz jg przy
sieciach rybackich obok domu Brona.

e Walcz z psotng chochliczka.
e Popros rybaka Brona, zeby pozyczyt Ci konche.
e Wezwij syrene Maryne z jej skaty na morzu:

Udaj sie na skate, z ktdérej Bron przywotuje syrene [M1.1 punkt 6] i zadmij w konche. Popro$
przybyta syrene o pomoc w odnalezieniu zatopionej kartki. Po chwili Maryna wroci z przemoczong
kartka.

o Daj stronice Bertowi.
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Z1.5. Odzyskaj druga stronice
Odszukaj stronice i jg napraw.
e Pomédw z chochliczka, ktéra znalazta stronice:

Okazuje sie, ze chochliczka Mariliane zamieszkujgca pierwsze pietro wiezy kréla [M1.1 punkt 8]
odnalazta jedng ze stronic. Kiedy dowie sie, ze to zguba Berta, chetnie Ci ja odda. Niestety
wczesniej pocieta jg by uszyc sobie z niej sukienke.

e Popro$ Arachne o naprawienie strony:

Zle¢ do wioski i porozmawiaj ze starg szwaczkg [M1.1 punkt 3], a ta ochoczo zszyje kartke.
e Daj stronice Bertowi.

Z21.6. Odzyskaj trzecig stronice

Odszukaj stronice ksiegi Berta, ktérg zabrata mu mewa.
e Odszukaj gniazdo mewy.

Podle¢ do gniazda w ktérym siedzi mewa [M1.1 punkt 4]. Okaze sie, ze mewa wcale nie ma
zamiaru opusci¢ gniazda i trzeba bedzie jg z niego wywabié. Aby odwroci¢ uwage mewy potrzebna
bedzie ryba.

e Popros rybaka Brona o rybe.

Niestety Bron oddat ostatni potéw goblinom zamieszkujgcym smocza jaskinie, wiec nie moze Ci
pomoc.

e IdZ do jaskini i popro$ gobliny o rybe [M1.1 punkt 12].

Ulecz goblina

Okazuje sie, ze jeden z goblindw jest ranny. W rozmowie z Aziel postandéw poméc goblinom.
e Daj miksture leczniczg rannemu goblinowi:

Wdzieczne gobliny bez oporéw oddadzg Ci jedng ze swoich ryb.
e Potdz rybe pod gniazdem mewy:

Wro¢ do gniazda mewy. Niedaleko niego znajduje sie odpowiednie miejsce do podtozenia ryby
[M1.1 punkt 16]. Gdy juz ja tam umiescisz, mewa wyjdzie z gniazda, dajac Ci czas na jego
przeszukanie.

e Zabierz stronice z gniazda.

e Daj stronice Bertowi.
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