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Wprowadzenie

Poradnik do Fable III zawiera kompletny opis przejscia gry oraz wszystkich zadan pobocznych, a
takze lokalizacje nastepujacych znajdziek: srebrnych i ztotych kluczy, demonicznych i ztotych wrot,
kwiatow z Aurory, ksigzek z Brightwall, gnoméw oraz legendarnych broni. Potozenie kazdej z nich
zostato szczegdtowo opisane i zilustrowane.

W celu utatwienia korzystania z poradnika, wprowadzone zostaty réznokolorowe czcionki, oraz
specjalne oznaczenia.

Legenda:

[1], [2] - znaki odwotujace do znajdujacych sie nad tekstem screendéw. Jedynka oznacza obrazek
po lewej, a dwdjka po prawej stronie.

- ukryte przedmioty i znajdzki.
Kolor brazowy - spotykane postacie.
Kolor zielony - uzywane umiejetnosci.
Kolor niebieski — wystepujace w grze lokacje.

Michat ,Kwi$¢” Chwistek (www.gry-online.pl)
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Porady ogodlne
cel kazdego zadania wskazywany jest przez tzw. ,$wietlisty szlak”, czyli ztotg Sciezke
na ziemi;
dostepne w grze zadania poboczne odblokowywane sg wraz z postepem gtéwnej fabuty.
Jezeli nie mozesz jakiego$ znalez¢, nie martw sie. Pojawi sie ono na pdzniejszym etapie
ary;
jezeli walka wrecz sprawia Ci problem, przezu¢ sie na uzywanie zakleé. Przechodzenie
gry magiem jest duzo prostsze;

najszybszym sposobem na zarabianie pieniedzy, jest wynajmowanie mieszkan oraz
prowadzenie sklepoéw. Jezeli masz duzo pieniedzy, zainwestuj je, a bardzo szybko
zdobedziesz fortune. Zeby utrzymaé zyski, pamietaj o naprawianiu posiadanych
nieruchomosci. Mozesz to robi¢ z poziomu mapy $wiata;

pte¢ bohatera nie ma wiekszego wptywu na fabute. Jedyna rdznica polega na pici
niektorych postaci niezaleznych, ktéra moze by¢ inna od tych opisanych w poradniku;

eliksiry leczace czy spowalniajace czas uzywa sie przy pomocy F1, F2, F3 i F4, ale
stajq sie one dostepne jedynie wtedy, gdy nasz bohater posiada matq ilo$¢ zdrowia;

po przejsciu gry nadal bedziesz mdgt gra¢ swoim bohaterem i szukac¢ nieodkrytych
znajdziek, ale warto zrobié to wczesniej, by utatwic¢ sobie zabawe;

lokalizacja wszystkich zostata zaznaczona na mapie danej
lokacji;

dostepne w grze stroje nie majg zadnego wptywu na wytrzymatos¢ bohatera;

skrét LPM oznacza Lewy Przycisk Myszy, natomiast PPM oznacza Prawy Przycisk
Myszy.
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Mapa Swiata

1.Dolina Mistpeak

Znajdzki: Srebrne klucze (6), Ziote klucze (1), Demoniczne Wrota (1), Gnomy (7),
Ksiazki (2)

Zadania poboczne: ,,Zwyczaje najemnikéw”
2. Ob6z Mieszkancow
Znajdzki: Srebrne klucze (1), Gnomy (1), Ksiazki (1)

Zadania poboczne: ,Zaginiona sztuka”, ,Gnomy sa genialne!”, ,Gnomy sa zte!”,
~Zaginione dziecko”, ,tapanie kurczakéw”, ,Przesytka specjalna”, ,Stary klucz”,
~Obecnosc¢ zta”, ,,Pioro jest potezniejsze”, , Ktopotliwe matzenstwo”
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3. Wioska Brightwall

Srebrne klucze (5), Ztote drzwi (1), Demoniczne Wrota (1), Gnomy (5), Ksiazki
(5)

~Zaginiona sztuka”, ,Gnomy s3 genialne!”, ,Gnomy sa zie!”,
~Zaginione dziecko”, ,tapanie kurczakéw”, ,Przesytka specjalna”, ,Stary klucz”,
~Obecnosc¢ zta”, ,,Pidro jest potezniejsze”, ,Klopotliwe matzenstwo”

4. Ob6z najemnikow

Srebrne klucze (1), Gnomy (1)
5. Silverpines

Srebrne klucze (2), Gnomy (2), Ksigzki (1)
6. Dom zachodzacego stonca

Srebrne klucze (2), Ztote drzwi (1), Demoniczne Wrota (1), Gnomy (1), Ksiazki
(1)

»Zbadaj klatwe"”
7. Millfields
Srebrne klucze (7), Demoniczne Wrota (1), Gnomy (5), Ksiazki (3)

~Renowacja”, ,Ostatnia obelga”, ,Wolnos¢ dla zwierzat”,
~Kumoterstwo z Hobbesami”

8. Driftwood
Srebrne klucze (2), Ztote klucze (1), Gnomy (2), Ksigzki (1)
~Kontrola szkodnikéw”, ,,Podaruj drewno Driftwood”
9. Mourningwood

Srebrne klucze (4), Zlote drzwi (1), Demoniczne Wrota (1), Gnomy (3), Ksiazki
(2)

~Pokéj, mitos¢ i morderstwo”, ,Wykopaliska”, ,Przebudzenie”,
~DZwignia”, ,,Znudzenie $miercia”, ,,Martwi, ale niezapomniani”, ,,W zalobie”

10. Rynek Bowerstone
Srebrne klucze (3), Gnomy (3), Ksiazki (2)

~Gra”, ,Dtug”, ,Cztowiek, ktory wiedzial wystarczajaco duzo”,
~Niewymowne tkupiezcy”, ,,Ucieczka z wyspy”
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