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Wstep

Witaj serdecznie w poradniku do gry Fable 2. Poprowadzi Cie od poczatku do konca przez
fabularny watek gry oraz pomoze wykonac¢ dostepne zadania poboczne. Oprécz tego znajdziesz tu
doktadny opis wszystkich sekretow, jakie autorzy sprytnie ukryli w grze, czyli kluczy, skrzyn,
gargulcéw, legendarnej broni i demonicznych drzwi, wraz z mapami pokazujgcymi ich lokalizacje.
Catos$¢ zostata w miare mozliwosci posegregowana w taki sposdb, by$ nie miat probleméw z
poruszaniem sie po poradniku i bardzo szybkim odszukiwaniem potrzebnych informacji. Misje
poboczne zostaty posortowane alfabetycznie, natomiast sekrety regionami.

Albion wita ponownie!

Artur ,,Arxel” Justynski

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.
Nieautoryzowane rozpowszechnianie catosci lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione
bez pisemnego zezwolenia GRY-OnLine S.A. Ilustracja na oktadce - wykorzystana za zgoda © Shutterstock
Images LLC. Wszelkie prawa zastrzezone. Zgoda na wykorzystanie wizerunku podpisana z Shutterstock, Inc.

Dodatkowe informacje na temat opisywanej w tej publikacji gry znajdziecie na stronach serwisu GRY-OnLine.
www.gry-online.pl

Strona: 3

Kup ksigzke


http://www.gry-online.pl/
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06xj_ebook

Fable II - Poradnik GRY-OnLine

Garsc¢ porad

e W grze nie mozesz zgingé. Jednak kazdy nokaut dodaje Ci blizn na twarzy, ktore
negatywnie wptywajg na Twoja atrakcyjnosc.

e Jezeli chcesz zebra¢ wszystkie sekrety (otrzymasz je, posiadajac wysoki poziom dobra), do
momentu otrzymania gestu ,Uwielbienie” staraj sie wybieraé pozytywng $ciezke rozgrywki.
Jest to dosy¢ istotne, gdyz bardzo ciezko jest nabi¢ punkty dobra, bedac maksymalnie
ztym;

e Zalicz najpierw misje dla Swiatyni Swiatta (przed ta z Cienia) przed wejsciem do Iglicy, jesli
tego nie zrobisz, poézniej nie bedziesz mdgt zdoby¢ jednej z legendarnych broni;

e Daichi to najpotezniejsza bron do walki wrecz w grze, ktérg wbrew pozorom mozna dosc
tatwo zdoby¢;

e Wybrane zdolnosci mozesz anulowaé, odzyskujac przy tym cze$¢ z wydanych punktow
doswiadczenia;

e Usprawnien broni nie mozna juz z niej wyciagna¢, s montowane na state. Staraj sie
dobierac je z glowg;

e Jesli brakuje ci ztota, staraj sie by¢ na biezaco z aktualnymi wyprzedazami, czasem ktorys
sprzedawca ma braki, dzieki ktéorym mozesz odsprzedac swoje towary ze sporym zyskiem;

e Najprzydatniejszym czarem jest Inferno. Najwieksza liczba przeciwnikow jest podatna na
obrazenia od ognia, przez co szybciej ginie.

Walka

Walka w Fable 2 prowadzona jest w bardzo wygodny sposéb, jeden przycisk dla kazdego z trzech
typéw ataku - walka wrecz, bronig strzelecka oraz magia. Wyzsze poziomy zdolnosci, oprdcz
zwyktego naciskania wymagajgq takze przytrzymywania w celu zwiekszenia sity ataku (badz
poziomu w przypadku magii) i zadania zdecydowanie wiekszych obrazen. Nie ma sensu inwestowac
we wszystkie zdolnosci Woli — wybierz kilka najprzydatniejszych. Moja propozycjg jest Kontrola
czasu (poziom 1-3), Inferno (poziom 5), Wstrzas (poziom 5) oraz Wskrzeszenie umartych (poziom
4). Site warto rozwing¢ do maksimum (wszystkie trzy zdolnosci). Na réwni z uzywaniem magii
bedziesz uzywat walki wrecz. Osobiscie mato korzystatem ze strzelania, jednak szybkostrzelny
pistolet, z magazynkiem na kilka naboi jest przydatny w niektdérych sytuacjach.

Gesty

Gesty w grze mozesz zdobywaé na kilka réznych sposobdéw. Kilka z nich zyskasz juz podczas
przechodzenia fabuty, za zdobycie odpowiedniej ilosci punktéw stawy czy tez poziomu dobra/zta.
Sporo gestow mozesz wyuczyc sie z ksigzek z biblioteki na Rynku w Bowerstone (co pewien czas
zbiory sa uzupetniane). Przeszukuj takze skrzynie, wykopaliska, odbieraj od ludzi prezenty.
Mozliwosci jest wiele. Kilka gestow mozesz uzyskac tylko i wytacznie poprzez gre w Grach
Publicznych (poprzez XBLA badz Mistrzéow Gry, ktérych znajdziesz w réznych miejscach swiata).

Za pomocg gestow mozesz zmienia¢ nastawienie otaczajacych Cie ludzi do Ciebie. Kazda postac
symbolizuje sie podatnoscig na inne gesty, a takze prezenty czy miejsca, ktére darzy wyjatkowg
sympatia. Wykorzystujac te informacje, w bardzo tatwy i zdecydowanie szybki sposéb jestes w
stanie na przykfad rozkocha¢ w sobie druga osobe (by nastepnie wzigé Slub albo uméwié sie na
niezobowigzujace spotkanie) czy zyska¢ upust u sprzedawcow.
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Wyprzedaze

Zawsze miej oko na aktualne obnizki w sklepach, pozwolg Ci zakupi¢ drogi sprzet za relatywnie
niska cene. Czasem zdarzajg sie sytuacje dziatajace w drugq strone - kiedy brakuje towaru,
sprzedawcy sq w stanie zaptaci¢ krocie ztota za pozadane produkty. Opcja bardzo optacalna, kiedy
nie masz ztota, musisz tylko uwazaé, by zdazyc¢ przed zakonczeniem wyprzedazy, gdyz te sg
ograniczone czasowo. Mozesz polowaé¢ na niebezpieczne stwory (lub bandytéw) w imieniu
sprawiedliwosci, mozesz dziata¢ dla tajnej organizacji, likwidujac wyznaczone cele (tutaj sg to
ludzie cywilni), werbowaé mieszkancow wedtug podanych kryteriow badZz tez podjaé sie nieco
bardziej monotonnej (acz réwnie optacalnej) pracy jako drwal, kowal czy tez barman. W przypadku
tych ostatnich musisz tylko i wytacznie w odpowiednim momencie trafi¢ w zielone pole na pasku
nad Toba. Kazda z tych prac posiada instrukcje, z ktorymi réwniez warto sie zapoznaé przed
przystgpieniem do roboty. Pokazujg one system awansowania i mnoznikdéw, ktore za bezbtednie
wykonywang prace wielokrotnie zwiekszajg zyski.

Prace

Co pewien czas bedziesz otrzymywat oferty pracy. Sq one przydatne w poczatkowym stadium gry,
kiedy to potrzebujesz ztota, jak rowniez mogg by¢ odskocznig od wykonywania zwyktych misji. Jest
kilka typdw prac. Pierwsza grupe stanowig prace z wykorzystaniem refleksu - barman, kowal,
drwal, w ktorych jedyne, co musisz robi¢, to przyciska¢ w odpowiednim momencie (A). Posiadajq
takze system awansu oraz mnoznik wynagrodzenia, ktory wzrasta, kiedy wykonasz idealny ciag
(bez pomyltek). Inne prace oferujg robote w terenie — zabijanie dla straznikow czy tez tajnych
organizacji.

Nieruchomosci

Inwestowanie w domy i sklepy/stragany jest bardzo optacalne. Jest, co prawda, najszybszym
sposobem na zarabianie w catym Albionie, lecz wymaga sporego kapitatu poczatkowego. Z drugiej
strony zwraca sie nawet dos¢ szybko. Zyski dopisywane sg do Twojego stanu konta po uptywie
kazdych pieciu minut (tych rzeczywistych, nie w grze). Kupujac posiadtosci kieruj sie liczbg
gwiazdek - im wiecej, tym wieksza popularno$¢ domu, wieksze zyski, ale i wyzsza cena. Oprocz
sklepow, warto tez zakupi¢ najczesciej odwiedzane tawerny (Bowerstone, Oakfield, Bloodstone).

Gry publiczne

Innym sposobem na relaks (takze na zarobek czy zdobycie gestéw) sg gry publiczne, oferowane
przez rozsianych po catym Albionie Mistrzéw Gry, a takze poprzez XBLA. W tym drugim przypadku
mozesz eksportowal swojg postac i zarabia¢ na jej koncie ztoto badz stworzy¢ nowa i pdzniej
importowac ja do $wiata Fable 2. Kazda z gier posiada bardzo obszerng i doktadng instrukcje, jak
gra¢, dlatego ich opis postanowitem pomingc.
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Mapa Swiata

Ponizszy obrazek przedstawia pseudomape, stuzaca gtdwnie do celéow orientacyjnych.

nadzieje, ze utatwi Ci ona podrézowanie po Albionie.
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Fabuta

Dziecinstwo

Gre rozpoczynasz od wyboru ptci bohatera (wybdr nie ma zadnego wptywu na przebieg rozgrywki),
po ktérym odpala sie dosy¢ zabawne intro, konczace sie krétkq rozmowa z naszg siostrg (badz
bratem, w zaleznosci, jaka pte¢ posiada wybrany przez nas bohater), z ktérej dowiadujemy sie o
marzeniach tej dwdjki, a konkretnie o checi zamieszkania w pobliskim zamku. Podczas dialogu
bedziesz mégt przyblizy¢ ekran, poprzez wcisniecie i przytrzymanie spustu (LT), w celu skupienia
wzroku na waznych wydarzeniach, ludziach czy tez obiektach. Akcje te bedziesz wielokrotnie
powtarzat podczas swej podrdzy. Po chwili dzieciaki ustysza krzyki i oklaski dochodzace z oddali, co
je zaciekawi i postanowig sprawdzié, co sie dzieje.

W tym momencie przejmujesz kontrole nad bohaterem i rozpoczynasz prawidiowa rozgrywke. Udaj
sie za Swietlistym $ladem w strone swojego pierwszego celu. Po dotarciu na miejsce dos¢ spora
grupka gapiéw bedzie zastaniata Ci widok. W tym celu ponownie uzyj skupienia uwagi (LT) i
wystuchaj, co ma do powiedzenia sprzedawca. Oferuje on bowiem magiczne lustro, ktére Cie nie
interesuje oraz magiczng szkatutke, za pomocg ktorej mozesz spetni¢ jedno swoje zyczenie.
Jedynym problemem jest cena, potrzebujesz pieciu ztotych monet. Swietlisty $lad bedzie
wskazywat Ci kolejne misje, po wykonaniu ktorych zdobedziesz wymagang ilos¢ monet.

Strona: 7

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06xj_ebook

