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FARBE. Y

OF ICIALNET DODATKI

Wprowadzenie

Prezentowany tekst jest zbiorem poradnikéw do obydwu oficjalnych dodatkéw do gry Fable II jakie
zostaty wydane. Mowa tutaj oczywiscie o Knothole Island oraz See the Future. Znajdziesz tu
doktadny opis przejscia nowych przygdd, jakie oferujg rozszerzenia, a takze szczegdtowy opis
wszelkich ukrytych przedmiotow.

Artur ,,Arxel” Justynski
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Garsc¢ porad

Knothole Island

See

dodatek aktywuje sie tuz po uruchomieniu gry. Zostanie wyswietlona informacja o nowej
dostepnej misji - Knothole Island's Big Freeze. Aby rozpocza¢ przygode udaj sie do

- wiasciciela todzi podwodnej, ktéra znajdziesz w dokach na Rynku
Bowerstone;

dodatek wnosi do gry nowe przedmioty, takie jak ubrania, bronie, trofea, a takze mikstury
dzieki ktorym stracisz wage bez zbednego wysitku - Skinny Potion (Mikstura Chudzielca),
pozbedziesz sie blizn — Miracle Scar Vanishing Potion (Cudowna Mikstura Znikania Blizn)
czy nawet stac sie mniejszym/wiekszym;

Augument Remover (usuwacz usprawnien) - narzedzie pozwalajace na usuwanie, bez
koniecznosci niszczenia, usprawnien, ktére wiozysz w bron; tak wiec jest mozliwe
swobodne wycigganie i wktadanie interesujacych Cie usprawnien w zaleznosci od potrzeb.
Uwaga: narzedzie nie dziata na Legendarnych rodzajach bronil;

trzy nowe osiaggniecia (achievements) zostaty wprowadzone wraz z dodatkiem;

uzdrowienie psa - jezeli po przejsciu fabuty wybrate$ zyczenie inne niz przywrdcenie do
zycia swojego pupila, dodatek umozliwia jego odrodzenie. Mozesz tego dokonac¢ w krypcie
maga na wyspie Knothole, ktérg znajdziesz na cmentarzu. Przyprowadz pod brame jednego
wiesniaka, drzwi sie otworza. Wejdz do s$rodka, po czym wyjdz i pociagnij za dzwignie.
Ceng za uzdrowienie Twojego czworonoznego przyjaciela bedzie ofiara z przyprowadzonego
cztowieka.

the Future

dodatek aktywuje sie tuz po uruchomieniu gry. zostanie wyswietlona informacja o nowej
dostepnej misji - The Snowglobe. Aby rozpocza¢ przygode udaj sie do handlarza

- tego, ktory w dziecinstwie sprzedat Ci magiczng pozytywke. Znajdziesz go w dokach na
Rynku w Bowerstone;

dodatek wnosi do gry sporo nowych przedmiotow, ktére mozesz znalez¢é w nowych
krainach, a takze kupi¢ od handlarza ;

nowoscig sg mikstury do zmiany rasy psa (do kupienia u ), do wyboru mamy, précz
podstawowej, Husky Dig Potion (husky), Dalmatian Dog Potion (dalmatynczyk) oraz
Bloodhound Dog Potion (pies gonczy);

Koloseum - arena podobna do Tygla, w ktdrej to w ograniczonym czasie, musisz zwalczaé
kolejne fale przeciwnikdéw;

See the Future wnosi takze nowy typ wrogdw wsréd ktérych nekromanta jest
najpotezniejszym i dos¢ wymagajacym przeciwnikiem.
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Knothole Island

Fabuta - Knothole Island's Big Freeze
Nagroda: 150 punktéw stawy, Ice Key Trophy (Klucz Lodu).

Odblokowanie: Sklep kosmetyczny.

Udaj sie do Gordona, znajdziesz go w dokach na Rynku Bowerstone #1. Zostaniesz poproszony
o pomoc w ocaleniu wyspy przed $niegiem, ktéry daje w kos¢ jej mieszkaricom. Po zaakceptowaniu
zadania dostaniesz kilka prezentéw: One Burned Calorine Potion (jeden eliksir zrzucania kalorii),
Solar Shielding Spectacles (okulary przeciwstoneczne), Knothole Island, Vol I (pierwszy tom
ksigg o historii wyspy Knothole), Assassin Gloves (Rekawice Zabdjcy) oraz Knothole Knight
Boots (Buty Rycerza Knothole). Wraz z posrednikiem wsigdziesz do fodzi i poptyniesz na wyspe. Po
dotarciu na miejsce #2 skieruj sie do Chieftaina - on poinstruuje Cie co i jak.

Nim udasz sie do Ice Shrine (Komnaty Lodu), gdzie aktywujesz pierwszy z dwoch totemoéw
pogodowych, czyli Sun Totem (Totem Stonca), musisz znalezé Ice Key (Klucz Lodu), ktéry
zakopany jest na szczycie jednej z gér. Krocz wzdtuz wyznaczonej $ciezki, po drodze eliminujac
cienie hobbesow i cien wilkotaka. Kiedy dotrzesz na miejsce wykop z ziemi klucz #1. Skieruj
sie w strone wierzchotka kolejnej gory #2, gdzie znajduje sie wejscie. Odblokuj je i wejdz do
$rodka.
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Idz prosto, trafisz do nieco wiekszego pomieszczenia z hobbesami. Po rozprawieniu sie z
przeciwnikami roztrzaskaj lodowe stalagmity blokujace przejscie #1 i wskocz do dziury. Po dosc
dtugim locie kieruj sie na wprost. Kolejne przejscie blokuje dos¢ spory kawatek lodu #2, ktérego
niestety nie jeste$ w stanie zniszczy¢ przy pomocy miecza, broni palnej czy czaréw. Na $rodku
znajdziesz dzwignie, ktéra ten kawatek roztopi.

W nastepnym pomieszczeniu sytuacja bedzie podobna, aczkolwiek zdecydowanie trudniejsza. Na
$rodku znajduje sie zamrozona dzwignia, za nig przejscie z trzema gtazami lodowymi #1, a takze
przejsécia po prawej i lewej stronie. W zaleznosci do ktérych podejdziesz - przejscie automatycznie
sie zablokuje - zostaniesz zaatakowany przez cienie wilkotakéw badz cienie bandytéw. Po ich
pokonaniu wrota sie otworza. Skieruj sie na prawo, zagadka wewnatrz jest tatwiejsza. Na koncu
$ciezki znajdziesz dzwignie #2, do ktdrej dojscie blokuje kilka pdl elektrycznych. Aby umozliwi¢
sobie przejscie musisz zaatakowac¢ odpowiednie swiecace kule przy pomocy miecza. Kazda kula
przypisana jest do pola badz pdl elektrycznych.

Do pokonania masz cztery pola elektryczne, ponizsza tabela obrazuje, na ktére pola (znak +)
dziata konkretna kula.

+ - - -
+ - + +
- + - +
+ + - -
Kula 1 Kula 2 Kula 3 Kula 4

Aby odblokowac¢ przejscie, uderz kule w nastepujacej kolejnosci (od strony lewej): 1, 3, 4. Przejdz
na koniec i uzyj dzwigni by rozmrozi¢ pierwszy z trzech gtaz lodowy na przejsciu.
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Po powrocie do gtéownej Sali zostaniesz zaatakowany przez kolejne cienie #1. Pozbadz sie
przeciwnikéw i udaj do drzwi po przeciwnej stronie. Tym razem zadanie bedzie bardzo trudne i
wymaga sporego skupienia i umiejetnosci szybkiego podejmowania decyzji. Nim przystgpisz do
zadania przypisz jeden z czaréw dystansowych (proponowane Inferno badz Wstrzas) do
najnizszego poziomu magii. Aby dostac sie do kolejnej dzwigni musisz atakowac kule przy uzyciu
odpowiednich atakow #2, ktére zalezg od koloru jakim kula bedzie potyskiwata:

Kolor niebieski — atak mieczem;
Kolor zo6ity — atak bronig palng;

Kolor czerwony - atak zakleciem magicznym.

tacznie musisz wykona¢ 10 atakéw (kazdy symbolizuje jedna pochodnie po drugiej stronie
pomieszczenia). Kula przyjmie odpowiednie kolory: niebieski, zé6ity, czerwony, niebieski,
czerwony, 2z0ity, niebieski, czerwony, zolty, niebieski, niebieski. Ostatnia kula pojawi sie
bardzo blisko pola elektrycznego #1, z uwagi, ze masz na prawde niewiele czasu, musisz bardzo
szybko do niej dotrze¢. Na koniec uruchom dzwignie #2, ktéra zostata odkryta. Roztopisz dzieki
niej kolejny kawatek lodu. Wré¢ do gtéwnej sali.

Raz jeszcze pojawig sie cienie. Kiedy ostatni z nich polegnie, zamrozona na s$rodku dzwignia
zostanie potraktowana solidng dawkg ognia #1. Uzyj jej, by rozpusci¢ ostatni juz, trzeci, bloczek
lodowy na swej drodze #2.
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