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THe Lost CHADPTERS
PODRECZNMIK POLECANY FPRZEZ GILDIE BOHATEROW

GRY-OMNLINE.PL

Wstep

Nie lekaj sie! W chwili, gdy czytasz te stowa, wszystkie Twoje problemy zwigzane z gra Fable
przestajq istnie¢. Z niniejszym almanachem wiedzy mozesz by¢ pewny dtugiej i owocnej kariery
bohatera. Zadbamy o to, by$ nie tylko pomysinie ukonczyt gtdwny watek fabularny, ale dokonat
tego z gracja godng najwiekszych legend Areny. Sekrety, klucze, legendarne bronie, znajdziesz tu
po prostu wszystko, co moze przydac sie na Twojej wypetnionej niebezpieczenstwami drodze, a
moze nawet nieco wiecej. Siadaj wiec przy komputerze badz konsoli i bierz sie do roboty, wszak
czas to pieniadz, a pienigdze maja tylko najskuteczniejsi z heroséw.
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Czesc teoretyczna

Budowanie bohatera

Urokiem Fable jest niewatpliwie fakt, ze czes$¢ statystyk naszego protagonisty zmieniana jest poza
naszym bezposrednim udziatem, bedac odbiciem podejmowanych przez nas decyzji. To, jakg droge
obierzesz oraz czy bedziesz nobliwym rycerzem o blond witosach i aureolce nad gtowa, czy tez
gorejacym, rogatym pét-demonem, zalezy wytacznie od Ciebie.

Podstawowe statystyki, ktérymi operujemy za pomoca zielonego ottarzyka w Gildii Bohateréw w
duzej mierze powigzane sq ze stylem gry, jaki preferujemy. W grze wystepuja cztery rodzaje
doswiadczenia: ogdlne (reprezentowane przez zielone orby zbierane po $mierci przeciwnikow),
Melee (nabijane przez zadawanie celnych uderzen bronig biatg), Skill (zwiekszane przez walke za
pomocyg fuku/kuszy oraz korzystanie z umiejetnosci takich jak kradziez) oraz Will (odpowiada
korzystaniu z wszelkiego rodzaju magii). Bohatera rozwija¢ mozemy w takich witasnie trzech
szkotach, pozytkujac uzyskane punkty doswiadczenia na nabywanie nowych oraz rozwijanie juz
posiadanych umiejetnosci.

Rycerz w I$nigcej zbroi czy budzacy groze demon? Wszystko zalezy od Ciebie.

Zacznijmy od powiedzenia jasno i wyraznie, ze w Fable jak najbardziej jest mozliwe stworzenie
bohatera ‘do wszystkiego’ i maksymalizacja wszystkich statystyk. Aby tego dokonac nie trzeba
nawet ucieka¢ sie do jakichs szczegdlnie poditych sztuczek (ktére z racji do$¢ dziwnego systemu
save’owania mnozy¢ mozna w nieskonczonosé).

Najwazniejszy w trzaskaniu gigantycznych ilosci punktéw doswiadczenia jest combat multiplier,
czyli liczba, przez ktérg mnozone jest w danej chwili uzyskiwane przez nas XP. Ulega on
zwiekszeniu, gdy zadajemy przeciwnikom celne ciosy, maleje natomiast z czasem oraz gdy
zostaniemy trafieni. Z uwagi na ta ostatnig ceche, niezbednym niemal zakleciem staje sie Physical
Shield, czyli klasyczna, erpegowa tarcza magiczna, ktéra powoduje ze zamiast healthu ubywa nam
w momencie trafienia many. Majac ja wiaczong oraz regularnie uzupetniajac zapasy energii
magicznej mozemy zwiekszy¢ nasz mnoznik bez wiekszych przeszkdd. Najlepiej, by bylo to w
miejscu, w ktérym przeciwnicy respawnujg sie praktycznie od razu - najwygodniejsi sq do tego
undeadzi w kilku miejscach w $wiecie gry, przewaznie na pétnoc od Bowerstone.
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Mnoznik na poziomie rzedu 125 powoduje, ze w pdl godziny maksymalizujemy wiekszos¢ statystyk.

Wyglad naszego herosa zalezny jest od kilku czynnikéw. Podstawowe z nich to charakter
(dobry/zty) oraz wiek — wzrastajacy wraz ze zwiekszaniem statystyk w formie levelowania sie w
goére (przy maksimum na poziomie 65 lat, wtedy proces starzenia zatrzymuje sie). W grze istnieje
mozliwos¢ dwukrotnego obnizenia go - dokladny opis znajdziecie przy okazji questéw
poswieconych The Chapel of Skorm oraz Temple of Avo.

Wazng role petnig wspodtczynniki attractiveness i scariness, okreslajace w duzej mierze reakcje
ludnosci na nasza obecnos¢ w poblizu. Ich najwazniejszymi determinantami sg elementy wygladu
takie jak strdéj, fryzura oraz tatuaze. Musimy zdecydowac sie, czy chcemy budzi¢ strach czy
pozadanie. Nie optaca sie by¢ nieokreslonym w tym wzgledzie.
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Interakcja ze s§wiatem

Fable to gra dajaca graczowi duza swobode postepowania nie tylko w kwestii wyboru sposobu
przejscia danej misji. Pomiedzy poszczegdlnymi questami mamy bardzo duzo ciekawych rzeczy do
zrobienia i nie warto ograniczac sie tylko do wykonywania zlecanych nam zadan. Przyjemnie jest
poczu¢ sie mieszkancem Albionu pod kilkoma innymi wzgledami.

Expressions (gesty) - jest to gtdwny sposdb interakcji ze wszystkimi postaciami ,niefabularnymi”
w grze, tj. tymi, z ktérymi nie mozemy bezposrednio rozmawiac. Z czasem poznajemy coraz wiecej
ciekawych gestow i mozemy za ich pomocg wzbudzaé sympatie, strach itp. Postacie o dobrym
nastawieniu otrzymujq do dyspozycji nieco inny zestaw niz czarne charaktery.

Matzenstwa - o ile nasz bohater ma odpowiednio wysoki wspotczynnik attractiveness,
najprawdopodobniej czesto spotykac¢ bedziemy sie z entuzjastycznymi reakcjami rozkochanych w
nas niewiast i mezczyzn (w Albionie matzenstwa homoseksualne sa najwyrazniej zalegalizowane).
Jest to symbolizowane przez rosngce nad gtowg postaci serduszko. Gdy widzimy taka sytuacje,
wystarczy nieco odpowiedniej gestykulacji, prezentéw oraz ostatecznie pierscionek zareczynowy
(do kupienia w kazdym sklepie wielobranzowym :-) ), a szczesliwe pozycie matzenskie stanie przed
nami otworem. Nie ma to moze zbyt wielkiego przetozenia na cechy naszego herosa, ale jest
pewnym mitym urozmaiceniem. Uwaga: zaniedbywane lub wrecz bite po nocach zony z pewnoscig
postanowig sie z nami rozwiesc.

Nieruchomosci — w kazdym wiekszym miescie bazowo mozemy kupi¢ jeden budynek, ktory
nastepnie albo wynajmiemy, albo uzywac¢ bedziemy osobiscie. Dopuszczajac sie matych
malwersacji (zabdjstwa lub przekrety z poleceniem Follow) pozby¢ mozemy sie mieszkancow
innych budynkéw (takze sklepédw i tawern) i tym sposobem umozliwi¢ sobie ich kupno. Kazda
posiadana nieruchomos¢ to pewien okresowy zysk.

Hazard - spotykane w karczmach gierki hazardowe sa przy odrobinie wprawy bardzo dobrym
zrodtem pieniedzy (przynajmniej w poczatkowej fazie gry). Warto sie nimi zainteresowac takze ze
wzgledu na quest Collect the Hero Dolls.

Moordish. Leng: Sloms. Weight: 17880
o
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Wedkowanie - ziowione przez nas ryby wykorzysta¢c mozemy na Fishing Competition (Fisher
Creek). Punkty na wodzie, w ktérych napotykamy wyrazne ,babelki” oznaczaja, ze wylowimy tam
co$ ekstra - zazwyczaj jest to jaki$ napoj, Silver Key itp. Warto konsekwentnie wykorzystywac te
miejsca. Samo wedkowanie jest dos¢ prostg mini-gierka, w ktdrej musimy wybierac zytke wtedy,
gdy ryba za nig nie ciggnie. Zagrasz raz, a juz bedziesz wiedziat o co chodzi.

Kopanie - przy uzyciu topaty mozemy wykopac z ziemi nieco ciekawostek. W miejscach, w ktérych
pod nami znajduje sie co$ godnego uwagi, topata pokazuje sie w lewym-dolnym rogu ekranu, jako
jeden z przedmiotéw domysinych pod klawiszami F1-F3. Wiekszo$¢ godnych uwagi punktéow tego
typu wspomniana jest w dalszej czesci poradnika przy réznych okazjach.
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