GRTﬂnline.pl PORADNIKI DO NAJLEPSZYCH GIER 1 798

Expe&itio
Viking

PORADNIK DO GRY

5 ( * 1:1._

ns.




Expeditions: Viking — poradnik do gry — GRYOnline.pl 1

Nieoficjalny polski poradnik GRYOnline.pl do gry

Expeditions:
Viking

autor: Mateusz Kozik

GRYOnline.pl

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.
www.gry-online.pl
ISBN 978-83-8112-392-1
Producent: Logic Artists, Wydawca IMGN.PRO, Wydawca PL Cenega S.A.

Prawa do uzytych w tej publikacji tytutéw, nazw wtasnych, zdjeé¢, znakdw towarowych i handlowych, itp.
nalezg do ich prawowitych wtascicieli.

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze by¢ sprzedawana lub udostepniana bez pi nej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje si¢ na tej stronie.
Klp ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
http://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1798�
http://www.gry-online.pl/�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_0ko2_ebook

Expeditions: Viking — poradnik do gry — GRYOnline.pl 2

Spis tresci

Wprowadzenie 3
Podstawy rozgrywki 4
Porady ogélne 4
Towarzysze a twoje decyzje 8
Eksploracja mapy $wiata i obozowanie 10
Surowce i rozbudowa wioski 15
Bron i przedmioty dodatkowe w walce 17
Walka 21
Tworzenie bohatera i statystyki 25
Zdolnosci 28
Wiadanie broniag 28
Ofensywne zdolnosci 33
Zdolnosci wsparcia 36
Zdolnosci uzytkowe i pasywne 39
Aneks 41
Wymagania sprzetowe 41

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.
Nieautoryzowane rozpowszechnianie catosci lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione bez
pisemnego zezwolenia GRY-OnLine S.A. llustracja na oktadce - wykorzystana za zgodgq © Shutterstock Images LLC. Wszelkie prawa
zastrzezone. Zgoda na wykorzystanie wizerunku podpisana z Shutterstock, Inc.

Dodatkowe informacje na temat opisywanej w tej publikacji gry znajdziecie na stronach serwisu GRYOnline.pl.
www.gry-online.pl

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze byc¢ sprzedawana lub udostepniana bez pi nej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje si¢ na tej stronie.
Klp ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
http://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1798�
http://www.gry-online.pl/�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_0ko2_ebook

Expeditions: Viking — poradnik do gry — GRYOnline.pl 3

Wprowadzenie

Poradnik do gry Expeditions: Viking to mndstwo praktycznych porad, ktére pomoga Ci stworzyc
wymarzong postac i rozpocza¢ rozgrywke w brutalnym swiecie Wikingdw. Gra stanowi potgczenie strategii
taktycznej oraz klasycznej gry RPG z elementami zarzadzania, dlatego skupiliSmy sie na opisaniu jej
mechaniki. W poradniku znajdziesz porady dotyczace walki oraz wyboru uzbrojenia, doboru druzyny i
umiejetnosci. Gra pozwala na podejmowanie wielu pokojowych decyzji oprocz tupienia i grabienia.
Przeczytasz tutaj opis zaleznosci miedzy twoimi decyzjami, a reakcjami twoich towarzyszy. Dodatkowo,
gra posiada ciekawg mechanike obozowania, ktéra jest nieroztgcznym elementem gry. Jest ona roztozona
na czynniki pierwsze w niniejszym tekscie. Kreacja bohatera, jak i Sciezka rozwoju towarzyszy posiada
wiele mozliwosci, ktore rowniez sg opisane w tym poradniku.

Gra Expeditions: Viking skupia sie na erze wikingéw, ktorzy rozpoczynajgq zamorskie podréze, rajdy oraz
okres eksploracji. Czeka cie wiele bitew, politycznych intryg oraz religijnych wasni. Wszystko na drodze do
zdobycia chwaty potegi i bogactwa. Twoim celem jest zabezpieczanie swoje pozycji jako przywddcy klanu
oraz bezpieczenstwa i dobrobytu twojej rodzimej wioski. Do tego celu bedziesz musiat wybrac sie na
wyspy Brytyjskie, aby ztupi¢ bogactwa, rozpocza¢ lukratywny handel lub zawigzaé¢ sojusze. Dzieki temu,
nikt nie podwazy pozycji twojego klanu w Danii!

Niniejszy poradnik do gry Expeditions: Viking zawiera:
*» Duza iloé¢ porad ogdlnych, niezbednych do rozpoczecia rozgrywki;
= Opis wptywu twoich decyzji na towarzyszy w druzynie;
= Informacje na temat poruszania sie po mapie $wiata;
= Porady na temat obozowania;
= Ogolny opis uzbrojenia oraz porady dotyczace walki;

= Opis umiejetnosci oraz wskazéowki odnosnie tworzenia postaci.

Mateusz Kozik (www.gry-online.pl)
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Podstawy rozgrywki

Porady ogolne

Gra posiada dos¢ trudny proég wejscia, wiec bardzo wazne jest odpowiednie stworzenie twojej postaci.
Jesli poczatkowo gra nie bedzie iS¢ po twojej mysli np. chcesz grac bardziej dyplomatycznie, to nie bdj sie
rozpocza¢ od nowa. Inaczej mozesz narzekaé¢ na zle dobrane umiejetnosci przez reszte gry. Owszem,
uzupetniasz swoje braki dobierajgc odpowiednich towarzyszy, jednak nie zawsze mozesz na nich liczy¢, a
cze$¢ umiejetnosci ma wptyw tylko na gtdwnego bohatera. Warto wyprébowac¢ swoja postac i po
godzinie lub dwoéch zaczaé¢ od nowa z bardziej przemys$lanym bohaterem. Wiecej o kreacji postaci
w dalszych rozdziatach.
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W grze nie ma klasycznego zdobywania doswiadczenia ani poziomoéw! Zamiast tego, jedyne co
zdobywasz, to punkty zdolnosci (skill points), ktére zuzywasz na nauke nowych umiejetnosci lub
ulepszanie starych.

Gra pozwala na kilka schematéw rozgrywki. Mozesz by¢ agresywnym, wojujacym fupiezcg (typowy
wiking). Mozesz byc¢ tez pokojowym handlarzem szukajacym sojusznikow i nowych szlakéw handlowych.
Nic nie stoi na przeszkodzie aby pomieszac¢ te dwa style, aby wybiera¢ to bardziej korzystne momenty dla
siebie. Wszystko zalezy od ciebie i tego jakim chcesz by¢ wikingiem.

W grze jest 9 surowcow. Najwazniejsze to kosztownosci (Valuables), swoista waluta w grze, bedaca
zbiorowym przedstawieniem pieniedzy, skarbdéw oraz bizuterii, ktéra stanowi podstawe do wymiany.
Oprécz tego mozesz zdoby¢ drewno (Wood) potrzebne do rozbudowy wioski. Przedmioty z odzysku i skéry
(salvage, hides) stuzg nie tylko do rozbudowy wioski, ale tez do tworzenia i naprawy zbroi oraz broni.
Racje oraz mieso (rations, meat) do twoje jedyne pozywienie. Te pierwsze nie majg daty waznosci, ale
mieso dos$¢ szybko sie psuje. Mozesz sam tworzy¢ racje zywnosciowe w obozach albo zakupi¢ je w
miastach. Medykamenty oraz ziota (medicine, herbs) stuzg do leczenia twoich rannych towarzyszy. Ziota
zamienisz w medykamenty uzywajac umiejetnosci "witchraft". Ostatni "surowiec" to niewolnicy (thralls).
Saq bardzo wartosciowym towarem, a wykorzystasz ich do przyspieszania prac konstrukcyjnych w twojej
osadzie. Poza tym znajdziesz takie przedmioty jak ubrania, kije, fiolki itp. Stuza one do produkcji
przedmiotow dodatkowych takich jak pochodnie, putapki czy napoje wzmacniajace.
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Podczas zwiedzania plansz mozesz oprozni¢ skrzynki, beczki i inne przedmioty. Czasami sg to
tylko materiaty do tworzenia przedmiotéw dodatkowych, ale zdarzajg sie tez kosztownosci i surowce. Jesli
pojawi sie czerwona ikonka podczas wybierania takich przedmiotow, bedziesz musiat to ukrasé¢. W
przypadku niepowodzenia, czekajg cie konsekwencje. Aby utatwi¢ sobie namierzenie tych przedmiotéw,
trzymaj wcisniety ALT, ktory podswietli wszystkie przedmioty, drzwi oraz postacie.

Misji fabularnych nie mozesz przegra¢ tzn. gra zawsze bedzie miala rozwiazanie i historia
potoczy sie dalej. Wszystko przekfada sie na to, co stracisz albo zyskasz oraz jak to obije sie na twojej
reputacji z druzyng, mieszkannicami czy innym postaciami. Np. w pierwszej powaznym zdarzeniu na
poczatku gry (pojedynek z twoim bratem) gra sugeruje, ze musisz wygra¢. Inaczej nie obejmiesz wtadzy
nad klanem. Jesli jednak przegrasz, inny towarzyszy zabije twojego brata z zaskoczenia. W ten sposdb
jednak nie bedziesz mdgt zrekrutowalé swojego brata do druzyny oraz zdecydujesz o losie swojego
pomocnego towarzysza (mozesz go wygnac, przytaczy¢ do druzyny lub zabié). Takich decyzji oraz rozwoju
wypadkdw jest o wiele wiecej.

VR TR

This is our place. You can tell him Jumper said so.
. ¢ Who are you kids?
2. % Go on then. We'll see how far yo
. % [To your hird.] Make sure no one escapes.
. @9 [Finesse: Hard] [Kill Jumper]
. @ Il give this some thought.

Decyzje. W prawie kazdej rozmowie staniesz przed jakas decyzja, gdzie nawet wybér
odpowiedzi (agresywna czy pokojowa) ma wplyw na gre. Jesli spotykasz postac z portretem innym
niz ciemna sylwetka, mozesz by¢ pewien, ze jest to wazna posta¢ w grze. Po niektérych wyborach
konwersacji, mozesz zobaczy¢ w prawym gérnym rogu, czy miata wptyw na twoich towarzyszy. Kazdy z
nich jest opisany 4 cechami np. honorowy, przebieglty czy pokojowy. Twoje decyzje oraz sposdb
rozmawiania, odbijg sie na relacjach z twojgq druzyng (nawet z tym cztonkami, przebywajacymi w obozie).
Bardziej przychylnie tobie towarzyszy beda lepiej i chetniej walczy¢. Poza tym, postacie neutralne mogg
zosta¢ twoimi wrogami lub przyjaciétmi, a okoliczni mieszkancy mogq zaczac sie ciebie obawiac albo
sympatyzowac.
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Attempt Theft

. This belongs to someona nearby. :
Getting caught stealing will hurt your reputation,

Finesse: Medium

Na rozmowy mozesz wplynac posiadajgac wysokie statystki percepcji (perception) oraz rozumu (sense).
Pomoze ci réwniez zdolnos¢ dyplomacji (diplomacy) oraz przywddztwa (leadership). Statystyka finezji
(finesse) przyda ci sie przy momentach, kiedy bedziesz musiat szybko kogo$ zaatakowa¢ w czasie
rozmowy oraz przy kradziezy zawartosci ze skrzynek oraz beczek.

Kiedy szkolisz swojego wojownika w danej dziedzinie broni, staraj sie podnosi¢ poziom do
maksymalnego, zanim przejdziesz do innej umiejetnosci. Dzieki temu, twoj bohater bedzie zadawat
o wiele wiecej obrazen bez potrzeby wymiany broni. Jedynym wyjatkiem jest podnoszenie umiejetnosci
tarczy albo drugiej broni dla fucznika/procarza (aby mégt sie broni¢ w razie zagrozenia).

W czasie walki eliminuj przeciwnikdow po kolei zamiast walczy¢é z wszystkimi naraz. Gra ma
trudng mechanike potyczek. Wojownik z 1 punktem zycia dalej jest niebezpiecznym wrogiem a z czasem
bedziesz spotykat grupy liczniejsze od twoich. Zawsze walcz najpierw z mniejsza grupg wroga i rozdzielaj
ich jesli jest to mozliwe. Zadbaj o dobry ekwipunek, wykorzystaj umiejetnosci taktyczne
(czerwone) odpowiednio do sytuacji i korzystaj z waskich przejs$¢, aby walczy¢ tylko z jednym
wrogiem na raz. Wykorzystaj tez flankowanie, aby zada¢ wiecej obrazen - ustaw wojownikow po
przeciwnych stronach przeciwka. Zadbaj o kilku towarzyszy z bronig dtugg (wtdcznie, obureczne topory)
oraz tucznikéw/procarzy, ktérzy rowniez mogg by¢é medykami w razie potrzeby. Nie opuszasz sasiedztwa
wroga, jesli to nie jest konieczne - on, jak i ty, masz jeden atak okazyjny w takim przypadku Pamietaj, ze
zmeczeni oraz gtodni podwtadni gorzej radzg sobie w walce.

Twoéj gtowny bohater oraz towarzysze nie moga zgina¢ w trakcie potyczki, ale zyskaja status
“incapacitated". Im dtuzej leza w tym stanie, tym wiecej ran zyskajq. Jak pokonasz wroga szybko, to
nie zaznasz strat, nawet jesli pét twojej druzyny lezato na ziemi. Natomiast, jesli kto$ nabawi sie jakis ran,
musisz ich uleczy¢ w obozie, korzystajg z umiejetnosci twoich towarzyszy. Im ma wiecej ran tym jest
bardziej niedysponowany i jest wieksza szansa na zakazanie co moze doprowadzi¢ do Smierci towarzysza.
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Obozowanie. Bardzo wazny aspekt gry. Twoja druzyna bedzie mogta odpoczaé, najesc sie oraz leczyc
rany wiasnie w obozach. Nie mozesz obozowac ani regenerowac sit w zadnej lokacji jak miasta czy wioski.
Sq one rozsiana po catej mapie (ikonka namiotu) i rdznig sie dostepem do zwierzyny, rodzajem
schronienia oraz bezpieczenstwem lokacji. Czasem sg zajete przez jakis bandytow czy zwierzyny. Wtedy
czeka cie losowy pojedynek, po ktérym bedziesz mdgt korzystac z takiego miejsca.

Twoja druzyna powinna miec¢ przynajmniej jednego dobrego lekarza (maksymalnie jeszcze
jednego lub dwodch stabszych). Do jego prawidtowego dziatania, musisz mie¢ kogo$ kto wytwarza
medykamenty z ziot, czyli posta¢ z umiejetnoscig "witchcraft". Dwoch bardzo dobrych straznikéw,
dobrego towce oraz kogo$ kto bedzie wytwarzal racje zywnosciowe. Jesli bedziesz chciat sam
wytwarzac bronie, koniecznie stwdrz towarzysza z osdb, ktére zwerbujesz w Ribe. Czyli: dobrego kowala z
wysokimi cechami tworzenia przedmiotéw oraz naprawiania. Koniecznie niech ma maksymalng zdolnos¢
artystyczng, dzieki czemu przedmioty zyskajg cechy specjalne. Mimo wszystko, warto doda¢ po 1-2
punkty w kilka cech uzytkowych (utility skills) dla kazdego towarzysza, zwiaszcza w wymienione juz
pilnowanie, polowanie oraz konserwowanie zywnosci (guarding, hunting, preserving).
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