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Wstep

Evil Islands: Curse of the Lost Soul to jedna z pierwszych gier, ktérg mozna zaliczy¢ do kategorii
taktycznych cRPG (w przeciwienstwie do Baldur's Gate - ktéra posiada wiecej elementow
strategicznych). Poradnik ten zawiera opis wszystkich kolejnych misji utozonych w jednej z
mozliwych kolejnosci, na ktérg pozwala dosy¢ liniowa Sciezka fabularna. Co prawda niektore
zadania otrzymujemy réwnoczesnie i mozemy wybrac kolejnos¢ ich wykonywania, jednak w zaden
sposéb nie ma to wptywu na ostateczng rozgrywke.

Uwagi ogodlne

*= Podczas przechodzenia pierwszej lokacji, warto doktadnie zapozna¢ sie z tekstami tutoriala.

=  Warto pare chwil poswieci¢ na zapoznanie sie z kontrolg kamery, tak aby dobra¢ sobie
optymalny punkt widzenia. Najwygodniejszym sposobem prowadzenia kamery wydaje sie
tryb podazania (klawisz ,HOME"), kat widzenia ustawiamy za pomoca ,klawiszy strzatek” +
~Klawisza CTRL".

= W kazdej chwili gre mozna spauzowac, podczas pauzy mozemy wykonac te czynnosci ktére
powodujg nerwowe szarpanie myszka przy rozgrywce w czasie rzeczywistym.

=  Warto zwrdci¢ uwage na dodatkowe tryby poruszania sie postaci takie jak ,skradanie sie” i
»~Czotganie sie”, dzieki ktorym mozemy bezszelestnie podkrasc sie do wroga lub go ominac.

= Gra podzielona jest na ,Strefy Gry”, ,Bazy” i ,Mape gtdwna”. W ,Strefach gier” toczy wie
wilasciwa rozgrywka, czyli walka, zwiedzanie itd. W ,Bazie” rozmawiamy z postaciami z gry
otrzymujac zadania ktére pdzniej wykonujemy w ,Strefie Gry”. ,Mapa gtdwna” posredniczy
pomiedzy dwoma pozostatymi strefami i umozliwia przeglad ekwipunku oraz statystyk
postaci.

*= Podczas kazdego pobytu w ,Bazach” nalezy koniecznie rozmawiac ze wszystkimi postaciami
tak dtugo, az wyczerpiemy wszystkie opcje dialogowe. Nowe opcje moga pojawic sie nawet
u kogo$ z kim juz rozmawialiSmy po dialogu z kolejnym NPC.

* Nie mamy mozliwosci zarzadzania przedmiotami w naszym plecaku w dowolnym momencie
gry. Mozemy to zrobi¢ tylko w sklepie lub na ,Mapie Gtéwnej”.

» Zapisujemy gre tak czesto jak to jest mozliwe po kazdej wazniejszej walce, tak abysmy w
wypadku porazki stracili jak najmniej z rozgrywki, a jednoczesnie mogli wrdéci¢ do
dowolnego punktu gry.

=  Zbieramy wszystkie przedmioty ktdre znajdziemy na naszej drodze, zawsze moze okazac
sie iz mozemy je sprzedac lub spozytkowac je w inny sposéb.

= Istotnym elementem gry jest konstruowanie czaréw i przedmiotéw. Bronie i zbroje nalezy
robi¢ wykorzystujac jak najlepsze dostepne schematy i materiat. Wiekszosci najlepszych
schematdéw nie znajdziemy w sklepach, lecz musimy zdoby¢ na przeciwnikach.
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» Do broni wktadamy czary ostabiajace przeciwnikéw (np. Ostabienie) lub zadajace rany (np.
Piorun).

= Do zbroi wktadamy czar wzmacniajace jak Sita, Przyspieszenie, Regeneracja, czy Leczenie,
ktore warto umiesci¢ w kilku elementach zbroi.

Porady

Druzyna. Mozemy kontrolowa¢ druzyne sktadajgcq maksymalnie z trzech postaci: gtéwnego
bohatera oraz dodatkowych wojownikéw lub magéw lub zdecydowac sie na gre jedng postacia,
dzieki czemu szybciej bedziemy w stanie podnies¢ jej umiejetnosci oraz wyposazy¢ w najlepsza
bron i zbroje. Grajac wieloosobowg druzyng punkty doswiadczenia dzielg sie na wszystkich jej
cztonkoéw, a na poczatku gry problemem bedg réwniez pienigdze, ktére musimy przeznaczy¢ na
zakup wyposazenia dla wiekszej ilosci postaci.

Rozwdj Postaci. Rozwdj postaci catkowicie zalezy od rozwijanych umiejetnosci podczas gry.
Poniewaz walka magiq jest znacznie trudniejsza i mniej efektywna lepiej inwestowaé w
umiejetnosci walki. Posta¢ wojownika powinna podnosi¢ wytacznie umiejetnos¢ walki wrecz, az do
maksymalnej wartosci 100 pod koniec gry. Najlepszym rodzajem broni w grze sg widcznie, mozna
wiec pokusi¢ sie o rozwijanie umiejetnosci w tym kierunku. Podczas walce z wieloma trudnymi
przeciwnikami na raz lepiej jednak sprawdza sie miecz, ktéry daje wiekszg obrone lecz zadaje
mniejsze obrazenia. Pozostate przydatne umiejetnosci, ktére warto rozwija¢ w postaci wojownika to
Zreczno$¢, Dziatanie i ewentualnie Zdrowie. Umiejetnosci magii optaca sie podnosi¢ wytacznie w
celu konstruowania czaréw umieszczanych w broniach i zbrojach. Z czaréw rzucanych bezposrednio
warto jednak zrobi¢ mocny czar Leczenia oraz czar Sity, ktére pomoga nam w walce z
trudniejszymi przeciwnikami.

Podczas przydzielania punktow doswiadczenia nalezy pamietaé, ze ostatnia walka w grze moze by¢
rozstrzygnieta na naszg korzys¢ jedynie za pomoca tuku/kuszy lub czardéw, gdyz nie bedziemy w
stanie dosiegna¢ przeciwnika wrecz. Dlatego na ostatniej wyspie - Khadagan, trzeba podniesc
umiejetnosci strzeleckie lub magiczne do jak najwyzszego poziomu (jako wojownik nie bedziemy w
stanie rozwing¢ wszystkich szkét magii). Dzieki temu bedziemy mogli rowniez walczy¢ z licznymi
smokami zamieszkujacymi Khadagan.

Obcigzenie. Na drugiej wyspie — Cania, spotkamy sie z problemem zbyt ciezkich metalowych zbroi
(z brazu, zelaza lub stali), co mozemy rozwigzac¢ inwestujgc w zdolno$¢ Obcigzenie, zwiekszajac je
0 150%. Co prawda pierwszy stopien Obcigzenia pozwoli na noszenie tylko kilku czesci metalowej
zbroi, ale nie warto podnosi¢ go wyzej, gdyz na Khadaganie znajdziemy znacznie lzejsze metale.
Jezeli zabraknie nam kilkunastu kilogramdw obcigzenia to najlepiej podnies¢ sobie zdolnosc¢ Sity, co
daje nam réwnoczesnie wiekszg site ciosdw w walce wrecz. Na wyspie Cania najlepiej nosi¢ lekka
skorzang zbroje ze skory niebieskiego trolla oraz ciezkg zbroje ze stali. Na Khadaganie mozemy
zrobi¢ petng zbroje z mitrylu (najlzejsza), lub meteorytu (najlepsza).
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GIPATH

Budzimy sie na starozytnym ottarzu nie wiedzac kim jesteSmy i nie pamietajac poprzednich
wydarzen. Wyposazeni w Iniane ubranie, z rytualnym sztyletem w rece, musimy odnalez¢ Slady
cywilizacji.

r— !
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01. Odnalezienie ludzi

Nie zdotasz przezy¢ samotnie w tym dziwnym i niebezpiecznym $wiecie. Musisz odnalez¢ ludzka
osade.

Opus¢ ruiny - Jesli ruiny sg jedynym miejscem, dokad mozna pdjs¢, powinni mieszkac tu jacys
ludzie, lub przynajmniej mieszkali tu kiedys. Aby ich znalez¢, przede wszystkim opusé ruiny i
doktadnie przeszukaj otaczajacy je teren.

Idz za uciekajacymi ludzmi - Tak, mieszkajg tu ludzie! Jednak uciekajg jak tylko zobaczg
nieznajomego, wychodzacego z ruin... Nie datbys rady ich ztapad, ale teraz przynajmniej mozesz sie
domysli¢ gdzie moze by¢ ludzka osada. Nie licz jednak na dobrg droge w dziczy: moze sie zdarzy¢,
ze bedziesz musiat iS¢ wzdtuz rzeki a nawet przekroczyc¢ jg w bréd.

Idz do wioski - Wioska lezy na wschéd od brodu, ale miej sie na bacznosci: w jej poblizu moga
sie czai¢ niebezpieczne stworzenia.

Wioska jest centralng osada w Gipath, gdzie mozemy dokonywac¢ zakupdéw, naprawiac i
konstruowac bron oraz rozmawia¢ z mieszkaricami otrzymujac nowe zadania.
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Lekac)a

PODGORZE

02. Zabicie goblinskiego straznika

Starzec Erfar chce aby zlikwidowac goblinskiego straznika. Goblinski wartownik stale obserwuje
wioske i melduje przetozonym o wszelkich aktywnosciach. Oznacza to, ze ludzie nie mogq
wyprowadzi¢ bydta na pastwisko albo wysta¢ wojsko do walki z Goblinami. Kiedy wartownik
zauwazy zotnierza, natychmiast ucieknie, wiec jedynie kto$, kto nie przypomina zbrojnego moze
podejs¢ dosc blisko, by zabi¢ goblina. Kiedy wartownik bedzie martwy wro¢ do wioski. Podndza goér
nie sg jednak zbyt bezpiecznym miejscem do samotnej wedréwki, szczegdlnie dla lekkozbrojnych.

= Znajdz Goblina wartownika - Goblin wartownik obserwuje droge do Pagdérkéw. Jego
posterunek znajduje sie w poblizu wioski.
» Zabij Goblina wartownika - Musisz go zabi¢, a nastepnie wréci¢ do wioski.

Po wykonaniu misji w Wiosce mozemy przytaczy¢ do druzyny wojownika Khadora Rowdy.
03. Zabicie biatego wilka

Starzec Erfar zleca nam zabicie biatego wilka. Biaty wilk jest silnym i przebiegtym przywodca stada,
ktére rozszarpuje bydto mieszkancéw wioski. Bez swego przywddcy stado nie bedzie stanowié juz
tak duzego zagrozenia.

= Odszukaj legowisko Biatego Wilka - Wedtug Starszego, jama Biatego Wilka znajduje sie
w wawozie na poétnocny zachoéd od Podgédrza.

= Odwré¢ uwage stada - Niezwykle trudne jest pokonanie Biatego Wilka nawet jeden na
jednego, a kiedy jeszcze ma za sobg cate stado, graniczy to z niemozliwoscia. Jednakze
mogtbys sprobowac odwrdci¢ uwage stada przepedzajac dziki. Moze wilki pognajg za nimi,
zostawiajac na pewien czas swego przywodce samego.

= Zabij Biatego Wilka - Podczas gdy Biaty Wilk pozera tup, mdgtbys sie podkras¢ do niego i
wykonczy¢ go jednym ciosem.

= Wez gtowe Biatego Wilka - Gtowa faktycznie mogtaby postuzy¢ jako dowodd, ze wiesniacy
majq teraz o jednego wroga mniej.
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04. Narzedzia

RzemiesInik Babur nie moze wykonac¢ i nie wykona zadnej pracy, jesli nie odzyska narzedzi
zabranych przez "Wolnych Mysliwych" (nazywa ich zawsze zbdjami).

= Znajdz Herszta rozbojnikow - Obdz rozbojnikdw, w ktérym mieszka herszt wraz z zong,
znajduje sie pomiedzy dwiema rzekami. Najtatwiej jest sie tam dostac przez bréd w gorze
rzeki; uwazaj jednak na trujace zaby ktorych jest wiele przy brzegu.

= Zdobadz diuto - Trzeba zabraé stalowe diuto Hersztowi i zwrdci¢ je Rzemieslnikowi
Baburowi. Herszt nie jest taki jaki jest bez powodu: jest bardzo mocnym wojownikiem,
wiec by¢ moze rozsadniej bytoby nie wdawac sie z nim w otwartg walke! Lepiej bytoby
podkrasc¢ sie do niego i wykras¢ mu dtuto z kieszeni.

= Zdobadz szpikulec - Trzeba zabrac stalowe szydto zonie Herszta i zwrdci¢ je Baburowi.
Zwaz na me stowa, moze wyglada ona niegroznie, ale w rzeczywistosci para sie magiq i
moze sprawi¢ nadmierny ktopot. Najlepiej bytoby podkras¢ sie do niej i wykrasc jej szydto z
kieszeni.

Rozbéjnicy pilnujacy obozu majg komplet zbroi ze skoéry tygrysa, ktéra przez dtugi czas jest bardzo
dobra. Zona herszta bandy ma ponadto run Dodatkowy Efekt. Po wykonaniu tego zadania
otrzymujemy dostep do sklepu z bronig i zbrojami.

05. Ukaranie Goblindw

Kapitan prosi o pomoc w ukaraniu goblindw za co dostaniemy 150 ztota. Gobliny czesto najezdzajq
wioske. Jednak kiedy zginie siedem lub wiecej, ich wola walki znacznie ostabnie. Najlepiej znalez¢
kilka zabtgkanych goblinéw na wschéd od bagien w dole rzeki.

06. Zdobagdz rzeczy Czerwonogtowego

RzemiesInik Babur podejrzewa spisek miedzy Erfarem a Rozbodjnikami. Podobno jeden ze zbdjcow,
Czerwonogtowy, spotyka sie z Orkami i utrzymuje z nimi dobre kontakty. By¢ moze w jego
rzeczach znajdziesz cos, co pomoze odkry¢ kto jeszcze sposrdd ludzi z wioski zadaje sie z orkami?

= Odnajdz Czerwonogtowego - Czerwonogtowi Rozbdjnicy, ktdrzy rozmawiali z Orkami,
byli widziani niedaleko obozu Rozbdjnikdéw, na wschdd stad nad rzeka. Tam odnajdziesz
droge, ktéra zaprowadzi cie do jaskini w goérach...

= Zabij Czerwonogtowego - Zdrajca musi zostac¢ zgtadzony.

* Przeszukaj Czerwonoglowego - Moze jest co$ godnego uwagi wsrdod jego szczatkow...
(Mapa).

07. Szaman i piramida

RzemiesIinik Babur chce aby ostabi¢ mieszkajacy w Podgérzu klan orkéw. Za wykonanie misji
otrzymujemy 200 ztota oraz ciezkg zbroje z twardej skory. Orkowie zyjacy u podndza gor czujg sie
bezpiecznie, bo chroni ich magiczna piramida, kontrolowana przez szamana. Jesli zabijesz szamana
i wytaczysz piramide, klan stanie sie mniej niebezpieczny.

= Odnajdz Jasnowidza - Jasnowidz stoi posrodku osady i pilnuje przetacznika. Jesli
sprébujesz z nim walki na swdj sposdb, Orkowie licznie nadbiegng z kazdej strony.
Jednakze, mozesz spréobowac sie podczotga¢ do obozowiska tak, aby nie zobaczyli cie
straznicy.

= Zabij Jasnowidza - Najlepszym pomystem bedzie podkradniecie sie blisko Jasnowidza i
zadanie szybkiego ciosu w plecy. Jasnowidz posiada run Dodatkowy Zasigg.

=  Wylacz piramide - Uzyj dzwigni aby wytgczy¢ piramide.
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