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Wprowadzenie 
Nieoficjalny opis przejścia do Elex zawiera bardzo szczegółowe omówienia questów gry. Poradnik 
podzielony został na kilka dużych rozdziałów. Pierwszy rozdział to opisy przejścia wszystkich zadań 
głównego wątku fabularnego, czyli tych, których zaliczenie wymagane jest do dotarcia do ścisłego 
finału przygody. Kolejny rozdział to opisy przejścia zadań towarzyszy. Opisy tych misji informują jak 
odnaleźć danego towarzysza, jak na stałe przyłączyć go do drużyny oraz w jaki sposób pomóc mu żeby 
pozyskać w ten sposób zaufanego sojusznika. 

Następna kategoria to opisy przejścia zadań frakcji. Są to unikalne misje, których główny bohater 
może podejmować się dopiero po tym jak przyłączył się do danej frakcji (berserkowie, banici, klerycy) 
oraz dostatecznie awansował w jej szeregach. Zaliczanie tych questów pozwala na pozyskiwanie na 
uniklanych elementów ekwipunku zarezerwowanego tylko dla członków ugrupowania. Ostatnia grupa to 
opisy przejścia pobocznych zadań gry. Questy te podzielone zostały krainami, w których są 
rozpoczynane. Dodatkowo na osobne strony przeniesione zostały te zadania, które rozgrywa się podczas 
pobytu w głównych miastach gry (Goliet, Miasto Pod Kopułą, Fort, The Hort). 

Każde z opisanych w naszym poradniku zadań zawiera informacje na temat sposobu jego 
odblokowania, jego przebiegu, podejmowanych decyzji i ich konsekwencji (niekiedy są one 
długofalowe i mogą znacząco wpłynąć na wygląd świata gry) oraz ewentualnych nagród z tytułu jego 
zaliczenia (punkty doświadczenia, Elexit, unikalne artefakty). Poradnik uzupełnia ponadto strona z mapą 
świata, na której zaznaczone zostały najważniejsze lokacje questowe oraz miejsca rozpoczynania tych 
pobocznych zadań, które odblokowywane są podczas przemierzania pustkowi. 

Elex to ogromna gra RPG autorstwa studia Piranha Bytes, które w przeszłości zasłynęło kolejnymi 
częściami serii Gothic. Nowa produkcja zawiera wiele podobieństw do Gothica, ale sporo jest w niej też 
zupełnie nowych elementów. Najważniejszą zmianą jest sam świat gry. Przenosimy się na planetę 
Magalan, która ucierpiała w wyniku uderzenia meteorytu. W nowym postapokaliptycznym środowisku 
magia oraz zaawansowana technologia współistnieją obok siebie, a na dodatek na planecie pojawił się 
tajemniczy tytułowy pierwiastek elex, który ma szereg wartościowych zastosowań. Gra daje ogromną 
swobodę w temacie wyboru sposobu rozwoju głównego bohatera, jak również pozwala na przyłączenie się 
do jednej z trzech bardzo różniących się między sobą frakcji. Każda z nich pozwala prowadzić rozgrywkę 
w inny sposób i oferuje inne questy. 

Jacek "Stranger" Hałas (www.gry-online.pl) 

Kup książkę

http://www.gry-online.pl/�
http://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1840�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_0nv6_ebook


Elex – Zadania główne i poboczne – poradnik do gry - GRYOnline.pl 6 / 260 
 

 
Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzeżone. Prawa do tytułów, nazw własnych, zdjęć itp. należą do ich prawowitych właścicieli. 

Publikacja nie może być sprzedawana lub udostępniana bez pisemnej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje się na tej stronie. 

Mapa świata - zadania 
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Legenda Elex - Opis przejścia - Mapa świata 

 

Ważne lokacje questowe 

 

Mniejsze questy 

Opis Elex - Opis przejścia - Mapa świata 

 

1 - Miejsce rozpoczęcia gry. Ruiny, w których 
rozpoczyna się gra. Możesz je zbadać na początku gry lub 

powrócić do nich później. 

 

2 - Małe obozowisko. Ruiny te stają się miejscem 
odpoczynku dla drużyny od momentu dołączenia 

pierwszego towarzysza. Możesz je też odwiedzić na samym 
początku gry podróżując z Durasem (quest "Survive"). 

 

3 - Wioska Goliet. Lokacja ta jest siedzibą frakcji 
berserków. Możesz odebrać wiele nowych zadań oraz 

porozmawiać z Ragnarem na temat sposobu dołączenie do 
berserków. 

 

4 - Miasto Pod Kopułą. W mieście przebywają członkowie 
wszystkich głównych frakcji i od wielu z nich możesz 

odebrać poboczne questy. W celu uzyskania dostępu do 
miasta musisz zaliczyć quest "Locked Out" lub znaleźć tajną 

drogę przez kanały. 

 

5 - Matecznik. Wioskę tę zamieszkują przyjaźnie 
nastawione osoby i odwiedza się ją w ramach głównego 

questu "Matecznik - siła środka". 

 

6 - Motel Sandy Pines. W motelu tym ukrywa się Ray, 
który na początku gry ukradł ekwipunek Jaxa. Odnalezienie 

tej osoby jest częścią głównego zadania "Skradziony 
sprzęt". 

 

7 - Fort. Lokacja ta jest siedzibą frakcji banitów. Możesz 
odebrać wiele nowych zadań oraz porozmawiać z Williamem 

na temat sposobu dołączenie do banitów. 

 

8 - Konwerter w południowej Abessie. Lokacja ta jest 
kryjówką Albów-separatystów dowodzonych przez Sestaka. 
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