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Wprowadzenie

Gra Dungeon Siege III to bardzo ciekawe potaczenie cRPG z hack’n’slashem - przyjete ciepto tak
przez graczy, jak i recenzentow (8/10 na naszym serwisie). Mnogos$¢ ciekawych elementéw,
czeste wybory fabularne oraz caty ogrom zadan pobocznych - to czynniki, ktére potrafig sprawi,
ze niejednemu graczowi zakreci sie w gtowie. Z tej tez przyczyny powstata niniejsza solucja -
dzieki niej kazdy gracz bedzie mdgt bezproblemowo ukonczy¢é wszystkie misje, cieszy¢ sie
rozwinietymi do granic mozliwosci bohaterami i zebra¢ wszystkie cenne przedmioty.

Co zawiera solucja?
- szczegotowy opis wszystkich zadan gtéwnych i pobocznych (w sumie 47 misji);

- ponad trzydziesci map, z zaznaczonymi najwazniejszymi miejscami i postaciami oraz
wszystkimi skarbami i tajnymi przejsciami;

- tabele z wyborami fabularnymi, ich skutkami krotko- i dlugofalowymi;
- szereg praktycznych porad dotyczacych sposobu wykonywania misji i prowadzenia dialogéw;

- opis roznych sciezek fabularnych i wptywu gracza na zakonczenie gry;

Uwagi ogodlne
MAPY

Odniesienia do map zostaty oznaczone w nastepujacy sposdb: (Mx, y), gdzie x oznacza numer
mapy, a y pozycje na tejze mapie. Przykladowo oznaczenie (M3, 2) wskazuje, ze na mapie 3
nalezy uda¢ sie w miejsce opatrzone liczba 2.

Wszystkie skrzynie ze skarbami zostaty oznaczone na mapach ziotymi kwadratami - nalezy jednak
pamietac, ze czes¢ skarbdw pojawia sie na swoim miejscu dopiero w okreslonym momencie gry.

KOLORY
Zaréwno w tekscie jak i na mapach uzyto specjalnych wyréznikéw kolorystycznych, pomagajacych
w poruszaniu sie po poradniku. Barwg czerwong oznaczono postaci niezalezne oraz przeciwnikéw,

zielong wszelkiej masci przedmioty i dzwignie, niebieskg zadania, a tajne przejscia
oraz lokacje.

ROZKLAD PORADNIKA

Chociaz w samej grze nie spotkamy sie z podziatem fabuty na akty, w niniejszej solucji dokonano
tego typu rozrdznienia dla wiekszej przejrzystosci tekstu jako catosci. Za granice miedzy
poszczegodlnymi czesciami uznano momenty przetomowe dla fabuty. Dzieki temu nawigowanie po
poradniku powinno by¢ znacznie prostsze.

Maciej ,Czarny” Koztowski (www.gry-online.pl)
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Prolog — mapy

M1 - posiadtosé Montbarron

- miejsce rozpoczecie misji

wejscie do

N
1

przeciwnicy

wejscie do piwnicy

M2 - piwnica posiadtos$ci

- zejécie z gornego pietra
1 - Marten Guiscard

- most i beczki z prochem
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Prolog

Spotkanie na potnocy
Po wybraniu bohatera, doborze poziomu trudnosci oraz obejrzeniu intra, zostajemy przeniesieni do
samej gry. Naszym pierwszym celem (zadanie spotkanie na potnocy) jest dotarcie do
- gdy juz bedziemy na miejscu, okaze sie, ze cel naszej podrézy stoi w ogniu (M1,1).

Ciemnos¢ plonie.

Po wejsciu przez gtdwne drzwi, bacznie rozgladamy sie po pomieszczeniach — w skrzyniach i na
stojakach znajdziemy pierwsze przedmioty (M1). Schodzimy po schodach, likwidujac barykady i
zbierajac skarby. Przy zejsciu do piwnicy zaatakujg nas pierwsi przeciwnicy (M1,2), jednak nie
powinni stanowi¢ dla nas zadnego wyzwania. Wchodzimy do podziemia (M1,3), gdzie czeka nas
pojedynek z grupg wrogoéw. Po tym, jak pokonamy adwersarzy, do pomieszczenia wbiegnie Marten
Guiscard, (M2,1) ktory poprosi nas o zniszczenie mostu — robimy to, podpalajac trzy beczki z
prochem (M2,2).

Wszystko wyglada lepiej na tle eksplozji.

W tym momencie konczy sie prolog i zostajemy przeniesieni na (M3).
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Akt 1 - mapy

M3 - Szlak pielgrzymow i Kruczy Potok

- poczatek podrézy
- przejscie do
- przejscie do i na
- obdz Lescanzi (po odwiedzinach w spotkamy tu Florina z zadaniem pechowy kupiec)
2 — przeciwnicy na moscie
- (patrz M4)
- drugi obdz Lescanzi
- wejscie do
6 - Ludmila (zadanie zemsta wdowy)
7 — Katarina lub Andriej (zadanie poszukiwanie ocalatych)
8 - Yacob (zadania taaaka ryba oraz pytania bez odpowiedzi)
9 - potwér rzeczny (taaaka ryba)

10 - Grigorij (pytania bez odpowiedzi — dopiero po wykonaniu taaaka ryba)
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