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Wprowadzenie

Niniejszy poradnik stuzy przede wszystkim zwiekszeniu efektywnosci poczynan gracza - znajdzie
on tu szereg porad dotyczacych kierowania herosami oraz odpowiedniego stosowania ich
umiejetnosci. Nie jest to jednak jedyna tresc¢ tekstu — znalazty sie w nim réwniez szczegdtowe
opisy walk ze wszystkimi wazniejszymi bossami oraz mapki z zaznaczonymi epickimi
przedmiotami.

Dungeon Siege III to jedna z ciekawszych gier hack’n’slash ostatnich lat - produkcja bardzo
kompleksowa, ztozona i nieréwna. Sztuka siekania i rgbania wrogdéw zostata dopracowana do
najdrobniejszych szczegdtow - gracze mogg pokierowac ruchami jednego z czterech bohaterdéw i
przy pomocy jego umiejetnosci odesta¢ w niebyt cate armie wrogdw. Rzeznia nigdy nie byfa tak
spektakularna.

Wszystko to z pewnoscig pozwoli kazdemu graczowi stworzy¢ niepokonanych bohateréw,
wyposazonych w najlepszy ekwipunek i uzywajacych $mierciono$nych umiejetnosci - zaden wrdg
nie bedzie juz stanowit wyzwania.

Dla utatwienia, zastosowano oznaczenia kolorystyczne:
Czerwony - bohaterowie i wrogowie
Niebieski - umiejetnosci i talenty

Zielony - przedmioty

Maciej ,,Czarny” Koztowski (www.gry-online.pl)
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Bohaterowie

Lucas

Lucas to klasyczny wojownik - posiada bardzo
odporng zbroje i sporo zycia, a przy tym zadaje
znaczne obrazenia w  walce wrecz. Jego
podstawowym minusem jest catkowity brak atakow
dalekiego zasiegu - mozna to jednak nadrobic
poprzez wykupienie kilku umiejetnosci, ktére pozwolg
bohaterowi walczy¢ z kilkoma wrogami na raz lub
wykonywaé¢ do nich szybkie doskoki. Ogromng
przewagq Lucasa nad pozostatymi herosami jest to,
ze jest on bardzo odporny na razy wymierzane przez
wrogdéw - jako, ze komputerowe Al ma tendencje do
atakowania postaci gracza w pierwszej kolejnosci (a
nie jej kompana), Lucas jest dobrym wyborem dla
poczatkujacych uzytkownikow gry.

Najlepsza taktyka podczas kierowania ta postacig jest ostabienie grup wrogéw przy pomocy
umiejetnosci takich jak huraganowe nozyce, cios sejsmiczny czy cios straznika, a nastepnie szybkie
wpadniecie we wraze zastepy (tnacy zryw) i eliminacja pozostatych przy zyciu niemilcéw. Petng
liste umiejetnosci i ich zastosowania znajdziecie w rozdziale Umiejetnosci i talenty: Lucas.

Jak kazdy inny bohater, Lucas posiada dwa tryby walki: pojedynczy oraz grupowy. W pierwszym
dzierzy krotki miecz oraz tarcze, w drugim za$ ogromne dwureczne ostrze. Jako, ze tarcza
gwarantuje herosowi znaczne bonusy do obrony i innych cech, podczas eksploracji Ehb warto
przemieszczaé sie witasnie w tym trybie — bohater bedzie dzieki temu zawsze przygotowany na
nagty atak wrogow. Gdy ci beda juz niedaleko, warto jednak przetaczyé sie na opcje grupowq -
umiejetnosci zwigzane z mieczem dwurecznym s znacznie bardziej niszczycielskie w starciu z
wieloma przeciwnikami. Jak nie trudno sie domysli¢, tryb pojedynczy bedzie nam z kolei doskonale
stuzyt podczas walk z bossami.

Lucas sSwietnie nadaje sie na towarzysza dla dowolnego z pozostatych bohateréw - jego rolg
powinno by¢ odwracanie uwagi od postaci gracza oraz zadawanie jak najwiekszych obrazen
przeciwnikowi.

Jezeli gramy Anjali, po raz pierwszy spotkamy Lucasa w klatce wiedzmy Very (zadanie
), a jezeli Reinhartem lub Kataring, po wejsciu do bioluminescencyjnej
jaskini (zadanie ).
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Katarina

Ta piekna dziewczyna o uroczym akcencie to
propozycja dla graczy, ktorzy preferujg walke
dystansowgq nad brutalng site. Wyposazona w potezny
karabin o naprawde niesamowitym zasiegu oraz dwa
pistolety, Katarina potrafi poradzi¢ sobie z
praktycznie kazdym wyzwaniem. Nie jest jednak
pozbawiona wad - jako kobieta jest dos¢ krucha, w
zwigzku z czym nie powinna pchac sie na pierwsza
linie frontu - tam zdecydowanie lepiej posta¢ Lucasa
albo Anjali.

Podstawowaq bronig Katariny jest karabin - dzieki niemu mozemy wygrywa¢ walki, zanim te sie na
dobre rozpoczng. Jako, ze nasza strzelba zadaje naprawde niesamowitg ilo$¢ obrazen, a
podrasowana przez odpowiednie umiejetnosci i talenty staje sie jeszcze potezniejsza, bedzie to z
pewnoscig najczesciej uzywana przez nas bron. Pistolety sprawujg sie niezle tylko w sytuacjach
krytycznych - na ogdt wtedy, gdy nasza bohaterka zostanie otoczona przez wrogdw i nie bedzie
miata sie gdzie odturla¢. W takim wypadku zwykle wystarczy kilka celnych wystrzatow oraz uzycie
rytuatu strazniczego, by wyjs$¢ cato nawet z najgorszych opresji.

Katarina to prawdziwa ruchoma artyleria - jezeli bedziemy uzywac¢ karabinu, warto zainwestowac¢ w
talenty takie jak snajperka, pewna reka, pierwszy cios, krytyczna precyzja oraz szat towdéw. W
potaczeniu z umiejetnosciami strzat w serce i strzelecka furia sprawiajg one, ze najpotezniejsi
bossowie padng na kolana juz po kilku wystrzatach (i krytykach rzedu 1500 obrazen). Peing liste
umiejetnosci i ich zastosowania znajdziecie w rozdziale Umiejetnosci i talenty: Katarina.

Nasza wystrzatowa dziewczyna najlepiej sprawdza sie jako towarzyszka dla Lucasa, ewentualnie
Anjali (jezeli wtasnie ktéryms$ z nich kieruje gracz). Reinhart nie bedzie miat z niej zbyt duzego
pozytku, poniewaz oboje szybko padng pod ciosami wrogdw.

Katarine bedziemy mogli przytaczy¢ do druzyny przy wejsciu do bioluminescencyjnej jaskini
(zadanie ).
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Anjali

Archontka to najbardziej uniwersalna z postaci
dostepnych w grze - w jednym trybie (ludzkim)
doskonale postuguje sie swoja widcznia, rzezajac
przy jej uzyciu cate zastepy wrogdw, natomiast
przechodzac w ognistg postaé, staje sie doskonatym
wsparciem zasiegowym - prawdziwg ptongcg armata.

Wszechstronno$¢ Anjali jest jej najwiekszg zaletg — bohaterka moze rownie dobrze rzuci¢ sie na
catg armie wrogdw, nie ustepujac Lucasowi w dziele zniszczenia, jak i ostrzeliwaé przeciwnikéw z
bezpiecznej odlegtosci (chociaz niestety nie jest w tym tak skuteczna, jak Katarina). Ta dwoisto$¢
postaci sprawia, ze warto inwestowaé w praktycznie wszystkie jej umiejetnosci (fgcznie z
defensywnymi), z talentéw zas$ najbardziej optacajq sie promienista wola, duchowe wyniszczenie,
ciepto feniksa, bojowo$¢, brutalno$¢ oraz odwet. Taka kombinacja sprawia, ze nasza ognista
heroina bedzie otrzymywata niewielkie obrazenia, posiadajac przy tym duzg szanse na podpalenie
wroga — co wiecej, jej ataki krytyczne beda miaty dodatkowe, czesto spektakularne efekty.

Podczas gry Anjali najwazniejsze jest wyczucie momentu - czasami
lepiej walczy¢ jako chodzaca pochodnia, czasami jako zwinna
widczniczka. Zwykle w pierwszej formie lepiej poradzimy sobie z
bossami, a w drugiej z grupami nieprzyjaciot — nie jest to jednak
zelazna zasada. Umiejetnosci takie jak rzut widcznia, upadek z niebios
(szczegolnie potezny — nawet ponad 2000 obrazen obszarowych!) czy
aura spopielenia potrafia w jednej chwili zmieni¢ sytuacje na polu
bitwy. Peing liste umiejetnosci i ich zastosowania znajdziecie w
rozdziale Umiejetnosci i talenty: Anjali.

Ciekawa taktyka podczas prowadzenia Anjali jest nieustanne
teleportowanie sie z miejsca na miejsce w postaci archontki, potaczone
z okazjonalnym strzelaniem do wrogoéw — w ten sposoéb postac staje sie
catkowicie nieSmiertelna, a réwnoczesnie bardzo niebezpieczna. Jest to
jednak trik dla cierpliwych graczy - mniej spokojni uzytkownicy
Dungeon Siege III powinni natomiast inwestowac jak najwiecej w
trafienia krytyczne - wiele umiejetnosci Anjali sie z nimi wigze.

Anjali jest doskonatg towarzyszka dla wszystkich typow bohateréw. Po
raz pierwszy spotkamy jg w klatce czarownicy Very (zadanie

).
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Reinhart

Czarodziej w Dungeon Siege III to nielichy orzech do
zgryzienia - zdecydowanie propozycja dla cierpliwych
i doswiadczonych graczy. Wymaga sporej precyzji,
duzej dozy wyobrazni, niebywatej zrecznosci - oraz
nieskonczonych poktadéw spokoju, z racji swego
bardzo wattego zdrowia. Jezeli wiec kto$ lubi
prawdziwe wyzwania, Reinhart bedzie dobrym
wyborem.

Gtéowny problem z tg postacig polega na tym, ze jej umiejetnosci i ataki trzeba czesto bardzo
precyzyjnie wymierzy¢. Postugujac sie magig dynamiczng bedziemy zadawaé ogromne obrazenia
pojedynczym wrogom (w tym czasie mag jest jednak bezbronny), zas parajac sie czarami entropii
pokonamy catg watahe przeciwnikdw. Dos¢ kiopotliwy jest niestety sposéb atakowania niemilcow -
w dynamicznej formie Reinhart bedzie prébowat z nimi walczy¢ wrecz (co zwykle konczy sie bardzo
zle), w entropicznej zas postara sie zadawac poziome ciosy dalekiego zasiegu (wyglada to troche
jak zamiatanie wielka, niewidzialng zmiotkg) - trafienie przemieszczajacego sie celu bywa w tym
wypadku bardzo problematyczne.

Jesli jednak kto$ zdecyduje sie na posta¢ Reinharta, warto przy jego
rozwoju inwestowa¢ w takie talenty jak geniusz!, mistrzostwo
dynamiki, bystra gtowa (w szczegdlnosci!), doswiadczony czarodziej
oraz zniszczenie i odtworzenie. Z umiejetnosci najbardziej optacalne
sq: btyskawica, geometria anihilacji, porazenie pradem oraz kreacja
przez destrukcje. Jezeli zapewnimy Reinhartowi odpowiednig ostone
(pole ochronne) i nie pozwolimy wrogom przedrze¢ sie do niego
samego, nasz mag zamieni sie w prawdziwe oko cyklonu, niszczace
praktycznie wszystko na swojej drodze. Przy grze czarodziejem
wyeliminowanie kilkunastu wrogéw przy pomocy jednego czaru nie jest
wcale czym$ nieosiagalnym - wymaga jednak diugiego rozwijania
bohatera. Petng liste umiejetnosci i ich zastosowania znajdziecie w
rozdziale Umiejetnosci i talenty: Reinhart.

Czarodziej najlepiej wspotgra z Lucasem, chociaz Anjali réwniez moze by¢ bardzo pomocna. Grajac
Reinhartem powinniémy natomiast stroni¢ od Katariny — nie obroni ona chuderlawego czarownika
przed atakami wsciektych wrogdw.

Reinharta po raz pierwszy spotkamy w Meisterhallu w Stonebridge, zaraz po zadaniu mediacje.
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