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BroreN WoRrRLD

Wprowadzenie

Poradnik dotyczy dodatku do wydanej w 2005 roku gry Dungeon Siege 2. Dodatek ten nie wymaga
ukonczenia podstawowej wersji gry, umozliwia natomiast transfer postaci.

W poradniku znajduje sie doktadny opis zadan gtdwnych i pobocznych, mapy do zadan oraz spis
przedmiotéw unikatowych i zestawdw.

Strona: 3

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06wd_ebook

Dungeon Siege II: Broken World - Poradnik GRY-OnLine

Nowosci w Broken World

Tworcy gry wprowadzili kilka istotnych nowosci w stosunku do wersji podstawowej:

Nowa rasa - Dwarf (Krasnolud), ktéry otrzymuje nastepujace bonusy od poczatku gry:

e 1 point in Critical Strike
e 1 pointin Survival

e 1 point in Chant of Stone
e +3 Strength

e +1 Intelligence

Dwie nowe klasy postaci (charakterystyka znajduje sie nizej):

Blood Assassin (potaczenie Ranger + Combat Mage)

Fist of Stone (pofaczenie Fighter + Nature Mage)

Trener (Trainer Vireni z mapy The Dryad Outpost) - za odpowiednig optatg umozliwia reset
umiejetnosci. Wszystkie punkty umiejetnosci mozemy woéwczas rozdysponowaé na nowo.

Najemnicy - w grze pojawia sie tréjka nowych najemnikéw (Yoren, Ressa, Celeb’hel), ktérych
mozna zwerbowac po ukonczeniu odpowiednich zadan.

Przedstawiciel F&K Society - do$¢ pomystowa opcja, dzieki ktérej posiadacze gry Dungeon
Siege: Throne of Agony na konsole PSP moga transferowaé przedmioty za pomocg specjalnych
kodéw. Dodatkowo mozna wymieniac¢ u niego znalezione starozytne tablice (Ancient Agallan Tablet)

na przedmioty unikatowe.

Nowe zwierzeta - w Broken World pojawiajq sie (sa dostepne od samego poczatku gry) dwa
nowe zwierzaki: Pack Ram i Kohl Beast

Pet: Weapon: Power: Emanation:
Kick Earthquake — tworzy fale uderzeniowe Determination — zwieksza maksymalny
ranigce i paralizujace wrogow poziom energii i sity druzyny

3 ..U Wt
Pack Ram

Claw Slash Flurry — na 4 sekundy Kohl Beast Deadly Strike — zwieksza czestotliwos¢ i

zwieksza swa szybkos¢ ataku i site site ciosow krytycznych
zadawanych obrazen

Kohl Beast

Receptury (Reagent Recipes) - dzieki nim mozemy tworzy¢ unikatowe (z zestawdw takze!)
przedmioty, receptury okreslaja jakie sktadniki sg potrzebne do otrzymania kazdego z nich.
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Blood Assasin

Blood Assasin - Krwawy Zabdjca to bardzo ciekawa posta¢. Ranger z ofensywnymi czarami
Combat Mage’a plus wtasne specjalnosci. Posiada ciekawa umiejetnos¢ namierzania kilku celow
jednoczesnie i rzucania na nie ofensywnego czaru.

Blood Assasin Powers:

Execute Moc pozwalajaca w tym samym Zadaje obrazenia wszystkim
momencie uzy¢ czaru ofensywnego na naznaczonym celom
naznaczonych obiektach

Ravaging Strike Umozliwia wykonanie za pomocg Specjalny atak kosztem 40% energii
dystansowej broni specjalnego ataku o
zwiekszonej sile

Rune of Blood Moc pozwalajaca zaktadac Uaktywniona putapka uderza we
Smierciono$ne putapki wszystkich znajdujacych sie w poblizu
wrogdow (czas trwania 20 s)

Rune of Sacrifice Moc umozliwiajaca zwiekszenie Kosztem - 300% energii do regeneracji
zadawanych obrazen zwieksza na pewien czas zadawane
obrazenia
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Blood Assasin Skills:

Shred Blood

Ataki przeprowadzane na odlegtos¢
(Ranged) mogg doprowadzi¢ do
krwotoku przeciwnika

Szansa na zwiekszone obrazenia
(dodatkowy bonus za inteligencje)

Mark Mastery

Zwieksza efektywnos$¢ naznaczania
przeciwnikdw

Zwieksza obrazenia zadane przez
naznaczanie, wydtuza jego trwanie i
skraca czas regeneracji

Bloodsoaked Shoots

Nasaczanie broni wtasng krwig

Zwieksza obrazenia zadawane bronig
dystansowg (Ranged) kosztem energii

Rune Mastery

Mistrzostwo w postugiwaniu sie runami

Skraca czas regeneracji run

Living Death

Umiejetnos¢ balansowania na krawedzi
zycia i $mierci

Zwieksza odporno$¢ na obrazenia
fizyczne kosztem zmniejszenia
odpornosci na ogien

Improved Weapon Enhacements

Umiejetnos¢ wydajniejszego
wykorzystania broni za pomocq magii

Zwiekszenie czasu trwania czardow
modyfikujacych bron

Ignite Blood

Umiejetnos$¢ doprowadzenia do
podpalenia krwi przeciwnika przy
uzyciu Ravaging Strike

(umiejetnos¢ jednopunktowa)

70 obrazen przez 5 sekund

Improved Runes

Udoskonalone postugiwanie sie runami

(umiejetnosé jednopunktowa)

+1 metr do zasiegu dziatania Rune of
Blood i Rune of Sacrifice

Improved Execute

Udoskonalone postugiwanie sie mocg
Execute

(umiejetnosé jednopunktowa)

+4 metry do zasiegu dziatania Execute

Grace of the Night

Umiejetnos¢ zwiekszenia atrybutow

(umiejetnos¢ jednopunktowa)

+24 do zrecznosci
+16 do inteligencji

Strona: 6

Kup ksigzke



http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06wd_ebook

Dungeon Siege II: Broken World - Poradnik GRY-OnLine

Fist of Stone

Fist of Stone - Kamienna Pie$¢ jest postacig bardziej defensywng i przeznaczong do walki
bezposredniej. Pofaczenie magii natury i wojownika wraz ze specjalnymi umiejetnosciami daje
ciekawe zestawienie mogace stuzy¢ druzynie jako ,mur obronny”.

Kup ksigzke

Fist of Stone Powers:
Stone Form Umiejetnos¢ przybrania kamiennej Zwieksza site i pancerz catej druzyny
formy na 10 sekund
Eathquake Aura Wytworzenie aury powodujacej Powoduje zadawanie obrazen o
trzesienie ziemi okreslonym zasiegu przez okreslony
czas (uzaleznione od poziomu)
Fault Line Wyznacza granice, przez ktorg nie Fragment terenu jest przez kilka
moga_przejs¢ wrogowie sekund nie do przejscia dla wrogow,
zadaje im obrazenia i paralizuje ich
Eruption Powoduje pojawienie sie dookota Bloki zadajg ogromne obrazenia przez
blokéw kamiennych wyrastajacych okreslony czas i o okreslonym zasiegu
spod ziemi (uzaleznione od poziomu)
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