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Zalozenia poczatkowe

Nie moge sie powstrzymacd, by tego nie napisac: jesli do jakiejkolwiek gry potrzebny jest poradnik
to na pewno nie do tej. Dzieje sie tak dlatego, gdyz ,Dungeon Siege” skonstruowany zostat tak, by
jakkolwiek gracz w niego nie grat, zawsze sobie wczesniej lub pdzniej poradzit. Diabet jednak $pi w
tym szczegdle, ze moze to by¢ wczesniej i stad niniejszy poradnik, poza zestawem kilku dobrych
porad, ma charakter kompendium - zawiera pare uzytecznych zestawien, a przede wszystkim
kompletny zestaw map z opisem. Tym samym odpowiada przede wszystkim na pytania: jak
wykonac taka czy inng misje, gdzie kogos znalez¢ lub gdzie sie znajduje wejscie do czego$ tam.

Podawanie miejsca wystepowania takich czy innych przedmiotéw nie ma wielkiego sensu, gdyz jest
ono losowe (acz losowanie odbywa sie na dlugo przed dotarciem w dane miejsce gracza).
Generalna zasada jest taka, iz kazdy grozniejszy potwor posiada duzo przydatnych rzeczy.
Podobnie kazda wieksza skrzynia. Same potwory wymieniam gtdwnie woéwczas, gdy sg grozne i
wystepujg po raz pierwszy, lecz réwniez staram sie opisa¢ z jakimi wrogimi stworzeniami gracz
bedzie sie musiat upora¢ w kolejnych lokacjach. Podana przeze mnie wytrzymatos¢ przeciwnikow
jest wilasciwa dla jednoosobowej druzyny. Dla druzyn wiekszych nalezy ja pomnozy¢ odpowiednio
przez: 1.4 dla dwdjki, 2.3 dla tréjki, 2.9 dla czworki, 6 dla pigtki, 8.9 dla széstki, 12 dla sidédemki,
14.3 dla dsemki.

Spis mozliwych do otrzymania i wykonania misji
Rozdziat pierwszy.
1. Znalez¢ Gyorna w Stonebridge. Polecenie to daje umierajacy Norick zaraz na poczatku gry.

2. Oczysci¢ piwnice Edgaara. Dom Edgaara znajduje sie przy wyjsciu z terendw rolniczych.

Rozdziat drugi.

3. Przekazac raport Gyorna. Przebywajacy za bramg Stonebridge Gyorn prosi o przekazanie wiesci
nazdorcy Glacern.

4. Siostrzana wiadomos¢. Ella Riverstarn czekajaca w gospodzie w Stonebridge prosi o przekazanie
wiadomosci swojej siostrze Adzie z Glacern.

5. Topdr Ordusa. Ordus Jarell ze Stonebrodge prosi o odzyskanie jego topora znajdujacego sie w
pétnocnej wiezy.

6. Oczysci¢ przejscie do Glitterdelve. Stojacy przy poétnocnej bramie Stonebridge straznik prosi o
odblokowanie przejscia do Glitterdelve.

7. Uratowac Torga. Gloern z Glitterdelve prosi o odnalezienie jego brata Torga, ktéry jest uwieziony
w kopalni.

8. Przekazac raport Torga. Torg prosi o przekazanie wiesci od niego nadzorcy Glacern.

Rozdziat trzeci.
9. Odnalez¢ Merika. Ibsen Yamas przebywajacy w gospodzie w Glacern poleca odnalez¢ Merika.

10. Wzmocnic¢ Fort Kroth. Rdwniez Yamas poleca wspomoc legionistéw bronigcych fortu.
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11. Bezdomny kowal. Terminujacy u kowala w Glacern Orlov prosi o oczyszczenie jego domu z
wilkow.

12. Odnalez¢ ksigzki. Ardun, uczen Onoca, nie pamieta, komu pozyczyt dwa tomy ksigzki.

Rozdziat czwarty.
13. Laska Merika. Merik poleca odzyskac¢ jego Warding Staff.

14. Pokona¢ herszta bandytéw. Razvan z obozu podrdznikéw prosi o uwolnienie ich od grozby
napadu.

15. Oczysci¢ $wiatynie. Umierajacy na bagnach Azunita prosi o umieszczenie relikwi w pobliskiej
Swiatyni.

Rozdziat piqty.

c.d. 10. Wzmocni¢ Fort Kroth. Gwardzista przebywajacy przy wyjsciu z siedziby Goblindw mowi o
dramatycznej sytuacji fortu.

16. Zaginieni poszukiwacze skarboéw. Gregor mieszkajacy opodal stanicy Thayne’a niepokoi sie o
los grupy poszukiwaczy skarbéw zaginionych w pobliskich lochach.

Rozdziat szdésty.

17. Ujarzmi¢ Droogow. Kapitan Fortu Kroth, Tarsh, poleca uda¢ sie do wioski Droogdw.

Rozdziat siédmy.
18. Dotrze¢ do Zamku Ehb. Nonataya z wioski Droogdow sugeruje dotrzec jak najszybciej do zamku.

19. Zabi¢ smoka. Goquua broni wioski Droogéw przed potomstwem starej smoczycy. Prosi o zabicie
matki.

20. Odnalez¢ krola. Lord Bolingar znajdujacy sie przed wejsciem do zamku martwi sie niepewnym
losem krdla.

Rozdziat dsmy.

21. Komnata Gwiazd. Krél Konreid poleca uda¢ sie do Komnaty Gwiazd i zdoby¢ znajdujace sie tam
bronie.

22. Wytepi¢ Seckdéw. Podobniez krél sugeruje wytrzebi¢ pozostatych przy zyciu Seckéw.

Rozdziat dziewigty.
c.d. 22. Wytepi¢ Seckdéw. Oraz pokonac ich pana - Goma.
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Lista postaci gotowych przylaczyc¢ sie do druzyny oraz zestawienie punktow handlowych

Liczby podane w nawiasie po imieniu postaci to odpowiednio jej poziom doswiadczenia w: walce
wrecz, walce na dystans, magii naturalnej i magii bitewnej. Na koncu podaje orientacyjne miejsce,
gdzie mozna jg spotkac¢ za pierwszym razem. Jesli postaé zada zaptaty za swoje ustugi wowczas
podaje sume, jaka zaproponowata mnie podczas gry. Prawdopodobnie wysoko$¢ optaty nie jest
stata.

. Ulora (1-1-1-0), przy wyjsciu z Krypty Swietej Krwi.

. Gyorn (2-0-0-0), za brama Stonebridge.

. Zed (0-0-3-0), w gospodzie w Stonebridge. 900 sztuk ztota.

. Naidi (0-3-0-0), w Swiatyni w Stonebridge. 1050 sztuk ztota.

. Gloern (5-0-0-0), w Glitterdelve.

. Kroduk (8-0-0-0), w gospodzie w Glacern. 3400 sztuk ziota.

. Lorun (0-0-0-9), w gospodzie w Glacern. 3900 sztuk ztota.

. Merik (0-0-13-0), przy wyjsciu z Lodowych Pieczar.

. Phaedriel (0-17-0-0), w Obozie Wedrowcdéw. 38400 sztuk ztota.
. Andiemus (0-0-24-0), w chatce na bagnach. 98880 sztuk ztota.
. Boryev (18-0-0-34), na drodze do Fortu Kroth. 388690 sztuk ztota.
. Rhut (37-0-0-0), przy wyjsciu z fortu. 421250 sztuk zfota.

. Sikra (0-0-20-36), uwieziona w Hall of Skuls.

. Ulfgrim (38-0-0-0), na pustyni. 455740 sztuk ztota.
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15. Bolingar (43-0-0-0), przed wejsciem do Zamku Ehb.

Sklepy rdéznego rodzaju rozstawione sg po drodze w mniej-wiecej podobnych od siebie
odlegtosciach. W wiekszosci przypadkow wystarczy prowadzi¢ ze sobg tragarzy o udzwigu trzech
osiotkéw (albo trzy osiotki :-) ), by nie by¢ zmuszonym do pozostawiania za sobg cennego
rynsztunku. Generalnie sprzedawcy dzielg sie na trzy grupy: sprzedajacy zbroje, tarcze oraz
bronie, sprzedajacy ksigzki, mikstury oraz czary i sprzedajacy wszystko. Kazdy sprzedawca za$s
gotow jest kupi¢ wszystko.

. Jonn ze Stonebridge handluje bronia.

. Adwanna ze Stonebridge handluje czarami.

. Bodrus w okolicy Glitterdelve handluje wszystkim.
. Onoc z Glacern handluje czarami.

. Foulton z Glacern handluje bronia.

. Jeriah z Jeriah’s Trading Post handluje wszystkim.
. Yadze w Obozie Wedrowcéw handluje bronia.

. Matka Zaod z Obozu Wedrowcédw handluje czarami.
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. Verma na Bagnach handluje wszystkim.
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. Thayne z Bonepicker’s Post handluje wszystkim.
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. Beuwel z Fortu Kroth handluje bronia.
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. Magus Jardaranz z Fortu Kroth handluje czarami.
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W

. Nonataya z The Cliffs of Fire handluje wszystkim.

[y
N

. Hein w podziemiach Zamku Ehb handluje wszystkim.
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Zestaw porad taktycznych i nie tylko

Rozwdj postaci.

Nalezy sie zdecydowaé, kim dana posta¢ ma by¢ i wytrwac przy tym. Préby uczynienia postaci jak
najbardziej wszechstronnej skazane sa na fiasko, gdyz bedzie za staba we wszystkim. Poniewaz
umiejetnosci postaci rosng w miare walki, dodatkowe postaci w druzynie zabierajg punkty
doswiadczenia dla siebie, tym samym nawzajem spowalniajac swéj rozwoj. Jednak wieksza druzyna
to wieksza sita ognia (oraz wytrzymalsi przeciwnicy, czyli wiecej punktéow doswiadczenia za ich
bicie). W sumie wychodzi na jedno - co kto lubi.

Walka z silnym przeciwnikiem.

Jezeli przeciwnik walczy na odlegto$é, a gracz nie dysponuje bronig o jeszcze wiekszym zasiegu,
wowczas nalezy usiec wroga z bliska — bedzie miat mniej czasu, gdyz walka wrecz jest szybsza.
Jesli przeciwnik musi podej$¢, mozna go ostrzeliwa¢ oddalajac sie od niego. Nalezy mie¢ na
podoredziu mikstury lecznicze i jednym okiem kontrolowac stan zycia postaci.

Walka z licznym wrogiem.

O ile to tylko mozliwe nalezy doprowadzi¢ do rozbicia grupy przeciwnikdédw. Dysponujac bronig
strzeleckg lub zakleciami dystansowymi, wybrac¢ najblizszego wroga i strzeli¢ do niego. Odsung¢ sie
i czekac az podejdzie poza zasieg wzroku swoich towarzyszy. W miare potrzeby drazni¢ go z daleka
kilkakrotnie. Na koniec zasiec go z bliska. Tak samo mozna postepowaé¢ z przeciwnikami
strzelajacymi. Z catym tlumem mocnych stworzen naraz walczy¢ tylko w ostatecznosci i tylko
posiadajac zapas leczniczych mikstur. Jesli szala bitwy zacznie sie przechyla¢ na niekorzys¢ gracza
- ucieka¢ na uprzednio juz zabezpieczony teren. Przeciwnicy nie beda goni¢ druzyny w
nieskonczonos$¢, w zasadzie prawie w ogodle nie beda goni¢, dopdki ktorys z nich nie zostanie
powaznie ranny.

Zawsze najpierw nalezy pozby¢ sie przeciwnikdéw strzelajacych lub rzucajacych czary. Ci pierwsi sg
niebezpieczni z tego wzgledu, iz (za wyjatkiem samego poczatku gry) strzaty zwykle nie chybiajq
celu. Magowie za$ rowniez nie chybiajq celu, a jesli na domiar ztego przywotujg jeszcze dodatkowe
potwory, wéwczas nalezy ich wycig¢ w pien zanim bedzie za pdzno.

Zarabianie na zycie.

Prowadzenie ze sobg trzech osiotkdw powinno wystarczyé, by wyzbieraé caty zdobyty i znaleziony
sprzet pomiedzy dwoma sklepami. Warto penetrowacé zautki w poszukiwaniu skrzyn i beczek. W
kolejnych sklepach warto pos$wieci¢ troche uwagi zakupom, ale to jest przeciez jasne. Pamietac
warto jednak o tym, ze jesli postac nie jest w stanie postugiwac sie jakas bronig, gdyz jest za mato
doswiadczona lub za staba, wéwczas moze sie znajdzie u sklepikarza jakis przedmiot lub kilka,
ktére podniosag charakterystyki postaci do pozgdanego poziomu. Szczegdlnie w pdzniejszym okresie
gry zabiera¢ ze sobg duzo (do potowy udzwigu osiotka na jedng postaé) leczniczych mikstur na
podréz. Jest to najpewniejsza metoda odzyskiwania zdrowia podczas walki, dzieki czemu mozna te
walki odbywaé w szybszym tempie.

Rézne takie drobiazgi...

e Gra¢ powoli. Zdréwko sie regeneruje z czasem, w otoczeniu mozna znalez¢ wiele
przydatnych przedmiotéw, a biegnac za szybko do przodu wpada sie w ttumy przeciwnikow,
zanim sie ich zauwazy.

e Zmienia¢ bronie w zaleznosci od sytuacji. Nauczy¢é sie skrotéw klawiszowych.
Najbezpieczniej strzela¢ z daleka do wrogéw, nawet do strzelajacego, gdyz z poczatku gry
ich celnos$¢ zwykle nie jest wysoka, a sami z siebie nie podchodza blizej.

e Sprawdzac¢ od razu znajdywane bronie i odzienia i od razu ich uzywaé. Wowczas okaze sie,
ze kolejne coraz sielniejsze potwory sprawiajg tyle samo problemoéw.

e Rozbija¢ beczki i skrzynie, przeszukiwac potki, sarkofagi etc.
e Rekrutujac posta¢ mozna sprawdzic¢ jej wspoétczynniki zanim sie jej zaptaci.

e Starac sie, by osiotki szty w pewnej odlegtosci za druzyng i co jaki$ czas je przywotywac.
Nie powinny wpadaé w $rodek walki.

e Pochodnie na $cianach w lochach mozna zapala¢ dotknieciem.
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¢ Wybuchajace beczki w kopalni wysadza¢ z daleka. Te stojgce przy Scianie moga otworzyé
nowe przejscie. Z resztg generalnie lepiej i skrzynie rozbija¢ z daleka, zeby mniej ucierpiet
od putapek.

e W trudnej sytuacji od razu zatrzymaé gre. Na spokojnie tatwiej jest wydawac¢ sensowne
rozkazy.

e W walce z silnym przeciwnikiem mozna wykorzystywac teren, a zwlaszcza szuka¢ miejsc
przez ktore potwory nie przejda, a zza nich bedzie sie je dato dosiegnac.

e Klikniecie na zaktadke z miksturami u sprzedawcy odswiezy jego zasoby. Przydatne przy
robieniu wiekszych zapasoéw.

e Potwory oswietlone snopem s$wiatta z géry majq przy sobie szczegdlnie duzo cucu i sg
zwykle mocniejsze.
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