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Wprowadzenie

Witam w poradniku do Dungeon Lords. Gra ta pozwala na zwiedzenie olbrzymiego $wiata, petnego
przeréznych tajemnic i zagadek, by w koncu bohatersko uratowac go od zta i zniszczenia. Niniejszy
poradnik zawiera kompletny i szczegdtowy opis jej przejscia, wraz z zataczonymi ponad 60
wiasnorecznie wykonanymi mapami, a takze opis wszystkich zadan dostepnych w gildiach, domach
i organizacjach. Znajdziecie w nim takze spis ras, klas, umiejetnosci oraz heraldry (heraldyke),
wraz z podpowiedziami, w jaki sposdb rozwija¢ swg postaé. Zapraszam do lektury dalszych
rozdziatéw poradnika.
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Porady i uwagi

Porady ogodlne

TTRAP

Zapisuj czesto gre. Zwlaszcza, ze aby jgq zatadowa¢ musisz wyjs¢ do gtdwnego menu, a
czynno$¢ ta troche trwa.

Jesli zginiesz, masz mozliwo$¢ wskrzeszenia za pomoca klawisza ‘r’, jednak nie korzystaj z
tego, jesli nie posiadasz zaklecia przywrdécenia, poniewaz tracisz przy tym punkty
umiejetnosci oraz nierozdysponowane punkty doswiadczenia.

Przed wyruszeniem na otwarty teren odpoczywaj przy ogniskach do godziny 7-8 rano.
Znacznie utatwi Ci to orientacje w okolicy.

Korzystaj z tarczy podczas walki. Blokuje ona kazde uderzenie, jak réwniez broni przed
zakleciami.

Wedrowke po $wiecie gry utatwiajg Moon Bridge. Aby je aktywowaé potrzebujesz Moon
Stone, ktory znajdziesz na wyspie na Lost Lake.

Radze trzymac¢ w zapasie pule nierozdysponowanych punktow doswiadczenia i korzystac z
nich, gdy nie mozemy rozbroi¢ putapki, uzyé przedmiotu itp.

Nie ma mozliwosci oczyszczenia mapy z wrogdéw. Gdy zabijesz jedng z atakujacych Cie
grup, na pewno zaraz zjawi sie nastepna. Dlatego, gdy chcesz zwiedza¢ teren, a nie chcesz
walczy¢ warto zostawi¢ przy zyciu jednego cztonka z grupy wrogow i pozwoli¢ mu za sobg
biega¢. Wtedy rzadko zdarza sie, aby szybko zaatakowata Cie kolejna grupa.

Nawet jesli masz stabo rozwinietg umiejetno$¢ uzywania danego przedmiotu, mozesz go nosic¢
ponoszac okreslong kare. Czasem warto korzystaé z takowych przedmiotéw, gdy jest ona niska.

Wykorzystuj fakt, iz Twoi przeciwnicy przy ataku zadaja obrazenia takze swoim
sprzymierzencom. Szczegdlnie odnosi sie to do magdéw. Warto ustawi¢ sie tak, aby
wrogowie atakujacy wrecz stali pomiedzy Tobg, a rzucajacym zaklecia magiem.

e

= T Otwieranie zamkoéw lub rozbrajanie putapek to

prosta gra zrecznosciowa. Polega ona na tym, aby
obrazek z dolnej belki wciska¢ wtedy, gdy na
gornej belce przesuwa sie po nim wskaznik. Jego
szybkos$¢ zalezy od Twoich umiejetnosci, moze

A WHEN DEVICE ACTIVE by¢ takze zmniejszana poprzez uzycie wytrychow.

¢ CLICK DEVICE BUTTON | gl Natomiast to, czy widzisz obrazki na gdérnej belce
przed rozpoczeciem rozbrajania, =zalezy od
umiejetnosci Inspect.

Uwagi odnosénie poradnika

Strona:

Czerwone kwadraty na mapach oznaczajq potozenie skrzyn, beczek, pudet itp.

Brazowe przejscia oznaczajg drzwi, przez ktére mozna przejs¢ od razu lub dopiero po ich
odblokowaniu.

Cyfra w nawiasie kwadratowym oznacza poziom zabezpieczenia skrzyn lub drzwi.
Zielone cyfry w nawiasie okragtym sg odnosnikiem do punktow na zatgczonych mapach.
Czerwone cyfry w nawiasie okragtym sg odnosnikiem do zatgczonych obrazkdw.

Brazowe cyfry w nawiasie okragtym sg odnosnikiem do punktdw oznaczonych na mapie Swiata.
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Charakterystyka atrybutdow i ras

Atrybuty

Strength -Wysoki jej poziom pozwala Ci uzywac ciezkiej broni oraz noszenie takowych zbroi.
Podnosi takze obrazenia, ktére zadajesz w walce bronia. Rozwijaj ten atrybut przede wszystkim,
gdy potrzebujesz uzy¢ przedmiotdw wymagajacych wysokiej wartosci sity.

Intellect -Pozwala na tatwiejsza nauke magii, a takze umiejetnosci (obniza koszt rozwoju),
dlatego tez jest bardzo wazng umiejetnoscig dla kazdej z postaci, a szczegdlnie dla magow.

Dexterity -Wptywa na efektywnos$¢ atakowania przeciwnika za pomocg broni. Jest podstawowym
atrybutem dla Wojownikdw.

Agility —-Przektada sie na szybkos$¢ oraz refleks podczas walki. Przydatny, cho¢ nie najwazniejszy
atrybut dla wszystkich postaci.

Vitality —-Okresla poziom zywotnosci Twojej postaci. Istotna dla Wojownikéw. W przypadku innych
klas proponuje rozwdj tego atrybutu dopiero w dalszych etapach gry.

Honor -Jest miernikiem Twojego heroizmu i odwagi w walce. Oddziatuje rowniez na wysokos¢ cen
u kupcoéw. Poniewaz pieniedzy w grze nie brakuje, jest on praktycznie nieprzydatny.
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Wybér rasy determinuje rozwdj postaci w catej grze. Od tego, jaka warto$¢ atrybutéow posiada
bazowo dana rasa zalezy, ile punktdw doswiadczenia bedziemy musieli poswieci¢ na jej dalszy
rozwdj. Dlatego tez rdéznica pomiedzy atrybutami wbrew pozorom jest bardzo istotna.
przyktadu awans cztowiekiem mezczyzng na 14 poziom dexterity kosztuje 1231 punktow,
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Rasy

natomiast awans Urgothem na 10 poziom wynosi 2639 punktow.
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Dwarf- rase tg charakteryzuje niski wzrost oraz krepa
budowa ciata. Posiadajq natomiast wysokg site oraz witalnosc,
dzieki czemu moga nosi¢ najciezszy ekwipunek i wytrzymac
dosy¢ duzy atak. Przyzwoita zreczno$¢ pozwala im réwniez na
efektywne zadawanie ciosdw, czynigc z nich tym samym
Swietny materiat na Wojownikdw.

Elf female- to postacie starozytne, bardzo madre i dugo
zyjace. Oprdcz ich inteligencji, zauwazalna jest rowniez
zwinnosc i gibko$¢. Niestety sg rasg dosy¢ krucha i watta.
Pomimo niskiej witalnosci polecam tg posta¢ do gry magiem.

EIf male- to postacie starozytne, bardzo madre i dtugo
zyjace. Oprdcz ich inteligencji, zauwazalna jest rowniez
zwinnosc i gibko$¢. Niestety s rasg dosy¢ krucha i watta.
Swietnie nadajq sie do gry magiem badz ztodziejem.
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