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Wstep

Poradnik skupia sie na opisie zadan. Znajdziecie tutaj zaréwno te zwigzane z gtdwnym watkiem
fabularnym, jak i poboczne. kacznie questow jest az 98. Dodatkowo jezeli dang misje mozna
wykonac¢ na kilka sposobdw, sg one wyszczegdlnione razem z konsekwencjami wyboru gracza.
Oproécz tego w tekscie umieszczone sg mapy utatwiajace orientacje podczas zabawy z grg. Poradnik
podzielony jest na 3 gtdwne dziaty:

1. Mapy: wiekszo$¢ lokacji z zaznaczonymi postaciami, wrogami, przedmiotami i miejscami
istotnymi dla wykonania questow.

2. Zadania gtéwne: s podzielone wzgledem miejsc, w ktorych sie dziejq. Kilka pierwszych zadan
zalezy od wybranego archetypu bohatera, co rowniez jest w tym dziale uwzglednione.

3. Zadania poboczne: sg podzielone zaréwno wedtug miejsc, w ktérych mozna je otrzymag, jak i
momentu, od ktérego bedg dostepne. W tym dziale znajdziecie takze zadania, ktore nie pojawiajq
sie w dzienniku i w grze wystepuja niejako w charakterze ciekawostki.

Karol ,,Karolus” Wilczek (www.gry-online.pl)
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Legenda
Kolor czerwony - przeciwnicy, potwory np. wilki.
Kolor zielony - postacie np. Alari.
- przedmioty np.
Kolor niebieski - miejsca, lokacje, przejscia np. las.

- 1 dukat

Wieza (M1, 2) - oznacza, ze wieza znajduje sie na mapie M1 pod punktem 2.

Szkielety (M3, 1) - oznacza, ze szkielety sq oznaczone na mapie M3 czarnym wykrzyknikiem.

Zadania gtéwne sg oznaczone tylko cyfra np. 1. Obéz noca.
Zadania poboczne sa oznaczone literg ,Z" i cyfrg np. Z11. Mistrz walk na arenie.

(mini zadanie) - taki opis oznacza, ze zadanie nie zapisuje sie w dzienniku.
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Zadania glowne

Lista zadahn

Obozowisko

1. Obdz nocg

Nadoret -dla totrzykow
2t. Dokoncz trening

3t. Nowicjusz na ustugach Pheksa

4k, Niczym cien

5t. Stapaj ostroznie

Nadoret -dla wojownikow
2W. Dokoncz trening

3W. Egzamin wstepny

4W. Patrol

5W. Dysputa przy komorze mytniczej
Nadoret - dla magow
2M. Dokoncz trening

3M. Swiatto

4M. Cien

5M. Krew

Nadoret - dla znawcow natury
2N. Dokoncz trening

3N. Lekka reka

4N. Ztowrogi szum skrzydet

5N. Putapki

Nadoret

6. Zbierz informacje na temat piratéw
7. Tajemniczy Gerling

8. Nocna misja

9. Informacje Gerlinga na temat piratow
10. Podréz do komory mytniczej

11. Zatoga okretu

Wyspa Zapomnienia

12. Brat Emmeran
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Komora mytnicza
13. Myto to za mato

14. Elfy w niebezpieczenstwie
15. Znajdz sposdb, by wyleczy¢ Ardo
EIfi Las

16. Piraci i elfy

17. Zasiej ziarno niezgody

18. Negocjacje

19. Tanczacy z elfami

20. Pokonaj rzecznych piratow
21. Nawiedzone ruiny
Hammerberg

22. Piraci w Hammerbergu

23. Wzgledy piratow

24. Windykacja

25. Nawiedzona kopalnia

26. Skamieniate krasnoludy
27. Futrzasty uciekinier

28. Gorzatka za gtos

29. Zaginiony tup

30. Niebezpieczne zwigzki

31. Przekonujace argumenty
32. Tajna wiadomosé
Ukryta przystan
33. Ukryta przystan
Zamek Nadoret

34. Wejscie do zamku

35. W przebraniu

36. Poszukiwacze zaginionej korony
37. Tajemnicza Mora

38. Ostatnie kroki
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Obozowisko

1. Ob6z noca
Otrzymane: Automatycznie po rozpoczeciu gry.
1) Udaj sie do kapitana

Porozmawiaj z kapitanem Albassem (M1, 3), ktéry stoi zaraz obok statku (M1, 1). Przypomni
Ci o waszej umowie i poprosi o pomoc Pietowi (M1, 5) w rozbiciu obozu.

2) Zaoferuj pomoc Pietowi

IdZ do obozu. Zobaczysz dyskutujacych zywo Pieta (M1, 5) i Janah (M1, 4). Mozesz chwile
przystuchacd sie ich rozmowie, a nastepnie dotaczy¢ do niej. Piet wyznaczy Tobie i Janah zadanie.
Macie poszukac potrzebnej do rozpalenia ogniska.
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