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Wprowadzenie

Niniejszy atlas $wiata jest uzupetnieniem poradnika do gry Drakensang: The River of Time. Zostat
on podzielony na kilka dziatow:

1. Bohater: porady dotyczace wyboru gtdéwnego bohatera oraz jego pozniejszego rozwoju.
Szczegotowo sg tutaj opisane archetypy, umiejetnosci, cechy oraz czary.

2. Towarzysze: opis postaci stanowigcych druzyne gtéwnego bohatera. Wyszczegdlnione sg ich
statystyki oraz silne i stabe strony.

3. Ukryte skarby: w wielu lokacjach mozna znalez¢ ukryte skrzynie ze skarbami. W tym dziale sg
one oznaczone na mapach. Wypisana jest takze ich zawartosc.

4. Kupcy: ten dziat prezentuje kupcow wedtug lokacji, w ktorych przebywaja. Znajdziecie tutaj
mapy pomagajace w znalezieniu handlarzy oraz opis ich asortymentu.

5. Nauczyciele: charakterystyka nauczycieli i mapy z zaznaczonym miejscem przebywania.

Karol ,,Karolus” Wilczek (www.gry-online.pl)
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Bohater

Tworzenie postaci

1. Wyboér archetypu

Archetypy mozna podzieli¢ na 4 kategorie: wojownikdw, fotrzykéw, magdéw i znawcow natury. Na
poczatku zastanéw sie, ktéra kategoria najbardziej odpowiada Twojemu stylowi gry. Nastepnie
wybierz z niej jeden archetyp. Zwrd¢ tylko uwage na klasy towarzyszy, ktérzy stworzg Twojg
druzyne. Sa to: Ztodziej, Najemnik, Ltowczyni, Mag bitewny oraz Wojownik. Miedzy towczynig, a
Magiem bitewnym bedziesz musiat wybieraé, bo tylko jeden z nich moze do Ciebie dotaczyé. Z kolei
Wojownik stanie sie dostepny mniej wiecej w potowie gry. Najlepiej nie korzysta¢ dokfadnie z tych
samych archetypow, aby postacie sie nie dublowaty.
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Tryb ekspercki. Wyzerowanie punktéw doswiadczenia.

Podczas tworzenia wtasnego bohatera skorzystaj z trybu eksperckiego, a nastepnie wybierz opcje
Wyzeruj. Dzieki temu od podstaw bedziesz mdgt wybrac statystyki swojego herosa.
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2. Cechy

Bedac w trybie eksperckim, rozdziel najpierw punkty przeznaczone na cechy. Nie mozna ich wyda¢
na nic innego, wiec pamietaj, aby wykorzysta¢ wszystkie punkty. Kazdy archetyp ma swoje mocne
i stabe strony. Przyktadowo Wojownikowi juz na samym poczatku mozesz rozwing¢ Budowe do 16,
ale Spryt juz tylko do 12.

Odwaga (ODW) - Uniwersalna cecha bohatera. Przyda sie kazdemu, niezaleznie od archetypu.
Korzysta z niej spora ilo$¢ czaréw.

Spryt (SPR) - Przyda sie magom. Korzysta z niego spora ilo$¢ czardw oraz umiejetnosci. Poza
tym zwieksza odpornos¢ na magie.

Intuicja (INT) - Korzysta z niej wiekszo$¢ umiejetnosci. Przydatna zaréwno dla magdéw (zapewnia
wiecej punktow Energii Astralnej i korzysta z niej spora ilos¢ czaréw) jak i wojownikéw, szczegdlnie
tych walczacych na dystans.

Charyzma (CHA) - Przyda sie magom (zapewnia wiecej punktow Energii Astralnej i korzysta z niej
spora ilos¢ czardw) oraz osobom, ktdére specjalizujg sie w prowadzeniu rozmowy - czyli
umiejetnosciach spotecznych.

Zreczno$¢ (ZRE) - Umiejetnos¢ potrzebna gtdwnie totrzykom oraz postaciom walczacym na
dystans.

Zwinnos$¢ (ZWI) - Cecha potrzebna bohaterom walczacym wrecz.

Budowa (BUD) - Odpowiada za punkty zycia oraz wytrzymatosci. Przyda sie kazdemu, ale przede
wszystkim postaciom walczacym na pierwszej linii.

Sita (SI) - Sita przyda sie kazdemu, ale szczegdlnie potrzebna jest bohaterom walczacym wrecz.

Tabela pokazujaca wptyw cech na wartosci bazowe:

Warto$¢ bazowa / Cecha Odwaga Spryt Intuicja | Charyzma | Zreczno$¢ | Zwinno$¢ | Budowa Sita
Zdrowie (ZD) TAK TAK
Energia Astralna (EA) TAK TAK TAK
Wytrzymatosé (WT) TAK TAK TAK
Odpornos¢ na magie (OM) TAK TAK TAK
Uniki (WU) TAK TAK TAK
Atak (WA) TAK TAK TAK
Parowanie (WP) TAK TAK TAK
Walka dystansowa (WD) TAK TAK TAK
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Tabela pokazujaca wptyw cech na umiejetnosci:

Umiejetnosc / Cecha Odwaga | Spryt Intuicja | Charyzma | Zreczno$¢ | Zwinnos¢ | Budowa Sita
Fizyczne:
Skradanie sie TAK TAK TAK
Sita woli TAK TAK TAK
Percepcja TAK | TAK
Kradziez kieszonkowa TAK TAK TAK
Krasnoludzki nos TAK TAK
Natury:

Wiedza o zwierzetach TAK TAK | TAK

Zielarstwo TAK | TAK TAK
Przetrwanie TAK TAK TAK
Zastawianie putapek TAK TAK TAK
Wiedzy:
Cwaniactwo TAK | TAK TAK
Leczenie zatru¢ TAK TAK | TAK
Leczenie ran TAK TAK TAK
Wiedza tajemna TAK | TAK
Spoteczne:
Uwodzenie TAK TAK
Etykieta TAK | TAK TAK
Targowanie sie TAK TAK TAK
Natura ludzka TAK | TAK TAK
Gadanina TAK TAK TAK

Rzemieslnicze:

Alchemia TAK TAK TAK
tuczarstwo TAK | TAK TAK
Kowalstwo TAK TAK TAK
Rozbrajanie putapek TAK TAK
Otwieranie zamkéw TAK TAK
Strona: 6

Kup ksigzke



http://www.gry-online.pl/admin/pliki2.asp�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06w1_ebook

Drakensang: The River of Time - Poradnik GRY-OnLine

3. Umiejetnosci

Punktow przygody jest za mato, aby bohater mogt by¢é dobry we wszystkim. Posta¢ powinna
specjalizowac sie w konkretnych dziedzinach. Warto tez podejrze¢ towarzyszy, ktérzy dotacza do
druzyny i sprawdzi¢ jakie oni posiadajg umiejetnosci, aby ich nie dublowaé. Wystarczy, ze w
druzynie znajdzie sie jedna posta¢ potrafigca zbiera¢ rosliny, jeden zlodziej okradajacy
przechodniow, jeden kowal itd.

4. Umiejetnosci bojowe

Najlepiej wyspecjalizowa¢ bohatera tylko w jednym rodzaju broni. Dzieki temu stanie sie on
mistrzem w jej wtadaniu. Pamietaj tez o tym, aby nie szkoli¢ sie w broniach dwurecznych, jezeli w
przysztosci chcesz uzywac tarczy.

5. Czary

Dla magdéw najwazniejsze s zaklecia. Dlatego tez lepiej wydac punkty na nie, niz na przyktad na
umiejetnos¢ postugiwania sie konkretng bronia. Pamietaj tez, aby grajac magiem inwestowac¢ w
punkty Energii Astralnej.
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