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Wstep

Witam w poradniku do gry Drakensang. W ponizszym tekscie opisuje zarowno zadania zwigzane z
gtdwnym watkiem fabuty jak i zadania poboczne, wraz z réznymi wariantami ich przejscia. Poradnik
podzielitem na jedenascie rozdziatdw i do kazdego z nich dotaczytem mapy z zaznaczonymi
miejscami i osobami, ktore pojawiaja sie w zadaniach. Podziat na rozdziaty nie wystepuje w grze,
ale dzieki temu tekst jest czytelniejszy. Zachecam takze do przeczytania dziatu Porady ogodlne.
Zawartem tam kilka informacji, ktére mogaq sie przyda¢ zaréwno poczatkujagcym, jak i
doswiadczonym graczom. Mam nadzieje, ze dzieki poradnikowi gra stanie sie jeszcze
przyjemniejsza. Zycze mitej lektury!

Karol ,,Karolus” Wilczek
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Porady ogodlne

Otwieranie zamkow i kradziez

Zamkniete skrzynie lub drzwi mozesz otwiera¢ bez obaw, niezaleznie od tego, czy kto$ stoi obok
Ciebie. Nie musisz sie przejmowac, tym czy kto$ Cie zauwazy, poniewaz mieszkancy Aventurii nie
zwracajg na to uwagi. Jedynym wyjatkiem jest kradziez kieszonkowa. Jezeli skonczy sie
niepowodzeniem, okradana posta¢ stanie sie uwazna i nie bedziesz miat okazji sprébowacd
ponownie.

Otwierajac zamki uzywaj spinek lub wytrychow, ktore znacznie zwiekszajg szanse na powodzenie.

Grabiez

Rozbijaj rozmieszczone po lokacjach beczki i skrzynie. Szczegdlnie na poczatku gry jest to dobry
sposéb na zarobienie pieniedzy. Czasem moze uda¢ Ci sie rowniez znalez¢ co$ naprawde
ciekawego.

Po walce przeszukuj ciata zabitych. Ze zwierzat i potwordw mozesz zabra¢ rdznego rodzaju
sktadniki, a przy ludziach i cztekoksztaltnych stworzeniach znajdziesz pienigdze, bronie i wiele
innych przedmiotéw.

Rozmowa

Staraj sie rozmawia¢ ze wszystkimi napotkanymi postaciami. Niektére osoby majg dla Ciebie
zadania, inne sg kupcami, nauczycielami, a cze$¢ z nich moze Ci po prostu powiedzie¢ cos
ciekawego lub zabawnego.

Podczas prowadzenia dialogu bardzo przydatne sg umiejetnosci spoteczne. Najczesciej bedziesz
stosowat Gadanine. Etykieta przyda sie kilka razy, kiedy bedziesz rozmawiat z ludzmi z wyzszych
sfer. Uwodzenie to cecha szczegdlnie wazna dla bohaterek. Meskim postaciom przyda sie znacznie
mniej. Ludzka natura to umiejetnos¢, bez ktérej spokojnie sobie poradzisz, ale jest bardzo ciekawa
i czasami sie przydaje. Dzieki niej jestes w stanie oceni¢ zamiary drugiej osoby, sprawdzi¢ czy
ktamie, co$ ukrywa lub po prostu wyczuc jej nastroj. Ostatnig cechg jest Targowanie sie. To obok
Gadaniny najcenniejsza umiejetnos¢. Dzieki niej w niejednym zadaniu wreczysz mniejszg tapowke,
sprzedasz lub kupisz specjalny przedmiot za korzystniejszg cene. Dodatkowo kupcy bedq oferowac
swoje dobra za nizszg kwote.

Walka

Poziom walk w grze jest dosy¢ zréznicowany. Zdarzajg sie proste potyczki ze szczurami, jak i
ciezkie walki z bossami. Zeby zadna walka nie okazata sie nie do przejscia stosuj sie do kilku
podstawowych zasad:

e Badz dobrze przygotowany do walki. Twoi bohaterowie powinni mie¢ maksymalny poziom
zycia i nie mie¢ zadnych ran.

e Podczas ciezkich walk pij eliksiry i stosuj specjalne masci.

e Czesto uzywaj aktywnej pauzy, zeby na spokojnie przyjrze¢ sie sytuacji i podjaé
odpowiednie dziatania

e Sensownie i jak najczesciej uzywaj umiejetnosci walki (np. nie optaci sie uzy¢ Poteznego
ciosu, zabierajacego 30 Punktéw Zycia na przeciwniku, ktéremu zostato 5 PZ).
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e Wspieraj swoich bohaterdw zakleciami. Szczegdlnie zwracaj uwage na ich poziom zdrowia i
lecz najbardziej potrzebujacych. Trudnych przeciwnikéw warto ostabi¢ specjalnymi czarami.
Na grupe wrogdéw najlepsza jest niezawodna we wszystkich RPGach kula ognia.

e Pamietaj, ze podczas walki mozesz zapisac gre.

e Najlepiej skupi¢ sie na jednym przeciwniku, zamiast walczy¢ jednoczesnie z catg grupa.

Druzyna

W grze mozesz mie¢ w danym momencie maksymalnie trzech towarzyszy. Reszta z nich od
pewnego momentu bedzie czekata w Twojej rezydencji. Druzyne staraj sie dopasowac do lokacji,
ktorg aktualnie zwiedzasz. Jezeli chodzisz po miescie, spotykajac wielu ludzi przydadza Ci sie
osoby, ktore majg wysoko rozwiniete cechy spoteczne. Jezeli chcesz okradac przechodnidéw lub
otwierac skrzynie, wez ze sobg posta¢ z cechami ztodzieja. Na terenach, w ktdérych jest duzo walki
Twoja druzyna powinna sie sktada¢ z wojownikéw i wspierajacego ich maga. Kiedy potrzebujesz
sktadnikdw z roslin lub zwierzat wez ze sobag postal z umiejetnoscig Zielarstwo i Znajomos¢
zwierzat. Bardzo wazne jest, aby w Twojej druzynie zawsze byfa osoba, ktéra potrafi leczy¢ rany i
zatrucia.

Magia

Mag rzucajacy zaklecie nie moze by¢ ubrany w ciezkg zbroje. Musisz pamieta¢ o tym ograniczeniu i
ubieraé czarodziei w przeznaczone specjalnie dla nich stroje lub po prostu w lekkie, nie krepujace
ruchéw odzienie.

Kazdy mag powinien mie¢ w swoim repertuarze czary leczace: Balsam leczniczy i Klarum purum.

Warsztaty

Podczas gry w praktycznie kazdej lokacji znajdziesz trzy typy warsztatow: kowadto, laboratorium i
stét warsztatowy. Kazdy z nich stuzy do wyrobu grupy przedmiotéw.

e W laboratorium postacie posiadajace umiejetnos¢ Alchemia mogg warzy¢ eliksiry.
¢ Na kowadle postacie posiadajgce umiejetnos¢ Kowal mogg wykuwac bronie i zbroje.

e Na stole warsztatowym postacie posiadajgce umiejetnos¢ tuczarz mogq wytwarzac
przedmioty zwigzane z walkg dystansowa.

Postaraj sie mie¢ kilku bohateréw potrafigcych korzystaé z warsztatéw. O skfadniki, ktore bedziesz
mogt wykorzysta¢ do samodzielnego wytwarzania przedmiotéw nie musisz sie martwié, poniewaz
podczas gry znajdziesz ich mndstwo. Szczegdlnie jezeli bedziesz korzysta¢ z umiejetnosci
Zielarstwo i Znajomos¢ zwierzat.
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Legenda

Mapa:

Cyfry wskazujg wazne miejsca lub postacie, ktére sg opisane pod mapa.
6. Karczma:

Rhulana - porozmawiaj z nig, a przyfaczy sie do Ciebie

Karczmarz Thalion

Powyzszy tekst oznacza, ze pod numerem 6 na mapie znajduje sie karczma, na terenie ktérej
znajduja sie dwie postacie: Rhulana oraz karczmarz Thalion.

9. Stara sztolnia M1.1 - tego typu oznaczenie wskazuje, ze pod numerem 9 jest Stara sztolnia, a
wchodzac do niej przenosimy sie na mape M1.1

Zadania:
Kolejnos¢ wykonywania zadan

Fabuta gry przeplata ze sobg rézne fazy zadan, dlatego ustawitem je tutaj wedtug kolejnosci ich
wykonywania podczas przechodzenia rozdziatu. Cze$¢ zadan jest koiczona w trakcie wykonywania
innych zadan, dlatego tutaj zawarte sg tylko te, ktére musisz przejsé.

Oznaczenia

Z - zadanie gtowne

ZP - zadanie poboczne

Z1 - oznacza zadanie pierwsze

Z2.1 - oznacza pierwszg faze drugiego zadania

ZP1 - oznacza zadanie poboczne o numerze jeden.

Salina M1(3) - oznacza, ze Saline znajdziesz na mapie M1 (czyli mapie Avestreu) pod numerem 3

Rakorium M1.1(2) - oznacza, ze Rakoriuma znajdziesz na mapie M1.1 (czyli mapie Starej
Sztolni) pod humerem 2

Kolorem zielonym sg oznaczone postacie
sg oznaczone przedmioty
Kolorem brazowym sg oznaczone zadania

Nagroda: - pokazuje co oprdcz punktéow doswiadczenia otrzymasz po wykonaniu zadania
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