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Wprowadzenie

Prezentowany tekst jest poradnikiem do dodatku do gry Drakensang: The River of Time, mowa
oczywiscie o Phileasson's Secret. Znajdziesz tutaj opis wszystkich zadan, zaréwno tych zwigzanych
z watkiem fabularnym dodatku, jak i kilku pobocznych. Poradnik wzbogacony jest rowniez o
szczegbtowo opisane mapy ufatwiajgce orientacje podczas gry. Dodatkowo, wprowadzony zostat
krotki opis nowego towarzysza, z ktérym przyjdzie Ci przemierza¢ kraine Wysokich Elféw -
Phileassona.

Artur ,, Arxel” Justyinski (www.gry-online.pl)
Legenda
Kolor czerwony - przeciwnicy, potwory np. skarabeusze.
Kolor zielony - postacie np. Phileasson.
- przedmioty np.
Kolor niebieski - miejsca, lokacje, przejscia np. jaskinia.
- 1 dukat

Jaskinia skarbow (M2, 4) - oznacza, ze jaskinia skarbow znajduje sie na mapie M2 pod punktem
4,

Zadania gtéwne sg oznaczone tylko cyfrg np. 1. Straznik w tarapatach.

Zadania poboczne sq oznaczone literg ,Z" i cyfra np. Z2. Potepiony duch.

#1, #2 - znaki odwotujace do znajdujgcych sie nad tekstem obrazkéw (w przypadku, gdy znajdujg
sie dwa, a nie jeden). Jedynka oznacza obrazek po lewej, a dwdjka po prawej stronie.
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Towarzysze

Phileasson

Nowa postacig, ktéra wystepuje w dodatku, jest Thorwalianski wojownik Phileasson. Opis
pozostatych postaci zostat pominiety (znajduja sie w gry Drakensang: The River of
Time).

Silne cechy: SI (18), ODW (16), CHA (16)
Stabe cechy: SPR (12), ZRE (12)

Ulubiona bron: Miecz

Archetyp: Wojownik Przytaczenie sie: Wielokrotnie, lecz dopiero podczas zadania

Powrot do swiata w bance otrzymujesz petng kontrole.
Rasa: Thorwalianin
Doskonale witadajacy mieczem oraz bronig miotang wojownik.
Poziom: 11 Mozesz go wykorzystaé do bezposrednich staré jak i walki
dystansowej. Dotgcza do Ciebie pod sam koniec fabuty dodatku,
dzieki czemu jest bardzo rozwiniety pod wzgledem umiejetnosci i
Wady i zalety: cech. Przez reszte spotkan rowniez bedzie Cie wspomagat, lecz nie
. . bedziesz miat Zzadnego wpltywu na uzywane przez niego
Premia do mieczy umiejetnosci specjalne.

Kara do etykiety

Umiejetnosci Fizyczne: Skradanie sie (1), Sita woli (10), Percepcja (11)

Natury: brak

Wiedzy: Leczenie ran (3)

Spoteczne: Etykieta (7), Natura ludzka (7), Gadanina (8)

Rzemieslnicze: brak

Bron Zwarcie:
u e Sztylety (3)
,& e Topory i butawy (2)
- e Szable (2)

e Miecze (14)

e Miecze dwureczne (10)

e Bijatyka (12)
Dystans:

e Bron miotana (14)

Umiejetnosci specjalne Zwarcie: Walka Ofensywna II, Walka Defensywna II, Mocny Cios,
Obalenie, Szeroki Cios, Finta, Precyzyjny Cios, Nawatnica Ostrzy

Dystans: Rzut Mierzony, Mocny Rzut, Mistrzowski Rzut

Obrona: Wytrzymatosc¢ II, Uzywanie Zbroi II, Walka Tarczg III
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Zadania glowne

1. Straznik w tarapatach

Otrzymane: Straz nocna (M1, 1). Posta¢ pojawi sie dopiero po zadaniu Myto to za mato
(podstawowa wersja gry).

1) Porozmawiaj ze straznikiem

Dowiesz sie od straznika, iz po wczesniejszych wydarzeniach w porcie kto$ musiat obja¢ tutaj warte
i padto na niego. Problem tkwi w fakcie, iz straznikowi zdarza sie przysypiac¢ i nie jest w stanie
sporzadzi¢ rano raportu. Zostaniesz poproszony o pomoc w obudzeniu go o $wicie.

a) Mozesz obieca¢, ze obudzisz straznika.

b) Mozesz sktamac i go nie obudzic.

2) Udaj sie do domku mytnika

Niezaleznie od wyboru udaj sie do Straznicy w porcie (M1, 4), gdzie spedzisz noc #1. Aktywuje
sie cut-scenka przedstawiajaca dwa Thorwalianckie okrety ptynace po Wielkiej Rzece #2. Chwile
pézniej odbedziesz rozmowe ze Straza nocna - Twdj wczesniejszy wybdr nie ma zadnego wptywu
na jej przebieg. Naturalnie straznik Ci nie uwierzy, automatycznie rozpocznie sie kolejne zadanie 2.
Thorwalianie na Wielkiej Rzece.
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2. Thorwalianie na Wielkiej Rzece
Otrzymane: Po zadaniu 1. Straznik w tarapatach.

1) Udaj sie do obozu Thorwalian

Thorwalianie (M1, 4) rozbili swéj niewielki ob6éz na poétnoc od miasta. Kiedy tylko podejdziesz
wystarczajgco blisko rozpocznie sie rozmowa z Keileassonem, ktéry Cie powita i odesle do Ynu,
ktéry dowodzi w obozie. Zapytany o kapitana dowiesz sie, ze Phileasson udat sie do komory
mytniczej, gdyz takq lokalizacje wysnit Ynu. Powrd¢ do portu, wejdz na pokfad statku i udaj sie do
Komory mytniczej Thurstein.

2) Odszukaj kapitana Phileassona

Po dotarciu do Komory mytniczej obejdz catg posiadtos¢ i udaj sie na poétnoc. Nieopodal starej
przystani, posréd drzew, dostrzezesz Phileassona (M2, 2) #1. Nie bedzie Ci jednak dane z nim
porozmawiac zbyt dtugo, gdyz ten kaze Ci odejs¢. Po chwili Phileasson zacznie biec — udaj sie za
nim. Natrafisz na tajemniczg szczeline miedzy sferami (M2, 6) - po krétkiej wymianie zdan z
kapitanem, przejdzie on przez portal.

3) Wejdz w szczeline miedzy sferami

Wystarczy, ze przejdziesz przez portal, trafisz do Tie’Shianna. Podstuchasz rozmowe Phileassona
z Mhayana o ksiezniczce. Na pierwsze pytania znajdziesz odpowiedzi w sanktuarium Nurti -
podazaj za Mhayang. Automatycznie rozpocznie sie zadanie 3. Ulecz kaplice Nurti.
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3. Ulecz kaplice Nurti
Otrzymane: Po zadaniu 2. Thorwalianie na Wielkiej Rzece.

1) Pokonaj skarabeusze w kaplicy Nurti

UWAGA: W tym momencie dotacza do Ciebie Phileasson - jednakze nie jeste$ w stanie wydawac
mu polecen. Dodatkowo, warto mie¢ na uwadze, iz jest on nieémiertelny (nie moze zging¢)!

Zadanie z pozoru do tatwych nie nalezy, aczkolwiek warto skorzystac¢ z faktu, iz Phileasson jest
nieSmiertelny. Jesdli tylko nie bedziesz dawat sobie rady w walce, wycofaj sie swojg druzynag
pozostawiajac kapitana samego - jego indywidualna walka moze trwaé nieco diuzej, lecz nie
narazisz tym samym zadnego cztonka swojej druzyny na smieré. Musisz zlikwidowac pie¢ grup
skarabeuszy (M4, 3) patetajacych sie po kaplicy.

2) Zgtos sie do kaptanki Orimy

Powrdo¢ do Mhayny (M4, 2) by zaraportowac jej o zakonczeniu eksterminacji robactwa. Dowiesz
sie, ze byt to dopiero pierwszy krok na drodze do ponownego odzycia ogrodu. Musisz zdoby¢
Nasiona Nurti od straznika wiedzy - udaj sie na spotkanie z nim.
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