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Wprowadzenie

Ponizszy poradnik do gry Dragon Quest Builders 2 to przydatne informacje do znanego spin-
offu Dragon Quest z gatunku jRPG. W niniejszym poradniku dowiesz sie jakie saq najlepsze porady,
aby zacza¢ swoja przygode w Dragon Quest Builders 2 oraz przeczytasz o najwazniejszych
przedmiotach. Dowiesz sie odpowiedzi na najczesciej zadawane pytania, na jakiej zasadzie polega
levelowanie, czy istnieje szybka podr6z oraz co sie stanie, jesli pasek jedzenia naszej postaci
spadnie do zera. Ponadto dowiesz sie, co sie dzieje po $§mierci naszej postaci, na czym polega
system dnia i nocy oraz jak wyglada sterowanie w Dragon Quest Builders 2.

Dragon Quest Builders 2 to gra, ktéra pozwala nam wcieli¢ sie w losy bohatera, badZz bohaterki, tak
zwanego "Buildera". Gracz jest obdarzony mocg kreacji, dzieki ktérej moze tworzy¢ przerdzne rzeczy,
ktére odblokowuje wraz z postepem w Dragon Quest Builders 2, czy to za sprawg ukonczenia przerdznych
zadan, czy zwyktego podniesienia poziomu postaci, badz naszej wioski. Oprécz samego budowania, masy
zadan oraz eksploracji swiata, mozemy réwniez podjac¢ sie walki z najprzerdzniejszymi potworami, ktore
zaatakujg nas, jesli tylko zblizymy sie do nich dostatecznie blisko. Pomaga¢ w walce z réznymi
przeciwnikami bedzie nam pewien NPC o imieniu Malroth, wiec nie jesteSmy zmuszeni do walki z nimi w
pojedynke.

lle zajmuje przejscie gry?

Dragon Quest Builders 2 to przygodowy sandbox. Caty watek gtéwny mozemy skonczy¢ w okoto 45
godzin, jednakze pozostajq jeszcze zadania poboczne oraz eksploracja kolejnych napotkanych przez nas
wysp, co wydtuza rozrywke o kolejne dziesigtki godzin. Przy Dragon Quest Builders 2 mozemy bawic sie
bardzo dtugo.

Czy istnieje tryb fotograficzny?

Inventory ]
Builderpedia

Save

Tak, w Dragon Quest Builders 2 mozemy skorzystac¢ z trybu fotograficznego. Aby skorzystac z
trybu fotograficznego, nalezy zatrzymac gre przyciskiem pauzy (przycisk options na kontrolerze PS4), po
czym wcisngc trojkat w wersji na PS4. Naszym oczom ukaze sie Snapshot Mode, dzieki ktéremu bedziemy
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mogli zrobi¢ dowolne zdjecie, po czym pojawig sie opcje ze zmiang filtrow, mimiki twarzy naszej postaci,
badz NPC lub chociazby oddalenie, badz przyblizenie widoku kamery.

Ponadto, mozemy udostepni¢ nasze zdjecie, aby wszyscy inni gracze mogli zobaczy¢ nasze dzieto. Zdjecie
te mozna pdzniej zobaczy¢ na tablicy ogtoszen (Noticeboard). Mozemy tam zobaczy¢ nie tylko nasze
ocenione przez spotecznos¢ zdjecia, ale rowniez zdjecia innych uzytkownikéw, dodac¢ je do ulubionych, lub
polubié.

Czy mozna zabi¢ NPC?

Nie, nie mozna zabi¢ zadnych postaci niezaleznych. W momencie w ktérym zaczniemy atakowac
NPC, posta¢ atakowana przez nas =zacznie podskakiwaé. Nie musimy sie obawiaé, ze zranimy
jakiegokolwiek NPC przez przypadek, czy to przy zbieraniu plondw czy materiatow. To samo dziata w
druga strone, postacie niezalezne podczas walki z przeciwnikiem nie zranig nas, nawet jesli atak nas
trafi.

Jak odblokowac tryb multiplayer?

Aby odblokowa¢ tryb multiplayer, musisz ukonczy¢ pierwsza wyspe, Furrowfield. Kiedy juz to
zrobisz, powro¢ na wyspe, z ktorej przybyles do Furrowfield. Po przybyciu do poczatkowej lokacji,
wykonaj wszystkie nowe zadania, miedzy innymi zréb rzeke, take oraz las. Po wykonaniu
zadania, NPC o nazwie Hairy Hermit wyttumaczy wszystko zwigzane z trybem multiplayer.

Aby dotaczy¢ do rozgrywki innego gracza, nalezy skorzysta¢ z portalu, ktéry znajduje sie w
poczatkowej lokacji.

Aby gra¢ w tryb multiplayer, musimy miec¢ optacone subskrypcje, zaréwno grajagc na Playstation
jak i Switchu. Dodatkowym plusem jest fakt, ze gracze grajacy na Playstation jak i na Switchu, mogq
spokojnie zagra¢ wspoélnie w Dragon Quest Builders 2, bowiem istnieje crossplay. Nie mozna niestety
powiedzie¢ tego samego o lokalnym co-opie. Na ten moment nie ma zadnych informacji, ktére mowityby o
dodaniu trybu lokalnego.
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Porady

Porady na start do Dragon Quest Builders 2

Na tej stronie poradnika do gry Dragon Quest Builders 2 mozesz przeczyta¢ o réznych poradach na start,
ktéore pomogq tatwiej odnalez¢ sie w jakze ogromnym $wiecie gry. Ponadto dowiesz sie o przerdéznych
poradach, o ktorych gra niechetnie mowi.

Obrazenia od upadku istniejg

Przemierzajac Swiat Dragon Quest Builders 2, bedziemy niekiedy zmuszeni wspina¢ sie dos¢ wysoko, aby
moc dostac sie do innego miejsca. Robigc to, musimy mie¢ na uwadze fakt, iz w grze istnieja obrazenia
od upadku. Spadajac z dosy¢ duzej wysokosci mozemy dosy¢ mocno obnizy¢ poziom zdrowia
naszej postaci. Plusem jest jednak to, ze od samego upadku nasza postac¢ nie zginie, a zostawi
nas z jednym punktem HP, wiec nie musimy obawiac sie, ze nasza posta¢ umrze z powodu naszej nie
uwagi i upadku z duzej wysokosci. Ponadto obrazenia pojawig sie tylko i wylgcznie w momencie upadku
na twarde podtoze, jesli skoczymy do wody, nie odniesiemy zadnych obrazen.
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Nie wyptywaj na szerokie wody

Jako, ze bedziemy eksplorowac¢ wiele miejsc na przeréznych wyspach, bardzo czesto bedziemy mieé
okazje wejs¢ do wody i poptywac. Jednakze nie zaleca zanurzac sie gteboko w wodzie, ze wzgledu
na kilka probleméw, ktéore mozemy napotkac.Pierwszym jest nasz pasek wytrzymatosci, ktory moze
nam sie skonczyé, co spowoduje utrate punktow zycia. Aby tego unikngé, wystarczy wyptynaé¢ na
powietrze.

Drugim problemem jest to, ze jesli zanurzymy sie zbyt gleboko, wtedy nasza postacé
automatycznie straci czes¢ swojego HP, po czym pojawi sie w miejscu najblizej ladu.

Jednak najpowazniejszym problemem jest pewien stwér, ktory zamieszkuje glebokie wody w
Dragon Quest Builders 2. Jest to bardzo silny przeciwnik, ktérego na wczesnych poziomach nie
mamy szans zabié¢, natomiast on moze nas dostownie zabi¢ jednym ciosem. Ponadto nie mozna tak
tatwo przed nim uciec, gdyz wykonuje on atak powodujacy powstanie wiru wodnego, ktéry nas przyciaga
do gtebinowego stwora. O pojawieniu sie potwora, poinformuje nas komunikat na ekranie.
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