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Wprowadzenie

Poradnik do dodatku Dragon Age II: Dziedzictwo zawiera:
e Szczegdtowy i bogato ilustrowany opis przejscia zadania gtéwnego
e Rozwigzanie wszystkich misji specjalnych
e Porady dotyczace walk
e Omowienie wszystkich sekretow, w tym walki z dodatkowym bossem

e Przeglad osiagnie¢ do zdobycia

Instrukcja korzystania z poradnika:

W rozszerzeniu Dziedzictwo eksplorujemy kilka nowych lokacji. Opis kazdej z nich poprzedza mapa,
na ktorej zaznaczono wszystkie interaktywne przedmioty, wpisy do kodeksu, punkty widokowe oraz
przejscia na kolejne poziomy. Cyfry wskazujg wazne miejsca, a ich objasnienie (np. 2) znajduje sie
w tekscie poswieconym danemu etapowi.
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W poradniku opisany zostat nie tylko watek gtéwny Dziedzictwa, ale takze wszystkie misje
opcjonalne, zapewniajace dodatkowe nagrody. Dowiesz sie tez o istnieniu sekretnego bossa oraz
rozwigzesz wszystkie specjalne zagadki prowadzace do bonusdéw. Poradnik bierze pod uwage
alternatywne decyzje, ktére gracz moze podjac¢ i opisuje ich konsekwencje. Tekst zaznaczony
kolorem oznacza zdarzenia zaprezentowane na znajdujacym sie powyzej
obrazku, z kolei barwa niebieska odnosi sie do misji niezwigzanych z gtéwna. A oto objasnienie
znacznikéw na mapkach:

Przejscia miedzy lokacjami

Interaktywne przedmioty (np. kufry, buteleczki, gruz, etc.)

Listy i notatki dodajace wpis do kodeksu

Punkty widokowe

Daniel ,,Thorwalian” Kazek (www.gry-online.pl)
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Mapa

Strona: 5

Kup ksigzke


http://www.gry-online.pl/admin/pliki2.asp�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06vr_ebook

Dragon Age II: Dziedzictwo — Poradnik GRY-OnLine

Opis przejscia

Aby poznac historie rodu Hawke’a, musisz udac¢ sie na pietro swojej posiadtosci, gdzie znajdziesz
obiekt z podpisem Pamiatka Dziedzictwa. Dotknij go, a ustyszysz kolejng opowies¢ Varikka, tym
razem jak to bohater znalazt sie w gérami Vimmark i odkryt skrywang tam tajemnice.

Heros zapuscit sie w te rejony po atakach ze strony cztonkéw Kartelu. Sprawa jest bardzo dziwna i
potrzebuje natychmiastowego wyjasnienia. Zbierz wiec druzyne i rusz przed siebie. W trakcie
wedréwki ustyszysz przerazliwy krzyk, ale na strachu tylko sie skonczy. Problemy zaczng sie kiedy
na horyzoncie (1). Wyjasni, ze potrzebuje krwi herosa, a catq
sprawe wigze z jego ojcem — Malcolmem.
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Rozmowa zakonczy sie siegnieciem po bron. Pojedynek jak na poczatek nowej przygody jest dos¢
wymagajacy, gtownie przez . Postaraj sie ich jak
najszybciej zlikwidowaé i stale monitoruj zdrowie mniej wytrzymatych postaci - wziete na celownik
zaczng szybko podupada¢ na zdrowiu. tucznikom i krasnoludzkim oprychom z czasem pomoze
jeszcze kilku piechuréw. Potem otwérz brame (2).

Znajdziesz sie na arenie, ktdérg za moment . Stusznych rozmiaréw zwierz moze
nie nalezy do najpotezniejszych, ale na pewno nalezy uwazaé¢ na jego szarze. Bardzo szybko
pojawig sie tez krasnoludy, ktdére zaatakujg z obu stron. W trakcie walki postaraj sie zej$¢ ze
$rodka terenu, gdyz bandyci mogg uruchomié putapke wystrzeliwujacq ostrza. Nie muszg jej uzy¢,
ale lepiej nie kusi¢ losu. Druga brama jest zamknieta (3).
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