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JFIRAGON AGE

POCZATEK

Wprowadzenie

Poradnik do gry Dragon Age: Poczatek zawiera bardzo szczegétowe opisy zadan wykonywanych w
trakcie rozgrywki, wiacznie z przedstawieniem ich mozliwych rozwigzan, ktére z racji duzej
nieliniowosci zabawy w znacznym stopniu sie miedzy sobg roznia.

Questy podzielono na cztery zasadnicze kategorie:

Pierwsza grupa questow to zadania zlecane na samym poczatku gry i uzaleznione od pochodzenia
(szes¢ opcji do wyboru).

Druga grupa questéw to zadania gtdowne, ktorych wykonanie jest wymagane do pomysinego
ukonczenia gry.

Trzecia grupa questow to zadania powigzane z konkretnymi lokacjami, wsrdd ktérych nie zabrakto
wyzwan pobocznych.

Czwarta grupa questéw to drobne zadania zlecane przez poszczegdlne gildie Fereldenu i w takiej
wiasnie postaci pojawiajace sie w dzienniku gtdwnego bohatera.

Do tekstu dotaczonych zostato ponad 80 map poszczegdlnych lokacji, ktorych zadaniem jest
utatwienie odnalezienia okreslonych miejsc czy postaci w Swiecie gry. We wilasciwym poradniku
znajdujq sie ponadto odniesienia do tych mapek i schemat przedstawia sie tu nastepujaco:

(Mx, y) - X oznacza numer mapy, a y pozycje na mapie

Przyktad: oznaczenie (M10, 5) méwi, ze na mapie o numerze 10 nalezy uda¢ sie do miejsca
oznaczonego cyferka 5.

Zastosowane zostaty rdéwniez oznaczenia kolorystyczne: czerwony kolor dotyczy postaci,
niebieski - lokacji, zielony - przedmiotow, a - unikalnych wariantow
zachowania w trakcie rozmow.

Jacek ,,Stranger” Hatas
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