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Do niniejszej gry dostepny jest rowniez poradnik, w
ktérym znajduje sie opis zadan (questow).

JRAGON AGE

= T POCZATEK

PRZEBUDZENIE

Wprowadzenie

Niniejszy atlas Swiata jest uzupetnieniem poradnika do Dragon Age: Poczatek - Przebudzenie.
Zostat on podzielony na kilka rozdziatow:

Rozwd0j postaci - zalety i wady wybrania nowej lub skorzystania ze starej postaci; doktadny opis
nowych specjalizacji, talentéw oraz czardw.

Kombinacje czaréw - przydatne zaréwno dla grajacych w dodatek jak i podstawowg wersje
informacje o tym jak mozna potaczy¢ kilka czaréw, aby wywotaty one bardziej spektakularny efekt.

Towarzysze - dane wszystkich czlonkéw druzyny; informacje o tym jakie prezenty sg dla nich
odpowiednie oraz o miejscach, ktére wywotujg rozmowe z nimi; lista wszystkich prezentéw.

Kupcy - lista wszystkich dostepnych handlarzy; szczegdtowe przedstawienie oferty handlowej
kazdego kupca, do ktérego zaliczajg sie najciekawsze przedmioty, receptury, obrysy oraz plany.

Losowe lokacje - opis losowych spotkan oraz doktadne przedstawienie najciekawszego z nich.

Mapy - mapy poszczegolnych lokacji, na ktérych zaznaczone sg ciekawe miejsca, skarby, cenne
przedmioty takie jak np. receptury lub obrysy run, rosliny oraz wrogowie. Opisane sg réwniez
ciekawostki takie jak rozwigzania zagadek, czy tez sposoby na lepsze poznanie $wiata. Przy kazdej
lokacji mozna takze znalezé¢ informacje o najcenniejszych przedmiotach i typie napotkanych
przeciwnikow.
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Legenda

Czerwony kolor - oznacza postacie, stworzenia np. Architekt.

Niebieski kolor - oznacza lokacje, pomieszczenia np. Twierdza Czuwania.

Zielony kolor - oznacza przedmioty, ekwipunek np. Pancerz Wartownika.
- oznacza pienigdze np. to 10 suwerendw.

Wartos¢ przedmiotdéw - czasami obok przedmiotu podana jest cena w nawiasach np. Buty
Pustki . Ta cena to wartos¢ podana w opisie przedmiotu (w tym przypadku jest to 8
suwerendw i 50 srebrnikéw). Na tej podstawie mozesz sie zorientowac ile dany sprzet jest wart.

Odniesienia do mapy - obok przedmiotéw, postaci, miejsc zamieszczone sg czasem odnos$niki do
mapy np. notatka (M4.1, 9). Oznacza to, ze notatka znajduje sie na mapie M4.1 i jest na niej
oznaczona cyfrg 9.

Boss

Trudna walka

@@

Standardowa walka

Kupiec

Postacie

Miejsca

Przedmioty

Skarby do znalezienia np. w skrzyniach, kufrach, przy zwtokach.

Rosliny

QOO 00|

Karol ,,Karolus” Wilczek (www.gry-online.pl)
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Rozw0j postaci

Tworzenie nowej / import stare]

Nowa posta¢

Nowym bohaterem jest Szary Straznik pochodzacy z Orlais. Musisz go wykreowa¢ od podstaw
wybierajac pteé, rase oraz klase. Tworzysz 18 poziomowg postaé, przez co otrzymasz do podziatu 2
punkty specjalizacji, 62 punkty atrybutow, 8 punktow (fotrzyk otrzymuje 11) umiejetnosci, przy
czym jedna z nich w zaleznosci od klasy jest juz wybrana oraz 21 punktéw talentéw / czardw
(totrzyk dodatkowo ma jeden juz wybrany).

Nie musisz obawiac sie, ze Zle dobierzesz cechy postaci, poniewaz w grze zastosowano pewne
utatwienie. Herren - jeden z handlarzy w [Twierdza Czuwania] sprzedaje ksiegi skupienia
(cena to ). Po ich uzyciu mozna od samego poczatku wybra¢ specjalizacje, atrybuty,
umiejetnosci oraz talenty / czary.

Gra nowg postacig jest zazwyczaj trudniejsza niz gra starym bohaterem. Wynika to z tego, ze stary
bohater moze posiada¢ wyzszy poziom doswiadczenia oraz mie¢ przy sobie znacznie potezniejsze
przedmioty. Nowy Szary Straznik jest zaopatrzony w odpowiedni do jego klasy sprzet, ale nie
znajdziesz tam zadnych nadzwyczajnych przedmiotéw.

Stara postac¢

Opcja importu starego bohatera pojawi sie zaraz po uruchomieniu nowej gry. Wystarczy, ze
wybierzesz teraz postac, ktorg grates w podstawke i zostanie ona przeniesiona wraz ze sprzetem
do dodatku. Nawet jezeli Twdj bohater zgingt w walce z arcydemonem istnieje mozliwos¢
ponownego zagrania nim. Jego $mier¢ zostaje po prostu pominieta.

Warto wiedzie¢, ze import bohatera moze znaczaco utatwi¢ gre, o ile stara postac jest potezniejsza
niz nowo utworzony, 18 poziomowy Szary Straznik. Zaleta importowania postaci z podstawki jest
kilka nawigzan do napotkanych tam postaci i przezytych przygdd (nie jest ich jednak zbyt wiele).
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Specjalizacije

Wstep

warto korzysta¢ z nowych specjalizacji - sg one dostosowane do wyzszych poziomoéw
doswiadczenia, a wiec potezniejsze od podstawowych specjalizacji

kazda klasa ma 2 nowe specjalizacje
nowe specjalizacje sq dostepne od 20 poziomu
na 22 poziomie bohaterowie otrzymuja trzeci i ostatni punkt specjalizacji

czes$¢ Twoich towarzyszy posiada jedng nowa specjalizacje wynikajacg z ich charakteru:
Velanna (Opiekun), Sigrun (Zwiadowca Legionu), Justynian (Duchowy wojownik)

nowych specjalizacji nie musisz sie od nikogo uczy¢ (za wyjatkiem Duchowego wojownika
oraz Zwiadowcy Legionow, dla ktérych trzeba kupi¢ podreczniki)
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Wojownik

Duchowy wojownik
+1 do kondycji

+5 do odpornosci fizycznej

Jak zdobyé¢:

Podrecznik: Duchowy wojownik kupisz za u Sklepikarza Octham [Amarant].

Talenty:

Poza Zastona

Podtrzymywana

Zasieg: Postac

Podtrzymanie: 80

Zmeczenie 10%

Ponowne uzycie: 10 s

Dziatanie: Unikniecie znacznej czesci atakow fizycznych.
Znamie Duszy

Bierna

Wymagania: Poziom 22

Dziatanie: Ulepsza talent Poza Zastong. Dodaje szanse na odparcie wrogich
zakle¢ i zadawanie obrazen duchowych przechodzacych przez pancerz.

Wybuch Pustki
Wiaczana

Zasieg: Postad

Koszt uzycia: 113
Ponowne uzycie: 30 s
Wymagania: Poziom 25

Dziatanie: Zadaje obrazenia duchowe pobliskim wrogom (moze tez rani¢
sojusznikéw). Najsilniej rani istoty z Pustki. Obrazenia zalezg od sity woli
wojownika.

Blogostawienstwo Pustki
Bierna
Wymagania: Poziom 28

Dziatanie: Ulepsza talent Poza Zastong. Zwieksza szanse na odparcie wrogich
zakle¢ i dodaje premie do szybkosci poruszania sie i ataku.
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