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W dziale z poradnikami w serwisie GRY-OnLine
znajduje sie rowniez poradnik, ktéry szczegétowo
opisuje zadania (questy) wystepujace w grze.

FIRAGON AGE

POCZATEK
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Wprowadzenie

Niniejszy atlas swiata stanowi uzupetnienie do gtéwnego poradnika do gry Dragon Age: Poczatek,
skupiajac sie na doktadnym omowieniu eksplorowanego w trakcie zabawy kroélestwa. Catosc¢
podzielona zostata na pie¢ rozdziatow:

Pierwszy rozdziat atlasu skupia sie na dwdch zasadniczych kwestiach, a mianowicie na procesie
kreacji nowego bohatera oraz na wiasciwym rozwijaniu zdolnosci wszystkich cztonkéw druzyny.
Liczne wskazéwki ukazuja znaczenie i zastosowanie atrybutow, umiejetnosci, talentéw i zaklec.
Dodatkowo wyjasnitem w jaki sposéb mozna odblokowac ukryte specjalizacje postaci.

Drugi rozdziat atlasu jest zdecydowanie najbardziej obszerny, oferujgc kilka ogdlnych map $wiata
oraz kilkadziesiat bardziej szczegdétowe mapek poszczegdlnych lokacji. Na kazdej mapie
zaznaczytem miedzy innymi miejsca odnajdywania cennych skarbdéw, pozycje handlarzy i
przedstawicieli gildii, strefy okupowane przez potwory czy obszary, na ktorych dzieje sie co$
ciekawego. Ponadto do kazdego zestawu mapek z tej samej okolicy dotgczona zostata czesc
tekstowa.

Trzeci rozdziat atlasu zawiera rdznorakie zestawienia, udzielajac cennych informacji miedzy
innymi na temat handlarzy i oferowanych przez nich débr czy miejsc odnajdywania magicznych
tomoéw. Dodatkowo w rozdziale tym znajduja sie szczegdtowe tabele zwigzane z rzemiostem, a
konkretnie z opracowywaniem mikstur, warzeniem trucizn i budowaniem putapek.

Czwarty rozdziat atlasu koncentruje sie na przedstawieniu dostepnych pomocnikéw i omdwieniu
zaleznosci rzadzacych relacjami pomiedzy nimi a gtéwnym bohaterem. Zdecydowanie najwiecej
miejsca poswiecitem opisaniu prezentow i pokazaniu miejsc, w ktérych zostaty ukryte.

Piaty rozdzial atlasu omawia rodzaje przeciwnikéw, z ktérymi nalezy sobie radzi¢ w trakcie gry,
jak réwniez zawiera petne zestawienie osiagnie¢ ze wszystkich trzech wersji gry Dragon Age:
Poczatek (przeznaczonej na komputery osobiste i dwdch konsolowych).

Jacek ,Stranger” Hatas
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Utworzenie

WYBOR PLCI GLOWNEGO BOHATERA

nowe.;

Rozw0j postaci

postaci

Decyzja odnosnie wyboru pici gtdwnego bohatera nie wptynie w zaden sposéb na jego lub jej
wspotczynniki. Rdznic nalezy sie natomiast spodziewac w:

- sposobie rozwigzywania questow - w niektérych przypadkach pozadany rezultat tatwiej bedzie
osiggna¢ mezczyznie, a w innych kobiecie

- relacjach z poszczegoélnymi cztonkami druzyny, zwilaszcza jesli chodzi o temat romansowania z
poszczegdllnymi towarzyszami

- przebiegu niektérych poczatkowych opowiesci - najwieksze roznice dotycza historii miejskiego
elfa, gdyz grajac jako mezczyzna rusza sie na ratunek, a grajac jako kobieta nalezy wydostac sie z

niewoli

WYBOR RASY I KLASY POSTACI

Cechy poszczegodlnych ras omdwione zostaty w ponizszej tabeli.

Rasa Dostepne klasy | Dostepne pochodzenia Premie Uwagi
Cztowiek wojownik Czlowiek szlachcic +1 do sity Najbardziej wszechstronna ze
mag Magin +1 do zrecznoéci wszystkich ras, cho¢ dostepne sa
otrzyk +1 do magii jedynie dwie poczatkowe historie.
+1 do sprytu
EIf wojownik Dalijski elf +2 do sity woli Duzy wybdr historii poczatkowych,
mag Miejski elf +2 do magii ale z drugiej strony premie do
otrzyk Magin gtéwnych statystyk postaci dotyczq
jedynie dwdch atrybutdow.
Krasnolud wojownik Krasnolud plebejusz +1 do sity Swietne premie do atrybutéw,
totrzyk Krasnolud szlachcic +1 do zrecznoci aczkolwiek wybor ograniczony tylko

+2 do kondydji

10% szansy na
odparcie magii

do dwdch wersji pochodzenia i do
dwéch klas postaci (krasnoludy nie
moga nabywa¢ magicznych
zdolnosci).
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Informacje na temat poszczegolnych klas postaci zawarte zostaty w ponizszej tabeli.

Klasa postaci Dostepna dla ras Premie Dostepne specjalizacje
Wojownik cztowiek +4 do sity berserker
elf +3 do zrecznosci czempion
krasnolud +3 do kondyciji tupiezca
templariusz

Mag cztowiek +5 do magii mag krwi

krasnolud +4 do sity woli mistyczny wojownik

+1 do sprytu uzdrowiciel dusz

zmiennoksztattny

totrzyk cztowiek +4 do zrecznosci bard
elf +2 do sity woli fowca

krasnolud +4 do sprytu skrytobdjca

szampierz

W ponizszej tabeli odnajdziesz informacje na temat poczatkowych wartosci atrybutéw w zaleznosci
od wybranej rasy i klasy postaci. Wiecej informacji na temat tych wspotczynnikéw odnajdziesz w
dalszej czesci atlasu.

Legenda do tabeli: SI - sita, ZR - zreczno$¢, SW - sita woli, MA - magia, SP - spryt, KO -
kondycja. Zielonym kolorem oznaczone zostaly najwyzsze wartosci poszczegdinych atrybutow w
danej klasie, a kolorem czerwonym - najnizsze.

Rasa postaci Klasa postaci SI ZR SwW MA SP KO
Czlowiek totrzyk 11 15 12 11 15 10

EIf totrzyk 10 14 14 12 14 10

Krasnolud totrzyk 11 15 12 10 14 12
Czlowiek Mag 11 11 14 16 12 10

EIf Mag 10 10 16 17 11 10

Cztowiek Wojownik 15 14 10 11 11 13

EIf Wojownik 14 13 12 12 10 13

Krasnolud Wojownik 15 14 10 10 10 15

Sugestie:

Wybér klasy wojownika zapewnia w miare bezstresowg rozgrywke, ale z drugiej strony przepadnie
wiele okazji do wykorzystania unikalnych talentéw totrzyka. Na szczescie nie musisz catkowicie
zapominaé¢ o mozliwosciach tamtej klasy, bo juz w poczatkowych godzinach rozgrywki do druzyny
dotaczg przedstawiciele dwéch innych typdéw. Jesli zdecydujesz sie na te wtasnie klase to radzitbym
grac¢ krasnoludem, gtéownie z uwagi na wysoka poczatkowag warto$¢ wspodtczynnika kondycji, ktorg
dodatkowo mozna poprawic przed rozpoczeciem rozgrywki.

Méj zdecydowany faworyt jesli chodzi o klase postaci to totrzyk. Nalezy sie oczywiscie liczy¢ z tym, ze w
trakcie walk bedziesz musiat w wiekszym stopniu polega¢ na swoich pomocnikach, ale z drugiej strony
bedziesz mdgt w wiekszym stopniu wykorzystywa¢ unikalne zdolnosci przedstawicieli tej klasy. W
szczegdlnosci mam tu na mysli wiamywanie sie do skrzyn, z czego warto bedzie korzysta¢ juz od
poczatkowych minut gry. Jesli zdecydujesz sie na te wiasnie klase to radzitbym zagra¢ cztowiekiem.
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Jesli zas chodzi o maga, klase te polecam jedynie bardziej doswiadczonym graczom, gdyz w wiekszym
stopniu niz w dwodch pozostatych przypadkach nalezy dba¢ o prawidlowy rozwdj gtdbwnego bohatera.
Musiatby$ starannie dobierac kolejne zaklecia, tak by z jednej strony dysponowaé czarami ochronnymi, a z
drugiej nie stac¢ sie zupetnie bezbronnym uczestnikiem kolejnych potyczek. Jesli zdecydujesz sie na te
wiasnie klase to radzitbym zagrac elfem, a to dlatego, ze juz na starcie najwazniejsze atrybuty tej klasy
(sita woli i magia) bedg znajdowaty sie na wyzszym poziomie.

WYBOR POCHODZENIA GLOWNEGO BOHATERA

W moim przekonaniu najwiecej uwagi powiniene$ poswieci¢ wybraniu wiasciwej rasy i klasy
postaci, tak by dopasowa¢ posta¢ do preferowanego stylu rozgrywki. Decyzje odnosnie
pochodzenia zostaw sobie na sam koniec i wybor ten postaraj sie uzalezni¢ od podjetych wczesniej
decyzji. Wiecej informacji na temat tresci i sposobu ukonczenia kazdej z poczatkowych opowiesci
odnajdziesz w gtdwnym poradniku. Ponizsza tabela zawiera podstawowe informacje na temat
kazdej z szesciu wersji prologu.

Nazwa pochodzenia Wymagania klasowe | Orientacyjny czas gry Uwagi
Czlowiek szlachcic Cztowiek wojownik 1,5 godziny Opowies¢ ta w poczatkowej fazie zabawy
Cztowiek totrzyk obfituje w wiele rozméw i tatwych

questow. Druga czes$c¢ prologu to juz
zdecydowanie wiecej walk, ale generalnie
cato$¢ w dobry sposdb pozwala zapoznac
sie z podstawami gry.

Dalijski elf EIf wojownik godzina Zdecydowanie najkrotsza historia ze
EIf totrzyk wszystkich i na dodatek jedna z
prostszych. Przez caty czas towarzyszy Ci
elf, odwiedzane lokacje sa mate, a po
drodze wpadniesz na tylko jednego
magicznego przeciwnika.

Krasnolud plebejusz Krasnolud wojownik 2 godziny Jedna z prostszych do ukonczenia historii,
Krasnolud totrzyk gtdwnie dlatego, ze zaktada walke
wylacznie z innymi krasnoludami, a nie z
mrocznymi pomiotami. Na dodatkowe
profity moze liczy¢ totrzyk, bo do
zbadania jest duzo zamknietych skrzyn.

Krasnolud szlachcic Krasnolud wojownik 2,5 godziny Wybranie tej opowiesci wptynie przede
Krasnolud totrzyk wszystkim na jeden z gtéwnych questow
zwigzanych z Orzammarem w dalszej
czesci gry. Jest ono tez dtuzsze i
trudniejsze od historii opowiadajacej losy
plebejusza z Kurzowiska.

Magin Cztowiek mag 2,5 godziny Jedno z najdtuzszych wprowadzen do gry

EIf mag i zarazem jedno z trudniejszych. Zaletq tej
opowiesci jest mozliwos¢ zdobycia
cennych punktéw doswiadczenia i

przedmiotéw juz we wczesnym stadium

rozgrywki.
Miejski elf EIf wojownik 2 godziny Jedna z ciekawszych opowiesci. Jej
EIf totrzyk ukoriczenie nie powinno Ci sprawi¢ duzych

ktopotow, gdyz pewnego przygotowania
wymadajq jedynie dwie ostatnie walki.
Ciekawostka jest odmienny przebieg
opowiesci w zalezno$ci od wybranej ptci.
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Atrybuty

Drobna uwaga - ponizsze wskazéwki dotycza zaréwno procesu tworzenia postaci, jak i zarzadzania
otrzymywanymi punktami rozwoju przy awansach na wyzsze poziomy doswiadczenia.

PORADY DLA KLASY WOJOWNIKA

Najwiecej punktéow warto przeznaczacé na rozwoj sity i kondycji. Inwestowanie kolejnych punktéw w
site korzystnie wptynie na wielko$¢ zadawanych przeciwnikom obrazen oraz na celno$¢ uderzen, co
jest oczywiscie réwnie wazng kwestig. Nie zapominaj tez, ze rozwiniecie sity do poziomu 30, a
nawet 40 punktéw jest jednym z wymogdw jesli chodzi o uzywanie najpotezniejszych broni oraz
zbroi. Na drugim miejscu postawitbym kondycje, dzieki czemu nie bedziesz musiat zbyt czesto
prosi¢c magow o leczenie czy korzysta¢ z odpowiednich fiolek. Wspotczynnik ten warto rozwijac
zwtaszcza w poczatkowej fazie gry.

Nieco mniej punktdw przeznaczaj na rozwoj zrecznosci, pomocnej miedzy innymi w zwiekszeniu
szans na wykonywanie poprawnych unikéw. Jeszcze mniej wydawaj na rozwdj atrybutu sprytu, a
konkretnie tylko tyle zeby moc odblokowaé pozadane umiejetnosci. W minimalnym stopniu
proponuje rozwijac site woli, a catkowicie pomija¢ magie.

PORADY DLA KLASY LOTRZYKA

Najwiecej punktdw warto przeznacza¢ na rozwoj sprytu i zrecznosci. Inwestowanie punktéw w
spryt pomoze Ci przede wszystkim w odblokowywaniu kolejnych rodzajow atakdéw, z ktorych
bedziesz mdgt nastepnie korzystaé. Nie warto tu poczatkowo oszczedzac i w miare mozliwosci jak
najszybciej przekroczy¢ bariere 20 punktow. Jesli zas chodzi o zrecznos$é, rozwijanie wartosci tego
atrybutu okaze sie kluczowe jesli podejmiesz decyzje o korzystaniu z tuku lub kuszy, cho¢ nawet
jesli pozostaniesz przy broni biatej to i tak nie powinienes pomijac tego wspétczynnika.

Nieco mniej punktdw przeznaczaj na rozwoj sity. Parametru tego nie wolno catkowicie zignorowac,
bo nie tylko bedzie on wptywat na wielko$¢ zadawanych przez Ciebie obrazen w walce wrecz, ale
umozliwi Ci tez korzystanie z lepszych pancerzy. Podobnie ma sie kwestia z kondycja, zwtaszcza
jesli rzadko bedziesz chciat uzywac broni dystansowych. W minimalnym stopniu proponuje rozwijac
site woli, a catkowicie pomija¢ magie.

PORADY DLA KLASY MAGA

Najwiecej punktéw warto przeznacza¢ na rozwoj magii i sity woli. W przypadku magii gtéwnym
dazeniem jest zwiekszenie mocy rzucanych zakleé¢, co ma oczywiscie niebywate znaczenie na polu
bitwy. Stopniowe inwestowanie punktéw w site woli pozwoli Ci z kolei zwiekszy¢ pule dostepnych
punktow many, tak zeby$ nie musiat zbyt czesto regenerowac jej stanu z pomocg réznorakich
fiolek. Jest to szczegdlnie wazne w poczatkowej fazie gry oraz w przypadku zabawy na normalnym
lub wysokim poziomie trudnosci. Oba ta parametry warto rozwija¢é w miare réwnomiernie i
inwestowac¢ w nie wiecej punktdédw od pozostatych wspétczynnikow.

Zdecydowanie mniej punktdéw przeznaczaj na rozwdj sprytu oraz zrecznosci. W tym drugim
przypadku dodatkowym atutem jest zwiekszanie szansy na stosowanie skutecznych unikdéw.
Najmniej punktéw radze wydawaé na rozwdj kondycji i sity. Dobrze prowadzony mag powinien
unika¢ kontaktu z wrogiem. W trakcie catej kampanii przeznaczenie 10 punktéw na kondycje to
maksimum. W przypadku sity przeznaczaj tylko tyle punktow ile potrzeba Ci do zatozenia jakos
odrobine lepszego pancerza. Nie zapominaj przy tym o wspdtczynniku zmeczenia, tak by go przez
przypadek zbytnio nie zwiekszyc¢.
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